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L E MEILLEUR D E S J E=JJ X MICRO 



QUAKE 

Les extensions 
qui changent 
la donne 



Le pari 
du tout 3D 



Duke Nukem 
au Far West 




RISING LANDS 

Ware raft 

made in 
France 




Moto Racer 

arklight Conflict 

he Last Express 

Lost Vikings 2 

Die Hard Trilogy 



ESPRI? REBELLE ? 



' ngagez le combat contre de 
veritables adversaires en 
reseau, par modem ou meme sur 
Internet. Choisissez votre camp 
entre I' Alliance et I'Empire, et 
conf rontez-vous aux dif f erents 
chasseurs stellaires. Vos talents 
de pilote et de stratege seront 
mis a rude epreuve en equipe ou 
seul dans les missions d'attaque, 
de defense ou d'escorte. 
La legends de la Trilogie Star Wars 
continue avec des graphismes 
_plendides, des effets speciaux et 
un environnement sonore excep- 
tionnel. Attention a ne pas vous 
egarer dans un champ cl'aste- 
roides ou vpus pourriez faire de 
mauvaises rencontres : Internet 
est convdite par de hombreux 
rebelles et soldats imperiaux ! 




m. 



J* 

m 3. 
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Mr Bertrand, Directeur 
du lycee Faidherbe, 
et commandant ; 
dEs Forces de I'Empire. 



/ //-ujiiig «»s \ 
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Julien, elevE en seconde 
au Lycee Faidberbe, 
et pilote du X-Wing au 
service des Rebelies. 



http://www.uhisoft.fr 

http://www.lucasarts.com 
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Avec les demos de Pod (5 etoiies), 
Outlaws (4 etoiies) et Darklight 
Conflict (idem), pouvait-on vous pro- 
poser une meilleure selection ? Non ? 
Bon, alors ! 

(PAGE £ 
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Ocean 



Cela faisait quelques 
temps que I'on n'avait 
plus de nouvelles de 
cettesociete bien 
connue. Et bien pas de 
panique, Ocean revient 
a la charge avec des 
produits qui vont faire 
parler d'eux. 



Le Teignard s'adonne une fois de 
plus a son sport favori, I' agression 
scripturale, mais le retour de la cha- 
leur Fa passablement ramollit. On le 
croyait pourtant a sang froid... 

(PAGE 16) 



ABONNEMENT 



Que tie ferait-on pas pour obtenir 
Mission Taiga ou Duke Nukera 
Atomic Pack, hmmm ?S*abonnera 
Gen 4, par exemple. Une formaliLe ! 
(PAGE 21) 



Pleins d' informations sur le monde 
de la micro, ses evolutions, ses nou- 
veautes, sur tout, quoi ! Le tout agrea- 
blement presente en p'tits cubes 
« photo + texte ». On ne se lasse pas... 
(PAGE 22) 



RESEAUX 



Ce mois-ci, un test comparatif de 
lbumisscurs d'acces, pour que vous 
puissiez jouer sur le Net dans les 
meilleures conditions ! 

(PAGE 50) 



PREVIEWS 



Dites done, vous avez vu le nombre de 
produits geniaux que nous allons avoir 
pourlenumero 100 ! Pandemonium, 
LBA 2, Ecstan'ca 2, du delire ! 

(PAGE 60) 
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Gremlin 

Decidement les anglais sont 

actifs. Non, vous ne revez 

pas, e'est bien le francais le 

plus connu d'angleterre que 

vous voyezd I'ecran, le King 

Eric en personne, un des 

nombreux projet de Gremlin, 





8IK 

Rising Lands 

Nous vous I'avons fait 
decouvrir dans le 
dernier numero, Rising 
Lands confirme nos 
premieres hypotheses, 
il se place comme un 
challenger de taille 
dans la categorie 
desjeu destrategie 
en temps reel... 
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LES TESTS 



■ Moto Racer 

■ Darklight Conflict 

■ Outlaws 

■ Quake Pack 1 

■ Quake Pack 2 

■ The Last Express 

■ Need for Speed 2 

■ IM1 A2 Abrams 

■ Lost Vikings 2 

■ 3-D Ultra Minigolf 

■ Pinball 97 

■ X-Men... 

■ Die Hard Trilogy 

■ Bad Day on the Midway 

■ Air Warrior II 

■ Fallen Haven 

■ S.P.Q.R. 

■ Nine 

■ Wooden Ships... 



108 

114 

120 

126 

126 

130 

134 

138 

142 

144 

146 

148 

150 

P. 154 

P. 156 

P. 158 

P. 160 

P. 162 

P. 164 



Moto Racer 

Cela faisait longtemps 
que ['on avait paseu 
un jeu de moto. 
C'est desormais chose 
faite et de quelle 
focon avec ce jeu 
signe E.A. 



REPORTAGE 



Ocean, Gremlin... une vingtaine de 
pages bien tassees mais bourrees d'in- 
fos sur les produits a venir de ces deux 
brands du jeu micro. 

(PAGE 78) 



Vroum vroum, bourn bourn el pan pan 
sont dans les tests, aucun ne tombe a 
Teau, que reste-t-il ? Moto Racer, Dark- 
light Conflict et Outlaws ! 

(PAGE 1 04) 



TESTS HARD 



Parce que vous n'avez qu'un modeste 
Pentium 1(X) et que la technologie Meu- 
MeuX vous fait saliver comme des 
fous, nous avons consacre un dossier a 
I "overdrive P166 MMX en... 

(PAGE 168) 




SOLUCES 



Tout sur Pod SOT notre beau poster 
double face, et la solution integrale de 
Phantasmagoria 2 dans le magazine... 

(PAGE 1 74) 



aaanasi 
Blood 

Vous commenciez d 

avoir fait le tour de Duke 

Nukem3D? Blood 

le prochain jeu d'Eidos 

devraitvousoffrir 

de nouvelles 

nuits blanches. 
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Les services 
Micro BouL 



anger 



<h y 



Le conseil Boulanger. 

Professionnels et formes aux produits, ils sont a votre ecoute, quelque soit votre niveau de competence. 
Specialistes en materiel et en logiciels, ils vous conseilleront sur la solution correspondant le mieux a vos 
besoins actuels et futurs. 

Les services en magasin. 

Nos professionnels sont d votre disposition pour : 

'X * Vous aider a la mise en ceuvre de vofre micro-ordinateur, 

Evaluer vos besoins en espace disque ef memoire, et vous orienter vers un nouveau confort d'utilisation, 
Proceder a I'installation d'extensions memoire, disque dur, overdrive, cederom, carte son, etc., 

• Installer vos logiciels, pilotes d'impression et utilitaires, 

• Diagnostiquer la presence ou I'absence de virus dans votre machine et leur nettoyage si necessaire. 

Voir conditions en magasin. 

"L'Assurance Tranquil lite" 

Ce service vient en complement des garanties Constructeurs et editeurs de logiciels. Sous forme 

de contrat personnalisable en fonction de vos besoins et de vos usages, vous avez acces aux services 

de notre Support Technique telephonique. 

• Celui-ci s'assure, autant de fois que necessaire, du bon fonctionnement de votre configuration 
complete (ordinateur, moniteur, imprimante, scanner, accessoires). Vous choisissez le jour et 
I'heure ou vous souhaitez etre appele et c'est notre Support technique qui vous contacte. 

• Nouveau et exclusif Boulanger : si vous possedez un modem, nous vous assistons 
par Telemaintenance I Finis les discours techniques telephoniques, nous intervenons sur votre 
machine a distance. 
Un gain de temps et de performance au moment que vous aurez choisi. 

• Notre equipe specialises reglera le plus souvent vos problemes au telephone. Si necessaire, nous 
depecherons un technicien a domicile. 

Voir conditions en magasin. 

H FanS de logicielS, "Boulanger .er Interne- 

la Carte Microshop 
est faite pour vous. 




HORD AMIENS • BETHUNE • BOULOGNE St Martin • CALAIS ■ CAMBRAI ■ DOUAI • DUNKERQUE Grande-Synthe • EN 

LENS Vendin-Le-Vieil • NOYELLES-GODAULT • RONCQ • VALENCIENNES Petite-Foret • VILLENEUVE D'ASCQ 1LE DE FRANCE AULNAY-SOUS-BC 

"ASSY • MELUN Cesson • MONTIGNY LES CORMEILLES • FONTENAY-SOUS-BOIS • PLAISIR QUEST SUD-OUESI BORDEAUX Le 1 
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Testee par nos experts 

micro, voici la selectwr, 

Boulanger au moiS. 



Ilemoire uive de 14 ou 15 Mo 

tnemoire video de 1 ou 2 Mo (Memoire flexible) 




IBM APTIVA372T 



Processeur Intel Pentium 
a 150 Mhz 



Moniteur 15" 



« 



Aptiva 




Fax/Modem/Repondeur et 
telephone main libre 



^_b 



.J 
., \ i > 




Payez 

en 
1 1 fois* 

pour un cout de 
2,70 % (TEG 5,97 % ) 



Fourni avec Windows 95, Works, Wall street money, 

Lotus Smartsuite, et des logiciels de jeux educatifs et culturels. 



8990 FRANCS 

Apport 243 Francs - 10 mens, a 899 Francs 
Cout du credit : 243 Francs 



BOULANGER 



Vous ne le regretterez jamais. 






I 



Hi 



CAEN • LE MANS La Chopelle St Aubin • LE MANS • NANTES Reze « 
St BRIEUC • VANNES Ploeren • St EMILION Libourne • TOULOUE 
GRENOBLE Echirolles • GRENOBLE St Eqreve • LYON Limonest • LYON St Pr 



NANTES Atlantis • NANTES Pari. 
: Portet s/Garonne EST/SUD-Ei 
est • NIMES • ROANNE • VITROLI( 
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► Gen4 Live en direct ! 4 



TVCD fait sa toilette 

de printemps pour 

lenumero 100 

qui s'annonce 

flamboyant. Le N° 99 

n'estpas mal non plus 

d'ailleurs, avec 

les demos jouables 

de Pod, Outlaws, 

Darklight Conflict 

et des prochains 

SegaPC. 
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fE4 

[Jill Motion Pixels permet d'agrandir une 

- • video tout en conservant sa qualite 
d'origine. La configuration minimale 
est un 486 DX2-66/ 8 Mo de Ram, une carte VLB 
et un lecteur CD 4x. II fonctionne sous Win95 et 
3.11, mais necessitera pour ce dernier 550/600 Ko 
de memoire conventionneile disponible sous Dos. 
Pour configurer ce programme, dans le menu de- 
roulant, selectionnez foption Playback Style. Un 
ecran vons proposera de regler 5 parameires. 

1- Laissez le Video Adaptater Type surf option 
automatically detect. 

2- Le Minimum Resolution permet de jouer sur 
la resolution de ia video (640x480 conseille). 

3- Le Miscellaneous Options vous permet d'affi- 
cher le compteur d' image via le Display Video 
Frame Number et de stopper la perte d' image en 
sclectionnant ['option No Frame Skipping, cette 
demierc option risque en revanche de rendre la vi- 
deo saccadee sur les petites machines. 



Motion Pixels : la configuration 



4- Conservez foption automatically detect du 
Timing Method. 

5- N'hesitez pas a jouer avec les options du menu 
Enlargement Style. L' option None permet de vi- 
sionner la video dans son format d'origine. L'op- 
tion Single Field d'ameliorer la fluidite de la video 
en affichant une ligne sur deux. Le 4x HiColor de 
multiplier la taille de la video par quatre et de 1'af- 
iicher en 32 000 couleurs. Le 4x HiColor Inter- 
polation met a profit f interpolation et le 4x 
HiColor Antialiasing Fantialiasing (ces deux der- 
nieres options peuvent entrainer des pertes de son 
sur les machines dotees de cartes 8 bits. Le 4x Pa- 
lettized Antialiasing propose un antialiasing en 
256 couleurs pour les machines moin.s puissantes 
(P75). Les options suivantes proposent ("equiva- 
lent en 64 niveaux de gris des configurations Hi- 
Color et s'adressent en consequence aux becanes 
les plus modestes (DX2-66, DX-400). En cas de 
probleme, consultez le fichier Help ! • 




1-L'interface 

Ce mois-ci seule finterface 
Gen4.exe est disponible sur le 
CD, le merveilleux TVCD etant 
en pleine phase de refonte pour 
reapparaTtre sous de nouveaux 
atours dans le numero 1 00. Pour 
passer d'une page a fautre, il 
vous suffit de cliquer sur les CD 
de couleur verte places a gauche 
et a droite en bas de f ecran. 
Enfin, pour beneficier d'une 
version totalement colorisee. 
vous devrez avoir un ecran 
configure en 65000 couleurs et 
non en 256 couleurs. 



2 -La configuration 
/Motion Pixels 

Malgre fabsence de TVCD, 
queiques videos seront presentes 
dans Gen4.exe (labande annon- 
ce de Hackers) et necessitent 




pourcela f installation et ['utili- 
sation de Motion Pixels. Apres 
avoir installe MP (suivez la pro- 
cedure classique, le programme 
s' installe automatiquement dans 
un repertoire \MJPIXELS\ a la ra- 
cine de votre disque dur), vous 
pouvez cliquer sur f une des op- 
tions proposees, correspondant 
chacune a un type de configura- 
tion bien determine. Hi-Color 
Antialias se destine au Pentium 
120 avec carte PCI, Hi-Color In- 
terpolation au PI00 avec carte 
PCI, 256 couleurs Antialias au 
P90 ou P75 (voire 486DX), et 
Normal au 486 et 386. 

3-lnstallezetjouez 

Ce mois-ei lOjeux necessitent 
imperativement Windows 95 
pour fonctionner. Le menu 
Gen4.exe vous permet d'en ins- 
taller certains (quittez ensuite fin- 
terface Gen4 pour les lancer 
normalement sous Windows en 
suivant les instructions donnees 
dans les pages suivantes) et de 
jouer a d'autres, certains ne ne- 
cessilant en effet aucune installa- 
tion particuliere (Obsidian et 
Space Bar). Si ce n'est deja fait, 
un ecran vous propose d'installer 




au prealable les programmes sui- 
vants : Video for Windows (3.X 
ou 95), Quicktime ou encore Mo- 
tion Pixels (Cf. TVCD). A noter 
egalemenl la presence d'une page 
de pub pour les 50 ans du festival 
de Cannes, qui doit s'afficher (pa- 
tientez queiques secondes) avant 
de vous donner acces aux pages 
.suivantes (a noter qu'il est pos- 
sible de la passer en cliquant tres 
rapidement a f endroil presume 
de ficone en forme de CD, en bas 
a droite de f ecran). • 
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Vous etes sun 
un terrain 

Vous ites vautre dans la boue 
pour la enieme fois 

Votre visage 
est ecorche 



15 brutes epaisses 
ne peuvent pas vous encadrer 
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Pod Win95 



Editeur : Ubi Soft • Genre : course auto • Version demo limitee a deux circuits (sur 16) et deux vehicules (sur huit) • Version comple- 
te disponible * Config mini : PI 20, 16 Mo, carte qraphique performante * Place sur le disque dur : 22 Mo • Site Internet : www.ubi- 
soft.fr/pod/French/france.html. 

Celte demo s'installe dans le repertoire \Pod\ a partir du menu Gen4.exe eL propose de tester en mode 
course simple ou time attack les deux premiers circuits du jeu (Beltane et Alderon). Les parametres 
des deux vehicules proposes (Gamma et AVI ) ne pcuvent etre modifies dans cette demo. Deux exe- 
eutables sont accessibles dans le repertoire Pod : Podmmx.exe, destine aux Pentium equipes d'un 
processeur MMX, et Winpod.exe, destine a toutes les autres becanes. Si le jeu s'avere trap lent sur 
votre becane, cliquez sur les options dans le menu principal afin d'acceder aux options graphiques et 
de modifier ainsi la resolution et la taille de l'ecran de jeu. Les touches de controles, egalement mo- 
difiables via les options, sont par defaut : les Heches haut/bas pour aeeelerer/f'reiner. gauche/droi- 
te pour tourner. Q/W pour passer en marche avant/arriere, et F2 pour selectionner l'une des trois 
vues pre-reglees. # 




Obsidian (Win95) 



Editeur : SegaSoft • Genre : aventure/reflexion • Version demo limitee • Version 
complete disponible en juin * Config min i : P90. 16 Mo, CD 4x * Site Internet : 
www.segasoft.com/obsidian/index.html. 

Ce jeu ne necessite aucune installation sur voire disque dur, il se lance en effet directement 
a partir du menu Gen4.exe, mais necessite en revanche I'installation prealable de Quickti- 
me32. Celte demo vous permet d'incarnerLiJah. un scientifique n'ayant rien trouve de mieux 
que de se faire happer par un petit crista] noir s'etant transforme en un enorme et glouton 
monolithe de plus de 30 metres. Coince a Tinterieur. vous vous deplacez au gre* des trans- 
formations de voire pointeur. En forme de losange vide, ce dernier prend une belle couleur 
blanche pour indiquer un element de decor susceptible d'ofirir une interaction. Et lorsqu'il 
se transforme en fleche, vous pouvez vous deplacer. Bizarre, mais synipa. • 



Lose your Marbles (Win95) 



Editeur : SegaSoft • Genre : reflexion • Version demo limitee • Disponibilite version 
complete NX. • Config mini : A priori P60, 8 Mo • Place sur le disque dur : 6 Mo • 
Site Internet : www.segasoft.com/main.html. 

Cette demo s'installe a partir de Gen4.exe dans un repertoire YMarbles\ cree a la racine de 
votre disque dur. Pour !a lancer, executez le fichier Marbles.exe. Le but du jeu est d'une 
simplicity enfantine. Vous devez aligner de trois a cinq billes de couleurs identiques dans 
un petit rectangle de couleur jaune, de facon a les faire disparaitre. La barre Espace vous 
permet de faire defiler les billes de la gauche vers la droite et les fleches haut/bas de haut 
en bas. Dans le menu principal, Foption Help vous donne acees a un mode Tutorial (gui- 
de d'apprentissage) tres complet. • 



Emperor of the fading Suns (Win95) 



Editeur : SegaSoft • Genre: strategie • Version demo limitee • Disponibilite version 
complete N.C. • Config mini: 486/66, CD 2x • Place sur le disque dur: 1 1 Mo • Site 
Internet : www.segasoft.com/emperor/main.html. 

L'Empereur des Soleils Couchants est un jeu de strategie dans la grande tradition dc classiques 
PC tels que Civilization. Merchant Prince, Master of Orion, etc. Vous comprendrez done que 
je vous conseille de vous referer a ia doc (disponible sous la forme d'un fichier readme.doc 
dans le repertoire \WinVEmperor\du CD) et a I'aide en ligne pour comprendrc son fonction- 
nement. Le principe du jeu ne pouvant certes pas se contenter de quelques lignes d'explica- 
tions ! Pour son installation, il vous faut passer par Gen4.exe et regler son environnement 
Windows en 256 couleurs (conseille). La demo s'installe par defaut dans le repertoire \Efs\ a 
la racine de votre disque dur et necessite le Iancement de {'executable Efs.exe. • 



Space Bar (Win95) 



Editeur : SegaSoft • Genre : aventure • 
Version demo limitee • Version comple- 
te disponible cet ete • Config mini : 
P75, 16 Mo, CD 4x, mode 640x480 • 
Site Internet : www.segasoft.com/spa- 
ce/main.html. 



Cette demo, comme celle d'Obsidian, se 
lance a partir de Gen4.exe et ne necessite 
pas d'installation sur votre disque dur. Pour 
pouvoir y jouer, vous devrez neaninoins 
configurer votre environnement Windows 
en 640x480 (et non 800x600 parexemple). 
Vous etes Alias Node, un flic de Corpora- 
tion, base sur le spaeioport de la Tentacule 
Assoiffee. Votre mission consiste a retrou- 
ver un voleur de nouvelles technologies 
monte a bord d'un vaisseau en partance 
pour Kai-kas IV. Dote d'une interface tres 
intuitive, cette demo ne vous permet pas de 
vous deplacer a rinterieurdu bar, mais sim- 
plement de discuter avec divers person- 
nages. pour le moins etranges. Pour quitter 
la demo, appuyez sur les touches Alt-F4. 
Pour plus de renseignements, vous pouvez 
consulter le fichier readme.txt dans le re- 
pertoire \Win\Spacebar\ du CD. • 
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Et vous avez 
le ballon 
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Outlaws (Win95) 



Editeur: LucasArts/Ubi Soft • Genre : Doom chez les cow-boys 
• Version demo limitee a 1 mission • Version complete dispo- 
nible • Config mini: P60, 16 Mo, CD 2x • Place surledisque 
durj 22 Mo • Site Internet : www.lucasarts.com/menu.html. 

Pour installer cette demo LucasArts (testee dans ce numero), vous 
devez passer par Ie menu Gen4.exe. Elle s'installera par detaut dans 
le repertoire \Outdemo\. Si vous souhaitez jouer en 320x200 ou en 
320x400 (la resolution par defaut etant le 640x480). vous devez pas- 
ser au prealable par le fichier 01dcfg.exe, present a la racine du re- 
pertoire du jeu. Pour jouer. laneez en revanche le fichier 
01demo.exe. Les touches sont les suivantes : R pour recharger. 
CTRL pour tirer, W pour tirer en rafale, Alt-gauche/droite pour 
se deplacer lateralement stir les cotes. X pour sauter. C pour s'ac- 
croupir, niaintenir le Shift gauche appuye pour courir (attention, 
votre personnage fini par s'epuiser), L pour allumer line lanteme, 
Page up/Down pour regarder en haul et en bas, Espace pour ou- 
vrir une porte, Tab pour afficher la carte, A et $ pour zapper entre 
les divers objets presents dans l'inventaire et Entree pour les uti- 
liser (la pelle par exemple pour creuser au pied de la banque). Les 
touches numeriques suivantes vous permettent de changer d'armes : 
1 (poing), 2 (six coups). 3 (fu- 
sil), 4 (un coup) et 7 (dynami- 
te). Etenfin. la tone-he Escape 
vous permet de sauvegarder 
et de configurer les touches. 
Pour ceux desirant jouer en 
reseau a cet excellent jeu, un 
patche multijoueur est dispo- 
nible dans le repertoire 
\Patches\ du CD (Cf. encadre 
Patches). • 




Yoda Stories (Win95) 



Editeur : LucasArts/Ubi Soft • Genre : aventure de bureau • 
Version demo limitee • Version complete disponible en juin • 
Config mini : A priori 486DX2-66, 8 Mo • Place surledisq ue 
due 8 Mo • Site Internet: www.lucasarts.com/menu.html. 

Cette demo du se- 
cond produit Lucas 
Arts de la serie 
Desktop Adventure, 
s'installe a partir 
du menu Gen4.exe 
dans le repertoire 
\Yodademo\ et se 
lance a I'aide de 
1'executable Yoda- 
demo.exe. Vous 

pouvez egalement consulter le fichier Yodademo.hlp se presen- 
tant sous la forme d' un mini manuel en anglais. Cette demo vous 
permet d'incarner Luke Sky walker. Votre premiere action consis- 
te a trouver Yoda, avant d'explorer les marais de Dagobah, de 
consulter R2D2 pour recolter quelques conseils utiles et d'utili- 
ser les objets mis a votre disposition. Jouable a la souris, cette 
demo peut egalement se jouer au clavier. Les touches de contro- 
le sont alors les suivantes : fleches pour les deplacements. 
Home/Page up/Page down/Fin pour les deplacements en dia- 
gonal, Shift + fleches pour pousser un objet, Espace pour ra- 
masser un objet ou attaquer. Stf 





Moto Racer (Win95) 



Editeu jj Deiphine/E.A. • Genre : course de motos • Demo non 
jouable • Version complete disponible • Confiq mini : P90, 
16 Mo, carte SVGA 2 Mo compatible Direct Draw • Place sur le 
disque dur : 37 Mn. 

Cette demo non jouable s T installe a partir du menu Gen4.exe dans le 
repertoire \Program filesUVlotoracer demo\ et se lance a partir de 
1'executable Demo.exe. Elle vous permet de visionner deux replays 
et de vous faire de visu une idee du jeu. La louche Echap vous per- 
met de passer d'un replay a I'autre et de retourner sous Windows. • 



Time Warriors (Win95) 



Editeur : Silmarils • G enre : baston • Version demo limitee a 
deux personnages • Version complete disponible • 
Config mini : P75 fVGA). 16 Mo « Place sur le disque dur : 1fi a 
40 Mo. 

Passez par le menu Geo4.exe et suivez les instructions du menu 
d' installation. Une fois la demo installed dans le repertoire YTime- 
demo\, un ecran Setup apparail avec une option Jouer pour 1'instant 
inaccessible. II vous fam en effet choisir une configuration avec 
I'option Choix Acceleration Materielle, puis cliquer sur Configu- 
ration Enregistree. avant de pouvoir jouer. CHquez ensuite sur les 
Options dans le menu principal pour noter les touches employees 
au clavier et les modifier si besoin est. • 



Sonic & Knuckles (Win95) 



Editeur : SegaSoft • Genrej plates-formes • Version demo li- 
mitee • Version comple te disponible en juin • Config mini : 
P75 (P133 rec), 16 Mo • Place sur le disque dur : 10 Mo » Site 
Internet.; www.sega.com/segapc/menu.html. 

La demo s'installe dans le repertoire \Sega\Sonic3k\ a partir du 
menu Gen4.exe. Pour la lancer, executez le fichier Sonic3k.exe pre- 
sent a l'interieur du repertoire precite. Les touches sont : Entree 
pour sauter. fleches gauche/droite pour se deplacer. Si en sautant 
vous appuyez a nouveau sur la touche Entree, Some execute une at- 
taque speciale. et si vous appuyez sur la fleche bas tout en mainte- 
nant la touche Entree enfoncee, il tourne sur lui-meme. Alt-F4 
permet de quitter le jeu et F7 de reconfigurer le clavier. • 







Joueur d'Exception 
Jeu Exceptionnel. 



CD-ROM 



Darklight Conflict (Dos) 



Editeur : E.A. • Genre: simulation spatiale • Version demo limitee a une mission libre • Version complete disponible • Config mini : 
P60 (VGA), P120 (SVGA), 8 Mo, CD 4x • Place sur le disque dur : 17 Mo • Site Internet : www.ea.com/eastudios/rfarW. 

Teste dans ce numero, la demo de cette simulation spatiale s' installe a partir du menu Go.bat et doit se lancer sous Dos a Taide de ('executable 
DIight.bat du repertoire \Dcdemo\ cree a la racine de votre disque dur. Pour consulter la liste des touches et les reconfigurer selon voire bon 
vouloir, passez par le menu principal, selectionnez Options, puis Configure Control et enfin Customize Control. Les touches basiques soul les 
suivantes : Entree pour changer d'arme. Espace pour employer l'arme principale et activer le bouclier, Alt gauche pour utiliser le canon, 
Ctrl gauche + Heche haut pour accelerer. Votre mission consiste a detruire tous les vaisseaux entoures d'un cadre jaune lies mechants). • 




'rois demos ce mois-ci sur 
t Turbulences. Pour les la: 
)ires et double-cliquez sur 



: Obsidian, Amber Journey 




Editeur : SegaSoft • Genre : aventure/reflexion • Version demo limitee • Version complete dis- 
ponible en juin • Confi g mini : PowerMac • Site Internet : 
www.segasoft.com/obsidian/index.html. 

Pour lancer cette demo, rendez-vous dans le repertoire \Obsidian small demo\ et double cliquez le fi- 
chier executable Obsidian demo. Consulted le court explicatif PC pour avoir plus de renseignements 
surlefonctionnementdecejeu. • 



Amber : Journeys Beyond 



Editeur: Hue Forest Ent./Ubi Soft • Genre : aventure • Version demo limitee • Version comple- 
te disponible • Co nfig mini: 68040, MacOS System 7, 8 Mo de Ram • Site Internet: 
www.graphsim.com/amber/index.html. 

Cette demo se lance a partir du fichier Amber journey present dans le repertoire \Amber-jb interac- 
tive demoV a l'interieur duquel se trouve egalement un fichier Readme. Cette demo vous permet d ? ex- 
plorer le bureau du docteur Roxanne Westbridge, big boss de Bio-PSI technologies. • 



Turbulences 



Editeur : Columbia/Tristar • Genre : adaptation de film • Version demo limitee • Version com- 
pjete disponible prochainement * Config mini : System 7, 8 Mo de Ram 

Pour lancer la bande annonce du film Turbulences fsorti le 30 avril) et jetez un coup d'ceii au jeu. 
double cliquez sur le fichier Proj turbul du repertoire YTurbulV • 
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"Le 1 ep jeu de rugby sup PlayStation est une veritable bombe." PlayStation Magazine 
■kick* Or CD Consoles 92% Consoles + Mega Hit 93% Joypad 9 2% Player One 




L ' INS AISISSJBLE 



Essay ez une fois et 
vous serez transforms 

Jonah Lomu Rugby, le jeu officiel - jouez avec rapidite et achamement 
avec I'ailier le plus puissant dans le jeu video qu'il a aide a concevoir! 



• Comment 

• Caracteristiques individuelies des joueurs : poids, t 
aptitudes. 

• Mouvements des joueurs en 30 et realises grace a la 
■ ■"■--■--) dont la Nouvelle-ZSIande, I'Anglete 



"- "). 9 Salissez-vous au cours de Rencontres Arnica!" 

it Monde, Coupes des Territoires et Matchs CIs 

• Toutes le 

^pture. anglaises. 

3, • Jouable jusqu'a 4 en s 



- 


|?....:-*W»"* 

1 " * T&- 


■■'- %J 


PC 

*- ^ CD-ROM 

PlayStation 



M Bgurrier du Teiq nard 



j£o 



TELEGRAMMES 



MWIIfflEBBl 
pourjoueradeux, un 
simple cable « null 
modem » (entre 50 et 70 F) 
fera I'affaire. Relie ensuite 
I'un des ports-serie du pre- 
mier micro a I'un des ports- 
series du second. Le duel 
peut commencer I 

lilMIU 

s'il offre divers « plus », le 
MMX ne permettra jamais 
d'atteindre la rapidite et la 
qualite d'affichage qu'on 
obtient avec une carte ac- 
celeratrice 3D (3Dfx ou 
Power VR). Voila. 



MJil.l.UL.U.tlHHIIIII 
les frais d'achemine merits 
de Gen4 vers la Tunisie 
sont trop eleves pour que 
ne nous puissions vous pro- 
poser une formule d'abon- 
nement a un prix decent. 
Desole. 



MORCEAUX CHOISIS 



■*■ Je voudrais acheter une 
3Dfx mais j'ai deja une Mys- 
tique, que se passera-t-il si je 
lesaccouple? 

Rien, les cartes graphiques 
ne se reproduisent pas en 
captivite. 

*• Je vous considere comme 
mes deuxiemes parents. 
Et blen considere-toi egale- 
ment comme prive de dessert ! 

*■ Fidele lecteur de Generation 
4, je souhaiterais que vous. . , 
Non. Tu apprendras plus tard, 
dans un autre registre, qu'il ne 
suffit pas d'etre fidele a sa co- 
pine pour qu 'elle accepte de 
faire des claquettes en chantant 
du Tino Rossi (meme a Noel). 

*■ Oil peut-on trouver des jeux 
qu'on ne trouve pas ? 
Dans la cinquieme dimension, 
mais j'ai oubli6 les horaires 
d'ouverture. 

«r Et comme vous le signaliez, 
le pal ca fait mal... 
Quelle horreur, mais personne 
ne te demandait d'essayer ! 



Voila que ga recommence ! Vous m'envoyez 
a nouveau des enveloppes timbrees pout que 
je vousgratifie d'une reponse individualisee. 
Non maisje reeeve ! Le Teignard, ca sonne 
plutotmechant, non ? Bon alors, pourquoi 
esperer un bon geste de ma part ? 



Non a 
lafacilite 



J' accuse les concepteurs de don- 
nerdans r horreur. Comme i'etait 
le dernier millenaire, la fin de ce- 
lui-ci est propice a la folic Je ne 
denonce pas les folies qui peuvent 
etre constructives mais plutot 
celies qui detruisent. Ainsi je 
m'apercois que les meifleurs jeux 
qui paraissent sont aussi les plus 
violents. Doit-on toujours bascu- 
lerdans le gore ? En jouant, nous 



recherchons des sensations inime- 
diates or les plus ladles a atteindre 
soul liees a la mort et la destruc- 
tion... Tenter, quoi. Avec War- 
craft, on tue. Avec les doom-like, 
on eparpille. Avec Alerte Rouge, 
on ecrase. Avec Fexcellent Spy- 
craft, on torture. Avec Diablo, on 
empale. . . mais il est vrai que tout 
cela est bon. J' accuse egalemem 
les concepteurs de jeux d'etre de 
simples commcrciaux concevant 
des produits sur une structure eta- 
blie avant eux, sans imagination 
aticune dans le domaine de la 



creation pure. Certes, les jeux 
d'aujourd'hui sontsuperbesetfa- 
ciles d'acces mais finalement 
Alerte Rouge et Warcraft II ne 
sont que des clones elabores de 
Dune II. De meme, Duke et Qua- 
ke sont des clones retravailles de 
Doom. Alors, toute cette energie 
au service du grapbisme et de 1'er- 
gonomie ne pouuait-elle pas etre 
elargie a la creation meme ? Voila 
les veritables creations : Dune II. 
Doom, Civilisation, Sim City et 
Phantasmagoria. Messieurs les 
concepteurs, balte a 1' horreur et a 
la facilite, d'autres voies sont a ex- 
plorer. Les Americains sont partis 
sur la lune « non parce que c'est 
facile mais parce que c'est diffici- 
le" (J.F.K.). Messieurs les 
concepteurs, fades nous traverser 
l'espace de nos sensations ! 
Laurent (Paris). 
Et vlan. 

. . .voila que tu nous ressors le tra- 
ditionnel couplet sur la violence 
dans les jeux video ! Alors. bien 
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Papy Zoth, un de nos lecteurs, tape allegrement dans 
les 70 oris. II nous park desjeux qu 'il a aimes, que nous avons aimes, 
Raconte nous I 'histoire de nos anciennes passions, Papy Zoth, nous 
t'ecoutons... • 

9-PURPLE SATURN DAY (ST). 

Ce nom n'evoquera de souvenirs qu'aux plus ferus de culture micro- 
ludique. II date du temps ou Cryo se specialisait dans le cyber-mysti- 
cisme, courant fort pompier mais d'un esthetisme admirable. Ici, le 
scenario vous place dans la peau d 7 un humain ou d'un extraterrestre 
(race au choix) elu par ses congeneres pour ses remarquables capaci- 
tes physiques et intellectuelles. Une ibis par an, alors que le solstice 
satumien colore la planete d'un camai'eu de violets, les elus de chaque 
peuple s'affrontent pour obtenir l'honneur de s'accoupler a la Gran- 



'JrJV||i| ~~ ~~ 

b^LAMMM de Pretresse et donner ainsi naissance a F elite qui illu- 
minera I'univers de sa perfection. Alors, c'est pas esoterique tout ca ? 
Le point important de Fhistoire reside dans la serie d'epreuves aux- 
quelles donne lieu la joute. On passe ainsi successivement du slalom 
dans les anneaux de Saturne a un casse-tete plutot complique, puis a 
une sorte de foot en 3D se deroulant sur un quelconque plan ethere 
avec une boule d'energie en guise de ballon, etc. L'interet de ces 
epreuves est inegal. mais toutes sont jouables et jouissent de gra- 
phismes leches. Et puis, !a motivation profonde de tout ceci reste 
quand meme Faccouplement avec la pretresse ! Alors, certes, Cryo a 
exerce une ignoble censure sur 1'acte proprement dit et on n'a droit 
qu'a un langoureux baiser, mais vos efforts ne sont pas vains : d'une 
partie sur ['autre, la race des vainqueurs precedents est sauvegardee 
et leurs bambins apparaissent sur Fecran final. Mignon, non ? • 



stir, je pourrals te renvoyer a la 
lecture de I'edito « Doom 2 » pre- 
sent dans I'encadre « Aujourd'hui. 
c'est deja hier» mais je vais quand 
meme me fendre d'une ch'tite re- 
ponse personnalisee... par pure 
gourmandise. Oui, parce que ton 
discours sent bon le millenarisme 
a deux ballesetjen'aimepas ca. 
Tout y est : accusation, fin de 
siecle, satisfactions immediates. 
enfer. .'. ne manquent que les mots 
« peches » et « damnation » pour 
parfaire le tableau apocalyptique 
que tu nous as gaillardement bros- 
se. Eh ho. ou tu vas la ? En plus, tu 
as 1'air de trouver cette violence 
plutot « bonne ». allant meme jus- 
qu'a citer Phantasmagoria dans les 
« vraies creations » alors qu'on en 
est Ires loin ! Tu sais. ne te sens 
pas oblige d'associer un sentiment 
de culpabilite a chacun de tes plai- 
sirs ludiques. . . ce n'est pas sale ! 
Par ailleurs, tu sembles voir de la 
violence partout orelle ne se trou- 
ve que dans certains types de 
jeux : les jeux d'action. les war- 
games et les jeux de role. . . et en- 
core, pas lous ! Tu sais. il existe 
d'excellentsjeux d'aventure et si- 
mulations (aeriennes on sportives) 
depourvus de tome violence exa- 
cerbee. Us ne t'interessent pas ? 
Ah bon. . . Quant a ton lai'us sur la 
creation pure, c'est un faux debal. 
D'abord. parce que je ne suis pas 
certain que la « creation pure» 
existe, ensuile parce que je 
connais des las de jeux hautement 
creatifs qui se sont averes etre de 
veritable* daubes ludiques, in- 
jouables ou tout simplemenl sans 
interet. Cela ne signifie pas que 
nous, testeurs, soyons insensibles 
a la dimension creative d'un jeu 
mais plutot que nous pouvons 
nous satisfaire d'une part limitee 
d'innovation. I'irnportanietantia 
encore le plaisir de jouer ! 
Et poum ! 



Dangereux 
Monopole 

Salut a toi, 6 venerable Teignard, 
voila maintenant quelques mois 
que Microsoft a mis sur le marche. 
a 1 ' intention des gentils et 
nai'fs consommateurs que nous 
sommes, une nouvelle version de 
Windows 95 baptisee «Mise a 
jour OSR2». Tout irait pour le 
mieux dans le meilleur des 
mondes si la bande a Bilou n'avait 
pas encore fait des siennes en ten- 
tant de s'octroyer le monopole des 
jeux sur PC ! Je m'explique. Cet- 
te mise a jour OSR2 est fournie 
avec un Dos epure (pour ne pas 
dire eradique !) et un nouveau sys- 
teme de fichiers FAT32 permet- 
tant de coder les adresses memoire 
sur 32 bits et non plus sur 1 6 com- 
me Fancienne FATI6 des ver- 
sions precedentes. Gros avantage, 
la taille des clusters diminue et 
done plus besoin d'effectuer 
moult partitions sur les gros 
disques durs (superieurs a 2 Go). 
Jusque la, me direz-vous, rien 
d'alannant. Helas, troisfois helas ! 
Avec ce nouveau systeme de co- 
dage, plus question d'utiliser un 
antivirus classique sous peine de 
perdre le contenu de son disque 
dur ! Pire encore, les joueurs inve- 
teres doivent renoncer a tout plai- 
sir ludique digne de ce nom. En 
effet, TOSR2 fait de l'antt-jeu pri- 
maire en occasionnant des conflits 
d'adresse memoire et autres plan- 
tages divers avec desjeux prevus 
pour fonctionner normalement 
sous Windows 95. Certes, me di- 
rez-vous, Windows 95 n'est pas 
un systeme d'exploitation prevu 
pour le jeu, pour cela il existe le 
Dos. Biiip ! Mauvaise reponse ! 
Avec OSR2, pas de multibool 
possible done pas de jeu sous Dos. 
Mais, car il y a un « mais », adora- 



teurs de la secte Microsoft re- 
jouissez-vous ! Les jeux estam- 
pilles « Hot-game », e'est-a-dire 
ceux developpes par les Bilou's 
Boys eux-memes ou par des edi- 
teurs collaborant avec Microsoft 
(moyennanl finances), fonction- 
nent. Alors, en resume, si votre 
nouveau jeu est estampille Micro- 
soft, y'a bon OSR2. Sinon, ce 
n'est meme pas la peine d'esperer 
le faire toumer ui meme d'en voir 
une demo, et cela quelque soit 
votre processeur. OSR2 se charge 
done de faire le menage parmi les 
jeux PC. Et oui, apres celui du sys- 
teme d'exploitation, les logiciels 
de bureautique, Microsoft tente de 
s'octroyer le seul monopole qui lui 
manque : celui desjeux sur PC ! 
Voila, je pense avoir dit tout ce 
quej'avais surlecteur. Merci de 
m' avoir iu. 
Franck (Nievre). 
Bonjour, bonjour. .. 
Allez, pan, un p'tit coup sur la tele 
a Bill Gates ! C'est vrai que ce 
type et sa joyeuse troupe posse- 
dent un enorme pouvoir sur nos 
PC, sur ce qu'ils sont aujourd'hui 
et sur ce qu'ils deviendront de- 
main, un pouvoir qu'on peul legi- 
timement craindre... des lors 
qu'une situation de monopole se 
profile. Reste que, selon moi. 
OSR2 repond beaucoup moins a 
des objectifs de type monopolis- 
tiquc qu'a 1 'aboutissement du reve 
absolu de Bill Gates : faire dispa- 
raitre le Dos de nos PC. Ben oui, 
ce n'est pas nouveau. Bilou donne 
dans I'obsessionnel. Tout petit 
deja. entre deux cuillerees de 
bouillie. il hurlait «pas Dos. pas 
Dos ! ». Bien sur, ses parents ne 
comprenaient rien, la presence 
d'os dans une bouillie etant relati- 
vement improbable. Mais il insis- 
tait, persuade de la justesse de son 
combat. Un jour, il a meme essaye 
de tracer les trois lettres D-O-S 



dans une puree de carottes ! Ge- 
nial, non ? Bon mais la, il s'est pris 
une grosse claque, parce que les si- 
magrees, cela va cinq minutes 
mais apres ca devient lourd. Tout 
le monde connaTt !a suite. A cinq 
ans. le petit Bill cree Windows 3. 1. 
une creation plus proche de Kin- 
terface graphique que du systeme 
d'exploitation. Puis a huit ans. il 
con^oit Windows 95. Precoce. 
non ? II envisage meme de prendre 
saretraite a 13 ans. En attendant. 
il occupe ses journees a ameliorer 
Windows 95 . . . et surtout a prepa- 
rer 1'avenement de Windows 97. 
Cette demiere mouture devrait en- 
trainer la disparition du Dos 7 pour 
un autre Dos plus depouille... et 
suffisamment incompatible avec 
le precedent pour envoyer a la 
poubelle la pluparl de nos anciens 
jeux Dos et Windows 95. Car si la 
FAT32 n'est aujourd'hui qu'op- 
tionnelle (contrairement a ce que 
tu dis, il est tout a fait possible de 
beneficierde la mise ajourOSR2 
- parfaitement fiable - sans instal- 
ler cette maudite FAT32), elle sera 
demain au creur de Win97 et de 
son nouveau Dos. Bref. les deve- 
loppeurs et les joueurs, deja bous- 
cules par I'apparition de Win95. 
vont encore devoir s'adapter ! Per- 
sonneliement; je n'ai rien contre la 
volonte de Bill Gales de reduire le 
Dos a quelques fonctions non ac- 
cessibles par 1'utilisateur. Apres 
tout Windows 95. en offranl a tous 
un confort d'utilisation que ne leur 
proposait guere le Dos. a quand 
meme contribue a 1'explosion de 
l'informatique domestique. une 
evolution dont nous ne pouvons 
que nous feliciter. Reste que si ce 
souhaii se doublait d'une volonte 
monopolistique, que ce soit par 
instauration d'un systeme de la- 
bels payants (auxquels certains 
editeurs ne survivraienl pas) ou 
par mise en place d'une licence 
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comme le fait Nintendo (eontrdle 
de la conception du jeu avec cen- 
sure morale et ideologique), je me 
verrais quand meme dans robli- 
gation de detruire mon PC avec 
une grossc masse bien lourde, 
genre «la liberie ou la mori ! ». 
OuaisJ'suis comme ca, raoi, un 
rebelle dans Tame ! Bun... euh, 
pas encore dans Its actes... nun?. 
ca viendra. 
Allez, bye ! 

Faute 
avouee... 

Tres cher Teignatd, 

jevousadresse.atoi etal'equipe. 
un petit coucou de File de la Re- 
union': «coucou ! ». Ici, il fait 
beau et chaud (contrepeterie bei- 
ge). Je tiens d'abord a vous felici- 
ter pour la qualite de votre... 
courtier des lecteurs qui est de loin 
le meilleur de la presse speciali- 
ses, mis a part celui d'OK PC Po- 
dioume. Alors voila, j'aime le 
Pentium 200 MMX de ma 
meilleure amie en secret et sans 
que personne ne soit au courant. 
D'un autre cote, mon Pentium 133 
m'apporte encore du plaisir, 
meme s'il me I'aut de plus en plus 
souvent. lors de nos relations, gar- 
der les yeux mi-clos et imaginer 
que c'est le MMX qui s'active 
sous mes doigts agiles. Que faire ? 
Faut-il passer au MMX ou vaut-il 
mieux attendre I'envolee des fre- 
quences annoncee par Intel et Cy- 
rix ?Turiututu. Reponds-moi vite, 
je suis au bord du gouffre et je 
fiche plus bezel" a I'ecole et ma 
maman, inquiete. fait rien qu'a re- 
peter que c'est pas bien pour un 
enseignant. Non, sans deconner. la 
rubrique est vraiment bien. Si le 
mieux n'etait 1'ennemi du bien. 
j'oserais suggererqu'elle tut en- 
core plus fournie. Mais non. Je 
vais maintenant etre extremement 
severe, ma Teigne, en eusses-tu le 
coquillart tape. Et ben, alors, ca va 
pas le crane ? Dans le courrier du 
numero 96, tu casses le pauvre 
ch'ti gars qui veut devenir testeur. 
soit. Mais il ne lui reste comme 
autre solution que de se tirer dou- 
ze coups de RPG dans les Ray- 
Bans. Si tu permets, j'aimerais 
reparer ton inconsequence qui, 
bien que petite, n'en fait pas moins 
injure a ton allure d'intellectuel en 
bas age. Non, Jeremy Vendee, 
n'abandonne pas ton idee. Garde 
seulement en tete que ce sera dur. 
Savoir jouer et avoir des durillons 



a 1'extremite des pouces ne suffit 
pas. Tu peux meme commencer 
tout de suite. Pourquoi ne pas 
creer un fanzine avec deux ou trois 
potes passionnes comme toi ? 
Paries en a ton prof principal, ton 
lycee dispose sans doute du matos 
adequat. Quelques pages suffiront 
au debut, d'autant qn'ace stade, m 
te rendras compte qu'ecrire n'esl 
pas une sinecure. II faut interesser 
les lecteurs, utiliser une langue 
claire, correcte et concise. Tu 
pourras meme essayer d'etre dro- 
le mais n'oublie pas que tun'ecris 
pas que pour te faire plaisir et que 
ton message doit etre compris 
d'autres eleves. Meme si cela te 
met le ciboulot dans le meme etat 
que celui de la Teigne. sacheque 
cela vaut deux cents redactions. 
Tu ne t'es peut-etre rendu compte, 
par les captures d'ecrans, que les 
rcdacteurs sonl piutot balezes en 
anglais. L'es-tu ? Non 7 Alors. au 
boulot. et pas de salades ! Sinon, 
lis, lis et lis ! Et si la litterature 
n'est pas ta tasse de the, commen- 
ce par lire Pierre Bellemare ou 
Paul-Loup Suilitzer (ou piutot 
leurs negres), mais lis ! Tu ypren- 
dras gout et tu verras que ca peut 
etre aussi passionnant que Duke 
3D (ou Quake, pas de polemique). 
Allez, salut. la Sphaigne. 
Patch. 
Yag! 

Bon, que les choses soit claires. 
deux enseignants qui nous ecri- 
vent el cela en deux mots, cela fait 
presque trap ! Non que mes an- 
nees de scolarite" laboneuse 
m aient a Eoutjamais degoutc de la 
genf professorale mais parce que 
vos lettres n'offrent aucun angle 
d'attaque qui me permettrait d'eu'e 
mediant. Or j'aime etre mechant. 
Reste qu'ici tu enireprends de re- 
donner espoir au p'tit Jeremy dont 
j'ai abusiveineni pietine les aspi- 
rations protessioanelles. . . ei c'est 
bien . <\ la reiecture de ce courrier 
« Ien4 n°96), j'ai en effet realise 
quej'avais non seulement informe 
Jeremy uesteuisde jeux : metiers, 
exigences, debouches, etc.) com- 
me je devais le fane, mais que je 
1'incitais maladroitement a accep- 
if( la situation ei a se resigner, 
genre < passe tun bae d'abord». 
J'ai faute, A prop prSter attention 
aux slat is!it| ues du ehomage. on en 
arrive a de- elopper une concep- 
tion ties utiliiajisiede P experien- 
ce : elledoir etre professionuelle 
sinon rien. Merci de nous rappeler 
que d'autres experiences, du cote 
dc la creation ou du loisir. sont 



AUJOURD'HUI, C'EST DEJA HIER 



En nous replongeant dans de vieux numeros de Gen4, et en particu- 
lier leurs editos. nous avons retrouve de nombreux elements de I'his- 
toire de rinformatique domestique. Nous vous en livrons un extrait 
avec quelques precisions additionnelles (entre crochets). Nostalgic, 
peut-etre. Volontede « fixer » une memoire collective en perpetuel 
devenir, surement. Bon, et puis comme cette chronique mensuelle a 
maintenant rejoint le present, vous etes en presence du dernier volet. 
Rendez-vousdansdix ans ! • 



L'affaire Doom 2 




Que se passe-t-il 7 Au moment ou le milieu du jeu video s'organise, 
voila que d'aucuns [une revue concurrence] petent les plombs et se 
1 mettent a vouloir le moraliser. Si les au- 
teurs de Doom 2, qui font flinguer des 
SS dans Ieur jeu, sont des neo-nazis, 
que dire du Jour le plus long 7 Pour- 
quoi, dans ce eas, n'avoir pas reagi aux 
Indiana Jones et a leur debauches de 
croix gammees et de nazis pulverises 7 
La sensibilite de nos censeurs est tout 
aussi selective concemant les simula- 
teurs de vol Microprose : le communis- 
te, 1'irakien ou ie sud-americain aurait-il 
moins d'importance ? Et les films, la 
tele. Tueurs Nes, le Rwanda 7 Nous se- 
rions les premiers a denoncer un jeu 
soutenant des positions racistes ou extremistes, ou piutot nous n'en 
parlerions pas pour eviter de lui faire une publicite que nous n'avons 
vraiment pas envie de lui faire. Meme si ce type de polemique est le 
meilleur moyen pour doper ses ventes (n'est-ce pas, « d'aucuns » ?), 
toule la profession s'est mise d'accord sur un systeme de recomman- 
dation par age. Ainsi, personne n'oblige personne a acheter Doom 2 
(si ce n'est « d'aucuns » qui va, du coup, en donnerl'envie a certains). 
La boite de jeu comporte un avertissement qui conseille le jeu aux plus 
de 18 ans, une annonce certes ambigue, voire incitative. Seule une loi 
pourrait (devrait ?), comme pour le cinema, interdire au-dessous d'un 
certain agetelou tel type de jeu. En attendant, la tendance est a l'es- 
calade car les prochaines productions comme Quarantine, Hell ou 
Phantasmagoria vont etre parti culieremenl gratinees. Allez, on espe- 
re que c'est un incident et que « d'aucuns » va enterrer la hachette de 
guerre. En dehors de 5a, il est fortement question de profiter de tous 
les bons jeux du moment [Magic Carpet, LBA, etc.] ! 
Toute la redaction. 
Edito Gen4 N°71 (novembre 1994). 



lout aussi importantes dans la 
construction de 1'individu. Bon. 
tout !e monde a ccrase une larme 7 
Parfait, je vais maintenajit pouvoir 
redevenir mechant en disant que le 
MMX je n'y crois pas. Cei avatar 
ne vaut delinilivement pas un pro- 
cesseur "normal" double de deux 
bonnes cartes graphiques, une 2D 
ei une 3D ! Reste que comme les 
MMX voni remplacer les Pentium 
actuels. tout le monde peut s'en 
contrebattre tes sboubs que je crois 
ou non a leuravenir. 
Yug ! • 



Vous etes coince dans un jeu ? 
N'appelez plus, n'ecrivez plus a 
la redaction. Tentez piutot 
votre chance au 3615 Gen4ou 
au numero de telephone sui- 
vant : 36 69 53 89. Sachez que 
certains editeurs possedent 
aussi un service « sauvetage », 
renseignez-vous en dernier re- 
cours ou prenez votre mal en 
patience jusqu'a la publication 
d'une solution dans Gen4. 
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INCROYABLES 



Pour vous faire p l a 



avec 
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voire abonnement Generation 4 + le jeu 

DUKE NUKEM ou MISSION TAIGA a prix d'enfer ! 



CD-ROM PC 
uniquement 

Generation 4: 418 F 

DUKE NUKEM 3D : 249 F* 



TOTAL: 66/F 

POUR VOUS : 489 F 



157 F 



Retrouvez les nouvelles missions fabuieuses du scenario 
Disk d'Alerte Rouge, succes inconleste de noel dernier. 
A ne raiez sous aucun pretexte, pour tous ies accrocs 
d'Alerte Rouge / Command and Conquer. 

Generation 4: 418 F 

Mission Taiga: 129F* 

TOTAL : 54f1= 

POUR VOUS : 390 F 



A tERTE ROUGE : LES NOUVELLES MISSIONS ENFIH DISPONIBLES 




Conquest Earth 

X-Files % 

rencontre v_ 

Warcraft> 



4 



t= ux iwi ■ 



iiiJujjI'apres Duke 

Blood & 
Shadow 
Warrior 



IMPORTANT : " les lecteurs Beiges desirant s'abonner doivent imperativement le faire par le biais du coupon se trouvant dons le magazine MicroPlus ". 

Je m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 1 numeros avec CD-Rom), avec en plus : GEN4 

IDUKE NUKEM mm : 489 F (etranger 600 F) ou G MISSION TAIGA »u : 390 F (et ranger 490 F) 
Cotter cette case pour un abonnement sons jeu : 290 F (etr. 370 F) □ Nouvel abonnement a Reobonnement 

Nom : Prenom : 

Adresse : ...... ........ .. . — »••■ 



/• 



(ode Postal : Ville : Pays : Tel ; 

Je regie par : J cheque a I'ordre de Pressimage G mandat lettre 

G carte bancaire n° : i I I I I I I I I I I I I I I expire fin : .. 

Date : .../.../... Signature des parents pour les mineurs : 

Coupon a renvoyer accompagne de votre reglement a : 

Generation 4 ■ Service abonnement - 55, route de Longjumeau - 91387 Chilly Mazarin Cedex. Tel : 01 64 54 76 89 
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Acceleration 

Quand Microsoft cassi 



Depuis un an que Yon en parle, et que lesjeux 
acceleres 3D sont enfin devenus une realite, on peut 
s'etonner que la grande majorite des programmeurs 
fuient Direct3D, I' API de Windows 95, alors que 
cette interface de programmation etaitsensee 
tout simplifier et standardises . . 



-W~ 'AN 
I premi 
I cartes 

J—/ 



ANNEE DERNIERE, des les 

premieres annonces de sortie de 
cartes acceleratrices 3D, Microsoft 
s'etait empresse de les soute- 
nir pour Windows 95 ait 
travers d'une interface de program- 
mation (API) integree dans DirectX, 
a savoir Direct3D. Jusque la c'etait 
une bonne nouvelle pour les joueurs 
comme pour les programmeurs. Mais 
au bout d'un an on a pu observer une 
tendance assez inquietante. Alors que 
les jeux utilisant DirectX fleurissent 
de partout, on peut actuellement 
compter sur les doigts d'une main les 
jeux utilisant pleinement Direct3D 
(Hellbender, Monster Truck Mad- 
ness, Moto Racer et quelques autres). 
En fait, r immense majorite des 
conversions de jeux existants ou pro- 
grammes pour ces cartes accelera- 
trices, bien que toumant souvent sous 
Windows 95, sembient fuir Direct3D 
pour adresser une carte X ou Y diree- 
tement, comme au bon vieux temps 
du Dos ! D'un autre cote, l'essentiel 



des jeux compatibles Direct3D an- 
nonces pour le debut de 1'annee se 
sont mysterieusement trouves des ex- 
cuses pour repousser leur sortie a 
l'ete prochain, au mieux. . . Y'a com- 
me qui dirait anguille sous roche. . . 

Idsurlabreche 
En fait ce mystere n'en est pas un 
dans les milieux informes, en parti- 
culier panni les programmeurs de 
jeux, les plus directement concernes. 
Depuis decembre 96, John Carmack, 
programmeur chez Id Software char- 
ge de la conversion, a explique sur le 
Net dans une lettre ouverte a Micro- 
soft ce que beaucoup de develop- 
peurs doivent ressentir en s' artel ant a 
la programmation sous Direct3D. 
Pour citer Carmack, « Direct3D est 
une API horriblement malfoutue. . . et 
il n 'y a aitcune raison technique va- 
lable pour justifier son existence ». 
La, je crois qu'on peut difficilement 
etre plus clair ! En fait, apres avoir 
programme le port de Quake pour 



Et les cartes 3D dans tout 9a ? 

Force est de constater que pour I'instant le marche des cartes acceleratrices 3D prend une 
tournure assez preoccupante. Les seuls constructeurs a tirer leur epingle du jeu sont pour 
I'instant S3 et son chip Virge, Matrox et sa carte Mystique, et ATI avec sa 3D Rage, en general 
grace a des partenariats avec des constructeurs de PC « cle en main ». Bien que leurs perfor- 
mances sous Dos et Windows soient en general excellentes (mis a part la ATI, peut-etre), 
leurs performances en terme d'acceleration et de traitement de la 3D s'averent presque 
comiques par rapport aux cartes 3Dfx, Rendition et PowerVR. Malheureusement, les cartes 
3Dfx, les meilleures du lot, restent encore tres cheres et commencent juste a etre distributes 
a une grande echelle. Et comme une nouvelle generation de cartes s'annonce deja, les 
choses ne sont pas pretes de se clarifier. . . Mais a I'heure actuelle, seules les cartes Rendition 
et 3Dfx s'averent suffisamment performantes et disposent d'une base de jeux suffisante (et 
encore...) pour meritervotre attention. 




3Dfx a l'aide de l'API de Silicon 
Graphics OpenGL (experience que 
Carmack relate comme « plaisante »), 
il a ensuite tente de realiser la meme 
chose avec Direct3D. . . pour ne ja- 
mais terminer, ayant «des choses 
beaucoup plus interessantes afaire 
pour occuper son temps ». Ce que 
Carmack reproche a Direct3D est 
simple : la programmation sous Di- 
rect3D s'avere difficile. Lres difficile. 
et est en plus tres mal documentee. 
C'est bien simple, depuis cette expe- 
rience Carmack est devenu un apre 
defenseur d' OpenGL et exhorte Mi- 
crosoft a laisser tomber Direct3D au 
profit de ce dernier ! Le pire, c'est 
qu'il n'y a apparemment rien de plus 
facile, mais on voit mal Microsoft 
desavouer publiqucment son API au 
profit de celle de Silicon Graphics. . . 

Parole d'evangile... 

II faut malgre tout reconnaitre que 
Microsoft a, peu apres, tente de faire 
amende honorable par 1'intermediai- 
re d' Alex St John, la voix de la firme 
a Billou, pour tout ce qui conceme 
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3D : 1 an apres 
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DirectX : un cauchemar ? 

Malheureusement, Direct3D n'est pas la seule API a poser probleme... On peut citer par 
exemple DirectSound : a la sortie d'Alerte Rouge, par exemple, ceux qui n'avaient pas les tout 
demiers drivers SoundBlaster pour DirectX 3 ont du s'arracher les cheveux quand ils se retrou- 
vaient devant un ecran desesperement noir ! Ceux qui ont achete un Compaq Presario en ont 
aussi fait les frais en debut d'annee, le chip audio dont ils sont equipes n'ayant alors pas de dri- 
vers pour DirectX 3. Directlnput, cense gerer les differents controleurs de jeu comme les joys- 
ticks, est tellement mediocre que meme les programmeurs de Microsoft pour Hellbender et 
Monster Truck Madness ont pris la peine de rajouter leurs propres routines de calibration par 
dessus ! Et on peut aussi citer ['exemple d'A-1 Cuba ! qui a oblige Activision a sortir au plus 
vite un patch pour corriger les problemes de joystick imputabies a Directlnput. La liste pourrait 
continuer et on ne citera meme pas les « vieux » materiels, non supportes par DirectX, ceci 
etant d'ailleurs autant la faute des constructeurs pour ne pas avoir mis leurs produits a jour que 
de Microsoft pour ne pas les avoir incite a le faire. Et Texperience aidant, chaque fois qu'un jeu 
lance la procedure d 'installation de DirectX, on se met a trembler en se demandant quel driver 
il va essayer de remplacer, et quels en seront les effets sur le systeme en general. . . 



DirectX. St John est bien force d'ad- 
mettre que Direct3D, tel qu'il est in- 
tegre dans DirectX 3, n'est pas une 
tranche reussite. H precise meme que 
« si I 'un des meilleurs programmeurs 
dans le domaine des graphiques 3D 
en temps reel (c.a.d. Carmack) n 'ar- 
rive pas as'y retrouver, qui le pour- 
rait ? ». En fait St John offre ses plus 
plates excuses au sujet de cette APT, 
qui n'est «visiblement pas assez 
simple et bien documentee pour se 
preter a un apprentissage aise». 
Mais il precise aussi avec raison 
qu'OpenGL n'offre pas une solution 
along terme, restant a la base dedie a 
des stations graphiques surpuissantes 
et ae disposant pas de drivers ca- 
pables de supporter les differentes 
cartes 3D disponibles ou a venir sur 
le marche du PC multimedia. Selon 
lui l'espoir de la 3D sur nos PC, et 
bien sur sous Windows 95, reside 
uniquement dans les versions a venir 
de DirecGD, dont la premiere sera in- 
cline dans DirectX 5, qui devrait fai- 
re son apparition cet ete et deja etre a 
la disposition des developpeurs. St 



John promet pour cette nouvelle 
mouture de Direct3D une documen- 
tation decente et des jeux d' instruc- 
tion plus faciles a utiliser. II precise 
enfm que la tache est particulierement 
ardue pour les ingenieurs de Micro- 
soft : Direct3D doit non seulement 
etre suffisamment flexible pour sup- 
porter toutes les cartes du marche, 
mais aussi permettre d'exploiter au 
mieux les particularites de chacune 
pour un rendement optimal, et le tout 
devant tenir la longueur dans un 
marche encore naissant. On peut 
comprendre qu'il s'agisse d'un veri- 
table casse-tete technologique, mais 
les faits sont la : en matiere de 3D, 
jusqu'a maintenant Microsoft s'est 
bien plante ! 

La 3D. c'est pour quand ? 
Au bout de quelques mois, il semble 
bien que l'appel de John Carmack 
n'ai pas ete entendu. Au lieu de s'es- 
sayer a OpenGL et devoir par la 
meme concevoir leurs propres dri- 
vers, beaucoup de programmeurs 
semblent rester quelque peu dans 
Pexpectative et retardent la sortie de 
leurs produits, dans l'attente de la 
prochaine version de Direct3D. 
D'autre, comme Pequipe de deve- 
loppement de Falcon 4, de Spectrum 
Holobyte, a de toute facon prefere 



programmer directement sur les dif- 
ferentes cartes qu'ils ont decide de 
supporter. Et selon eux, Direct3D 
n'est de tout facon pas assez perfor- 
mant, en plus de tous les autres re- 
proches que Ton peut lui adresser. . . 
Du coup, comme les produits en 3D 
acceleree pour Windows 95 ne se 
materialisent toujours pas, beaucoup 
d'utilisateurs freinent leur envie 
d'acheter des cartes 3D, preferant at- 
tendre de voir suffisamment de softs 
qui les decidera enfin a sauter le pas ! 
f^a pourrait durer longtemps comme 
ga. . . Certes, on ne peut nier que Mi- 
crosoft s'est engage avec Win- 
dows 95 et DirectX dans une tache 
titanesque, mais depuis deux ans que 
le monopole de Microsoft dans le do- 
maine du PC est assure, on aimerait 
bien que les grandes promesses au su- 
jet d'un systeme d' exploitation revo- 
lutionnaire, performant et facile 
d'emploi deviennent enfm realite. Se- 
lon toute probabilite 1'avenir proche 
des jeux sur PC sera DirectX ou ne 
sera pas. En consequence, il serait 
temps que Microsoft mobilise les 
moyens enormes dont il dispose au- 
trement que dans le marketing pour 
convertir definitivement les develop- 
peurs comme les joueurs a Win- 
dows 95 ! ■ 

Frederic Marie 
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DES PERSPECTIVES 5TRATEGIQUES ILLIM1TEES 

Donnez des ordres specifiques d cheque unite, dererminez le 
comporrement er le niveou d'auronomie de vos Troupes lors 
des Gombors, rrocez le chemin de vos hommes en indiquanr 
different poinrs de passage er les manoeuvres a y effecruer, 
parametrez entierement I'lA de vos unites. 




UNE GESTION INTELLIGENTE DES TERRAINS 

Cachez vos unites dans \~- - : 
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gnmpez sur les reliefs pour exar 
ner les alenrours, anticipez I'inter- 
oction des terrains : vos unites 
devalenr les penres er peinent 
dans les marecaqes. 



UN MODE MULTI-JOUEUR 



9 *t 



parrageanr vos unites, bdtiments 
er ressources jusqu'd huir joueurs en reseau et par un acces 
direct sur Internet. Creez vos scenarios a I'aide d'un edireur 



de cortes et missions tres puissar 



ge de I'interfoce intui 
resques avec des unit 



H5sant tirant plemement avonta- 
j jeu. Jouez sur des cartes gigan- 



UNE ACTION VARIEE ET SANS MERCI 

?rroins fururisres dunes, planeres...), 
i armee puissante de I'Empire ou les rebelles ruses des 



i Liberre dons plus d< 



missions, aux com- 



inedites et originoles (agenrs doubles 
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La guerre du MMXa 
commence, avec Intel 
qui intente un proces a 
Cyrix et AMD pour 
avoir associe le nom 
«MMX»a leurs pro- 
chains microproces- 
seurs multimedia. C'est 
bizarre, on est a peine 
surpris... D'ici peu 
un constructeur de 
cartes appele Deltron 
Technology va sortir aux 
Etats-Unis la Flash 3D, 
une carte acceleratrice 
a base de chipset 
3Dfx... auprixde 150 
billets verts, soit a pei- 
ne plus de 800 balles ! 
Pour comprendre 
I'emoi, il faut savoir 
que la-bas les Righ- 
teous 3D etautres 
Monster 3D se vendent 
a environ 240 dollars, 
soit environ 1300 
balles... Esperonsvoir 
laFlash3Dtresvite 
cheznous ! Le nau- 
frage continue chez 
Id Software, avec cette 
fois Michael Abrash qui 
decide de quitter le 
navire. Apres John 
Romero et Jay Wilbur, 
ca commence a sentir 
le roussi chez Id ! 
Que les consoleux se 
rejouissent, Westwood 
vient de s'atteler 
a la conversion 
d'Alerte Rouge pour 
la PlayStation. • 



Zog zog aventure 



Blizzard vient d'annoncer la suite de sa fameuse serie de 
jeux de strategie en temps reel Warcraft, qui devrait s'inti- 
tuler Warcraft Adventures : Lord of the Clans. Au cas 

ou vous ne I'auriez pas encore remarque, le troisieme 
Warcraft ne sera pas un jeu de strategie. . . mais un jeu 
d'aventure I Lord of the Clans reprend le scenario de War- 
craft 2, du moins la ou les dernieres missions humaines 
I'avaient laisse. Bref, le joueur fait un come-back remar- 
que au pays d'Azeroth sous la forme peu enviable d'un 
Ore a la tranche verdatre et verolee, appele Thrall. Eleve 
en servitude chez les humains, ce jeune ore va chercher a 
s'echapper pour rameuter et enfin mener a la victoire les 
clans ores en deroute. Blizzard nous promet un scenario 
riche en rebondissements, plus de 70 lieux a visiter, peu- 
ples d'environ 70 personnages bien entendu inspires des 
precedents Warcraft. Esperons que les dialogues depasse- 
ront les zog zog et dabou habituels ! • 





Les disques 
durs respirent ! 



Quarterdeck sortun 
nouvel utilitaire ap- 
pele Partition It qui, 
bien utilise, devrait 
vous permettre 
d'economiser pas 
mal de mega-octets 
sur votre disque dur. 
Avanttout, ilfautsa- 
voir que ies disques 
durs recents de 1 a 
2,5 Go sont genera- 
lement formates en 
clusters de 32 ko, qui 
est la plus petite uni- 
te de rangement pos- 
sible pour vos ficbiers. Qu'est-ce que fa veut dire ? Tout simple- 
ment que si vous disposez de par exemple 1000 fichiers de 1 ko 
sur votre disque dur, chacun d'entre eux est range dans un clus- 
terde32ko, et prennent 32 Mo plutot qu'1 Mo de place effecti- 
ve sur votre disque dur I ies bouies, hein ? Grace a Partition It 
it vous est possible de segmenter votre disque dur en plusleurs 
partitions, soit plusieurs disques durs virtuels, et ensuite de re- 
duke ou augmenter la taille des clusters a volonte dans ses par- 
titions, selon le type de fichiers que vousy rangez. Par exemple, 
ces 1000 fichiers pourraientse retrouver dans une partition oil la 
taille des clusters est fixee a 4 ko, reduisant leur encombrement 
total de 32 Mo a 4 Mo. Et le plus fort dans tout ca, c'est que 
vous n'avez pas a reformater le disque dur, tout ce fait directe- 
mentsous Windows 95 (ou Win 3.1) ! Vous pouvez ainsi econo- 
miser environ un tiers de I'espace total de votre disque dur, et 
seulement poui environ 350 F. • 



Partition-It 

0,',I::i\y una haul itmr and-inp nailing space. 



Vengeaaannnce 



Tous ceux qui surfent sur le Web ont bien du un jour ou 1' autre 
ressentii" comme une envie de meurtre en tombant sur des pages 
Web de boites qu'ils 
hai'ssent copieusement, 
ou tout simplement par- 
ce que la pub rendait 
leur chargement inter- 
minable ! Et bien Sega- 
Soft vous donne enfin 
I'outil uitime pour que 
votre vengeance soit ter- 
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rible, avec un certain humour quand meme. En eff'et, vous pouvez telechar- 
ger sur leur site (www.segasoft.coni) un utilitaire appele Web Vengeance 

qui vous permet de denaturer une page Web en la criblant de trous an fusil a 
pompe et a la Kalachnikov, avant de parachever votre tableau en lancant des 
oeufs et des tomates pourries ! Le tout virtuellement s'entend, mais jusqu'a 
ce que Tadministrateur du site vise repare les degats, tout le monde pourra 
admirer votre composition ! Heureusement, SegaSoft met aussi un program- 
me de protection a la disposition des Webmasters. Jusqu'ici. plusieurs sites 
sont repertories sur une listede «mise aprix», dont lefameux Billou-en- 
ligne, ou ce cher Happy Puppy et ses @#! de pubs partoul. Vous savez main- 
tenant ce qu'il vous reste a faire... # 
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Microsoft et Atomic Games, enfin surtout ces derniers, 
devraient sortir en fin d'annee Close Combat 2. Face 
aux critiques essuyees par lc premier titre. dont le 
concept assez revolutionnaire passait assez inapercu du 
fait de la taille minuscule des unites, surtnui les soldats. 
Atomic a rcvu l'cchelle de ses graphismes a la hausse. 
comme lc montre ces images. Close Combat 2 vous fera 
revivre ['Operation Market Garden, la plus grande ope- 
ration aeroportee de tous les temps organisee petit apres 
le debarquemcnt en Normandie pour saisir des ponts 
slrategiques sur le Rhin. Par consequent, le jeu devrait 
donnerla part belle a rinfanterie. mais on devrait quand 
meme voir apparaitre quelqties tanks en guest stars. En 
bonus. Close Combat 2 gerera les elevations, collines et 
bailments a etages, et des reactions encore plus realistes 
de la part de vos bidasses. De plus, vous aurez a mener 
la bataille sur quatre fronts en simultane, et gerer vos re- 
serves strategiques pour ne pas epuiser toutes vos 
troupes des le premier jour. Finalement, un generateur 
de batailles devrait donner a Close Combat 2 tine duree 
de vie assez consequents Montgomery serait fier de ces 
p' tits gars d* Atomic, j' vous dit ! # 




9 Tomb Raider 2 se met 
aussi doucement en 
chantier, et promet 
d'etre encore plus 
oriente action, impli- 
quant plus de person- 
nages differents. Au 
nombre des nouveau- 
tes, Lara devrait etre 
capable d'escalader des 
murs, de combattre 
sous I'eauetlejeu de- 
vrait comprendre plus 
de scenes en exterieur. 
En attendant. Shiny et 
Eidos enchaTnent propo- 
sitions et contre-propo- 
sitions pour garder (ou 
piquer) les program- 
mers du jeu ! & Apres 
Star Trek Generation, 
Microprose devrait s'at- 
taquer a First Contact, 
d'apres le dernier film. 
Plus interessant, il se 
pourraitquecejeu uti- 
lise le moteur 3D 
d'Unreal, dont Micro- 
prose a achete la licen- 
ce I'annee derniere 9 
Du nouveau chez 
LucasArts avec la sortie 
en collection budget de 
Tie Fighter CD Collector, 
qui du coup passe a 
moins de 1 50 F environ 
et la sortie Mac CD- 
Rom d'Afterlife, en V.O. 
et manuel en franca is 
pour moins de 300 F. 
Euh, M'sieur Lucas, 
c'estpasqu'ons'en 
foute, non, mais 
X-Wing vs Tie Fighter 
et Jedi Knight, e'est 
pour quand que 
e'est, hein ? • 



Digital, bien sur! 




Logitech sort une nouvelle gamme de controleurs de 
jeux bases sur une technologie digitale, qui elimine les 
problemes de calibration et d'usure que ['on rencontre 
habitueliement avec les joysticks analogiques, et theori- 
quement assure une transmission plus rapide des mouve- 
ments du joystick au processeur de votre ordinateur. Le 
Wingman Extreme Digital offre en plus une molette de 
gaz, six boutons, gachette 
comprise, et un chapeau 
quatre directions que vous 
pouvez configurer a loisir en 
fonction de vos jeux grace a 
une interface conviviale sous 
Windows 95. D'un autre cote, 
le Thunderpad est un pad 
dont les differents boutons vous 
donnent acces a un maximum 
de 32 fonctions programmables, 
toujours par le biais d'une interfa- 
ce optimisee. Pour respecti- 
vement 400 et 200 F envi- 
ron, ondiraitque Logi- 
tech vient faire de 
I'ombrea la gam- 
me de controleurs 
de Microsoft, meme 
s'ils n'offrentpas 
toutafaitautantde 
fonctions. • 




Magie et sport 




Ocean refait surface avec un pack assez bigarre mais tres ef 
ficace pour environ 450 F : d'une part Rally Championship 
un simtilateur de courses de voitures. . . en rallye qui vous me 
au defi de passer 28 etapes eprouvantes. Vient ensuitt 
FIFA 96. qui reste un classique des jeux de foot et surtou 
s'impose par rapport a sa suite assez criliquee de 97, et enfit 
Magic Carpet 2, le celebre simulateurde marchand de tape 
volant de Bullfrog qui devrait tourner du feu de dieu sur lei 
Pentium actuels et reste un des jeux les plus originaux dt 
annee 95, avec ses sorts speclaculaires et son morpbing di 
terrain en temps reel comme seul Bullfrog sait le faire. • 
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La prochaine fleche d'Eidos 




Microsoft patine... 



Alors que la sortie de Windows NT 5.0 a deja ete reculee en 98, 
ii semblerait que Windows 97, ditMemphis, dit autre chose 
quand les goi/rous du marketing de Microsoft lui auront trouve 
un nom definitif qui tue, prenne lui aussi ie chemin des ecoliers 
avant d'arriversur nos PC. Normalement prevu pour Ie mois pro- 
chain, Windows la-suite ne devrait pas en fait voir ie jour avant 
les premiers mois de 98. Poursuivant leur politique de 
Plug & Play initiee avec Windows 95, Windows 3-ans-pius-tard 
devrait prendre en main un maximum de taches jusqu'ici encore 
devoluesau BlOSde voire carte-mere, et disposer de fonctbns 
Internet tres avancees pour les becanes connectees sur Ie Net, 
comme la recherche automatique de donnees la nuit, pendant 
que vous pioncez, ou Ie telechargement automatique des der- 
niers drivers de vos differents peripherlques. Le rive quoi, vu la 
realite du Windows 95 actuel, mais les plus temeraires d'entre 
vous pourront postuler pour la grande phase de beta testing qui 
devrait prendre place deux ou trois mois avant le lancement du 
produit. Toute resistance est futile, avec deja 80 % de PC tour- 
nantsous Windows95, vous aussi serezassimile... • 



Qu'il en soit 
« encore » ainsi 



Apres Interplay et Microprose qui sortent a tour de bras 
des softs derives de licences Star Trek, un troisieme lar- 
ron va bientot lui aussi patrouiller la zone neutre, en l'oc- 
currence le couple nouvellement forme du distributeur 
GT Interactive et le geant americain de la publication 
Simon & Schuster. Rien d' etonnant a ce que ce demier 
s'interesse au genre puisque c'est lui qui publie la serie 
de livres Star Trek aux Etats-Unis ! Ainsi le developpe- 
ment d' un jeu PC base sur la derniere serie T. V. vient 
d'etre mis en chantier par les deux geants, avec pour nom 
de guerre temporaire Star Trek : Deep Space Nine. Ap- 
paremment GT el S & S, apres cette premiere aventure, 
se sentent prets a explorer encore ensemble les frontieres 
dc rinfini multimedia ! • 




Avec Domark Interactive, Eidos s'est 

assure la distribution de developpeurs 

de simulations de combat tres promet- 

teuses. On vous avait deja parle de 

Flying Nightmares 2, un simulateur de 

"avion a decollage vertical Harrier, 

mais il semblerait que Domark deve- 

loppe parallelement un simulateur 

d' Apache Longbow qui pourrait don- 

ner des sueurs froides a celui de Jane's, qui reste toujours la reference en la matiere apres 

un an de bons et loyaux services. On le comprendra deja rien qu'aux graphismes, utili- 

sant les capacites acceleratrices des demieres cartes 3D comme la 3Dfx et la Rendition. 

Mais Team Apache (c'est son nom pour Tinstant) s'adresse d'autre part aussi bien au 

novices qu'aux veterans avec un modele de vol et une difficulte generale parametrable 

a volonte. Team Apache devrait etre aussi un des premiers simulateurs d'helico a gerer 

les aspects strategiques d'une campagne, puisque vous devrez commander tout un es- 

cadron, choisissant les pilotes et les tacdques pour chaque mission, tout en jonglant avec 

les problemes de maintenance. Voila qui parait suffisamment allechant pour nous mettre 

sur lesentierde la guerre,ala recherche d'infossupplementaires ! • 




SuperRingard 96 



Micro Applications nous ressort un produit mis a jour dans sa version 97 : 
SuperDrivers 97 pour detecter et remplacer vos drivers obsoletes sous Win95. Et quand 
on sait que ce systeme d'exploitation devient tres vite une usine a gaz, et qu'un vieux dri- 
ver peut compromettre les performances de tout votre systeme, ce genre d'utilitaire peut 
tres vite s'averer indispensable, surtout pour une centaine 
de francs. Malheureusement, SD 97 n'est pas vraiment a 
la hauteur des arguments de vente que Ton peut lire sur 
son emballage : sense detecter puis remplacer automati- 
quement vos vieux drivers de carte-son, carte video, 
disque dur, imprimante et autres, le programme de re- 
cherche a tout simplement plante sur notre becane de 
test. . . Restait le mode manuel, qui revele que tres peu de 
drivers presents sur le CD sont vraiment recents : les dri- 
vers CD-Rom vont rarement au-dessus du 6x et on ne 
trouve aucun drivers d'une carte video sortie ces six der- 
niers mois, encore moins une mise a jour. Par consequent, 
a moins que votre systeme ait besoin d'un serieux coup de 
balayette, vous pouvez eviter ce produit. • 
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Microsoft" SideWinder™ 3D Pro 

Plus d'un million d'entre vous en ont 
fait un succes ! 
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iicrosofT SideWinder™ game pad 

L'arme absolue, Ie controle total. 
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■m Au moment oil vous 
lirezces Mgnes le patch 
pour Flying Corps de- 
vrait etre imminent, ou 
aupireetredisponible 
sur leur site Web dans 
les premieres semaines 
demai. Rappelonsque 
ce patch devrait rajou- 
ter des options multi- 
joueurs, supporter les 
cartes acceleratrices a 
basede3Dfxetamelio- 
rer Intelligence artifi- 
cielle des pilotes. 
Que du bon, quoi ! 
# SSG, un grand specta- 
liste du developpement 
de wargames, et SSI, un 
grand specialiste de la 
distribution de war- 
games, se sont associes 
poursortir cet ete ce 
qu'ils annoncent com- 
me le wargame ultime, 
Battles of WW2 : The Ar- 
dennes Offensive. Le jeu 
aura graphiquement 
beaucoup de ressem- 
blance avec les 
wargames sur carte 
classiques, et se jouera 
au niveau strategique 
operationnel avec com- 
me theme central la ba- 
taille sur le Bulge de 
decembre1944. • 



Tanks 




BMG devrait soitir en automne prochain un jeu de 
strategic en temps reel apportant un peu d'originalite 
a un genre qui commence a se montrer limite sature, 
Tanktics. Vous commencez avec des plates-formes 
de tanks, des chenilles quoi, et devez recuperer les 
morceaux necessaires pour construire des tanks plus 
terrifiants les uns que les autres, pour ne pas dire un 
rien ridicules. En effet vous pouvez emptier autant de 
tourelles et de moteurs que vous pouvez en trouver 
pour augmenter leur puissance de feu et leur vitesse, 
et le faitqu' ils prennent de P experience apres chaque 
combat victorieux ne devrait les reiidre que plus atta- 
chants. Evidemment vos advetsaiies tentent d'en fai- 
re autant, et la source de distribution des morceaux risque de devenir rapidement tres contestee. Pour une lois le but 
ultime ne devrait pas etre d'aneandr l'ennemi mais de capturer son drapeau (et de 1c massacrer en passant, pourquoi 
pas .). Le jeu devraient comprendre quatre ercs differcntes, commencant par 1' age de Pierre el 1'epoque Medievale. 
avant de passer a des epoques plus conlemporaines et fumristes. Prevu inilialement pour PlayStation, le jeu est aussi 
prevu sur PC. et jouable a quatre en multijoueur. • 




Oh non, encore eux ! 



Les Lemmings effectuent un retouren force sur nos 
PC, etcette fois sous la forme d'unjeu de plates- 
formes convert de la version PlayStation et distribue 
parPsygnosis. Les Aventuresde Lomax vouspro- 
jette done dans le monde tres colore de ces petites 
creatures verdatres et complement stupldes. Tene- 
ment cretines d'aiileurs que le premier super-mechant 
de bas etage venu ne rencontre aucun mal a envahir 
leur monde I Bref, ils meriteraient bien /'eradication 
totale si ce n'est 





que vous, Lomax, 
etes le seul a avoir 
echappe a I'escla- 

vage et a miraculeusement disposer de suffisamment de neu- 
rones pour tenter de liberer vos camarades dujoug d'Evil Ed, le 
mechant Pour ce faire vous aurez a sauter, tourner et balancer 
voire chapeau magique sur vos ennemis dans quatre mondes 
differents, dont certains elements en 3D permettent d'obtenir 
des effets de reliefs interessants. Esperons que les graphismes 
de cette version Windows 95, qui ne devrait pas tarder a faire 
son apparition, seront aussi reussis que sur PlayStation. • 



Intel voiten3D 



La nouvelie interface AGP (Accelerated Graphics Port) 
d'lntel, qui devrait booster I'echange de donnees entre 
votre systeme et votre carte video, commence enfin a 
faire son chemin sur les cartes-meres, et devrait se re- 
trouver incessamment sous peu sur les PC multimedia, 
Rappelons que ce port permet d'eviter le goulot d'etran- 
glement des bus PCI actuels en installant un canal direct 
a haute vitesse (jusqu'a 51 2 Mo par seconde I) entre la 
carte-mere et la carte video. Aussitot les annonces de 
cartes video compatibles, avec ce qui deviendra sans 
doute la norme tres prochainement, commencent a fleu- 
rir. ATI a annonce la sortie d'une nouvelie carte accelera- 
trice, avec un nom du genre 3D Rage Pro, qui d'apres eux 
triple les performances de « I'ancien » 3D Rage. Meme 
punition chez S3, qui va sortir cet ete une nouvelie carte 
Virge/GX2, elle aussi compatible AGP. On peut se douter 
que 3Dfx, Rendition et Videologic vont bientbt rentrer 
dans la danse. En attendant, tout n'est pas rose car les 
premiers tests effectues sur des systemes dotes de Pen- 
tium 2 et de ports AGP revelent de sacres problemes de 
performances. . . Alors qu'lntel annonce deja qu'il pense 
encore doubler les performances de I'AGP des I'annee 
prochaine, il ferait bien de se pencher sur ('optimisation 
de la technologie actuelle I • 
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Devenez le grand maitre du jeu! 



[Q 



Travaillez-vous dans la programmation de logicieis de jeu ? Ou possedez-vous tout simplement I'etincelle dont naissent toutes les bonnes 

idees? Donnez libre jeu a votre creativite et participez au ENIX GAME SOFTWARE CONTEST II.Vous pourrez gagner lun des prix 

fabuleux, dont le total represents 400.000 US$1 Le concours est place sous les auspices de la marque ENIX dans lespoir de falre 

oonnaissance avec tous les grands createurs de logicieis de jeux du monde entier et de lancer de nouveaux logicieis a I'echelle mondiale. 

Au concours de I'annee derniere participerent 694 concurrents venant de 29 pays differents, et le Grand Prix se vit attribue a une equipe 

chilienne. Relevez le defi des grands createurs de logicieis de jeux du monde entier et gagnez votre part de ces prix allechantsl 

TOTAL DES PRIX EN ESPECE: 

400.000US$ 

•Grand Prix (1)...200.000US$ •Premier prix (2)...50.000US$ •Deuxieme prix (20)...5.000US$ 



■ Conditions de participation: Le concours e 
nalionalite, votre age. ou votre sexe, que vous : 
programmes proposes peuvent appartenir a n' 

•Conditions de soumission des logicieis: 

original, n'ayant jamais encore ete comme 
pays que ce soit, et il doit etre compatible 



e ou vendu dans qu 
'un dessystemes 
1,1, MS-DOS 6.0 ou 



•Date limite de soumission: Le 20 Decembre 1997 au plus tard. 
•Criteres de selection: Les membres du comite de selection seront des createurs 
deieux designes specialement par le Contest Executive Cmmittee. lis jugeront 



chaque soumission et decerneront les prb 
logicieis de jeux d'avant-garde dans la per 
> Procedures de soumission: Bien voulo 
notre home page (http://www.enix.co.jp, 
notre home page presente de nombreus 
personnes n'ayant pas acces a I'lnternet 
ENIX pour recevoir les informations nee 
Noms et adresses des candidats doivent 



sur le reglement du concours 



http://www.enix.co.jp/ 



ENIX CORPORATION 

Entry Manager.Contest Executive Committee 
4-31-8 Yoyogi, Shibuya-ku, Tokyo, 151 Japon 



! 975. ! ENIX Corporation est a I'origine de la creat 

i de la serie de logicieis de jeu "Dragon 
it sur le marche mondial a rencontre 



d'exemplaires. ENIX est egalement 

la production de jouets et le developpement de n 
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9 Inscape, auteurs de 
Bad Day on the 
Midway & The Dark Eye 
vient d'etre rachete par 
un geant du multimedia 
americain, GraphixZone. 
Ces derniers ont la fer- 
me intention de lancer 
Inscape dans le genre 
des jeux de roles, d'ac- 
tion/aventure et de 
strategie. D'autre part, 
ils devraient aussi ex- 
ploiter des licences T.V. 
du genre les Contes de 
la Crypte, la Roue de la 
Fortune et Jeopardy. 
Esperons qu'ils evite- 
ront le melange des 
genres... ® Le geant 
des media Spelling En- 
tertainment s'apprete a 
revendre 90 % de ses 
parts dans Virgin Interac- 
tive. C'est sur, quand on 
s'occupe de daubes te- 
levisuelles comme La 
Croisiere s'amuse ou 
Melrose Place, on se re- 
trouve tout con devant 
Alerte Rouge ! * Eidos 
s'apprete a sortir un 
add-on pour Tomb Rai- 
der appele Unfinished, 
comprenant deux nou- 
veaux niveaux offrant 
une continuation au 
scenario de ['original, 
des images de Lara 
Croft et une preview de 
Tomb Raider 2. Espe- 
rons que la taille des ni- 
veaux en justifie vrai- 
mentl'achat... • 



Le phenix des faucons 

Alors qu 1 on en avait plus entendu parler depuis des mois, F-16 Fighting Falcon de 
Digital Integration refait soudainement surface et, d'apres les images, semble meme 
pret d'etre termine ! Rappelons que DI ne sont pas des amateurs dans le domaine, 
puisqu'apres l'excellent Tornado on leur doit plus recemment Apache Longbow et 
Hind. Cette fois-ci, les programmeurs se sont fendus de quelques textures, surtout 
au niveau des terrains. Par contre, pas de nouvelles du moindre pixel accelere 3D. 
Au niveau du contenu, les amateurs de realisme ne devraient pas etre decus vu le pas- 
sif de DI en la matiere : l'avion modelise represente la derniere generation de chas- 
seur tres versatile et populaire quoiqu'un peu vieillissant, avec un cockpit virtuel en- 
tierement fonctionnel. Le jeu comprendra une cinquantaine de missions solo, dont 
20 d'entrainement, et trois campagnes composees d' une vingtaine de missions cha- 
cune dans des theatres riants comme la Coree, Israel et Chypre. Le multijoueur de- 
vrait tenir une place d'honneur, le jeu permettant jusqu'a 16 personnes de jouer en 
reseau en mode cooperatif, deathmatch ou capture du drapeau. Des cet ete, ce F-16 
Fighting Falcon pourrait effacer des memoires le mythique Falcon 3 ! • 



En caleseche... 



Les choses se sont un petit peu arrangees entre le Commandant Supreme et createur un 
rien megalomane de Battlecruiser 3000 AD, Derek Smart, et son importateur euro- 
peen Gametek. Pensant que Gametek allait distribuer en Europe une version debuggee 
par eux-memes, Derek Smart avait decline toute paternite de la « version Gametek » et 
meme menace de rendre toute nouvelle version a venir volontairement incompatible I 
Heureusement il s'avere que Gametek sort bien en Europe la derniere version 
« legitime » de son fier papa, et du coup le couple Smart-Gametek entame une nouvelle 
idylle qui devrait deboucher en ete sur un 
heureux evenement, la sortie en Europe de 
la version 1 .1 , qui devrait etre totalement 
debuggee (on peut rever. . .) et aussi inclure 
un manuel digne de ce nom. En bonus, cette 
nouvelle version sera distribute gratuite- 
ment a tous les kamikazes qui se seront ris- 
ques a jouer sur la premiere version. Nous 
ne manquerons pas d'interrompre le cours 
de nos programmes pour vous tenir au cou- 
rant des prochains developpement de ce sit- 
com interstellaire ! • 






Mieux profiter de votre PC 



Sur un DVD, on met plus de donnees que sur 25 CD-Rom. Dans 
PC Fun, vous trouverez un dossier complet avec des tests de lee- 
teurs DVD, de la video MPEG 2 et le point de vue des pnncipaux 
acteurs du marche. Toutes les nouveautes du CeBIT, le plus grand 
salon du monde consacre au materiel : le CD-Rom reinscriptible a 
moins de 4 000 F, les nouvelles cartes 3D, les ecrans plats d'un 
metre de diagonale, etc. Decouvrez les plus belles images d'lma- 
gina. La musique est egalement presente avec les nouveautes 
hard et soft du salon de Francfort. Et vous trouverez dans notre 
guide pratique de 32 pages des exemples concernant I'image, le 
son, Internet et des trues pourse simplifier la vie sous Dos et Windows. Les jeux beneficient parfois 
d'une deuxieme vie grace aux extensions. PC Fun fait le point grace a un dossier accompagne de 
programmes sur le CD, qui vous fera redecouvrir vos jeux preferes. Plus tous les tests du mois, Resi- 
dent Evil, Comanche 3, Blood, Over The Reich, etc. proposes par une redac' sans complaisance ! • 



C'est dans leN°26de 
PC Fun disponible en 
kiosque ou sur Minitel 
au: 08 36 29 63* 

Envoi trfes rapide sans 

autres frais. 

*9,21 F TTC la minute. 




Win 95 
fute 



Les Meitleures Astuces 

WINDOWS 95 




Micro Application sortdans 
sa collection PC Poche Pra- 
tique, les Meilleures As- 
tuces de Windows 95. Dans 
ce petit bouquin vous trouve- 
rez des tonnes d'astuces pour 
optimiser votre systeme et 
mieux exploiter des fonction- 
nalites de Windows 95 que 
Billou etsabande n'ontpas 
juge bon de documented On 
retrouve par chapitre des 
conseils d'utilisation des res- 
sources de Windows, utiliser 
les programmes Dos ou d'an- 
ciens programmes Win 3. 1 de 
maniere optimale, etgerer 
les ressources reseau et Inter- 
net que Win-Billou propose. 
En bref, si vous n'avez pas 
encore achete de bouquin sur 
ce sujet deja aborde maintes 
fois etplus, void environ 80 F 
qui nous paraissent pas trop 
mal places! • 



Segase lance 



f/i dehors de Formula Karts dontnous avons deja parle et 
Bug Too teste ce mois-ci, Sega se prepare a lancer sur le 
mrche du PC d'autres conversions de ses fameuxjeux 
consoles, tous tirant parti de la technologie MMX. Dans un 
jsmier temps on trouvera cet ete Worldwide Soccer, un 
jeo de foot oil peuvents 'affronter differentes equipes inter- 
mmles, puisVittua Fighter 2, la suite du fameuxjeu de 
mbdtqu'il sembie inutile de presenter. En septembreV'ir- 
tuaCof>2efDaytona USA Deluxe Edition devraient aussi 
keleur apparition, ce dernier proposant de nouvelles voi- 
tmetcircuitsenplus, ainsi que des graphismes tirantparti 
facartes acceleratrices 3D. Voila de quoi contenter tous les 
cmsoleux refouies perdus dans Ie monde du PC ! • 
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Messieurs 
lesfranrpais... 



Meme si dans le domaine 
des wargames nous 
sommes rarement les 
premiers a tirer, la de- 
mande est suffisammenl 
forte pour que le distribu- 
teur francais de SSI se 
decide a traduire Steel 
Panthers 2, Star Gene- 
ral et enfin Warwind 
dans notre belle langue 
(oui je sais Eric, de Cor- 

neille...). Vous devriez par consequent les voir appa- 
raitre ires prochainement chez vos distributeurs habi- 
tuels. D'un autre cote, lemagasin Cybervision dislribue 
maintenant en France les excellents scenarios et cam- 
pagnes pour Steel Panthers 1 & 2 de Novastar, donl 
nous avons deja abondamment parle. Vous pourrez trou- 
ver Cybervision au 37, me de Lappe. Paris 1 le, et meme 
leurbigophonerauOl 43 140449. Sices scenarios vous 
interessent sachez qu ? ils ne fonctionnent a priori qu'avee 
les versions anglaises de ces jeux. Oui je sais Eric, c'est 
ce qu'on appelle un drame cornelien. . . • 
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Microprose devrait 
bientot fournir un pat- 
ch pour Magic : The Ga- 
thering. Le patch devrait 
fixer quelques bugs au 
niveau de certaines 
cartes, augmenter sen- 
siblement les perfor- 
mances du jeu en terme 
derapidite (qui en a 
bienbesoin !)et assu- 
rer unemeilleure 
compatibility avec 
d iff e rents systemes. 
On devrait pouvoir le 
mettre sur le CD du 
mois prochain # Aux 
USA, Barbie Fashion, ie 
logiciel de mode met- 
tant en scene la celebre 
poupee Barbie, etaita la 
cinquieme place des 
ventes de logiciels lu- 
diques en decembre 96, 
devant Quake et Duke 
Nukem3D...#Alien4, 
le film, sembie avancer 
a pasdegeantetson 
titre. Alien Resurrection, 
nous laisse entrevoir la 
pirouette scenaristique 
pour faire revenir 
I'eternel Ripley (alias 
Sigourney Weaver) 
dans son role de tueuse 
d'Aliens. A noter aussi 
comme realisateurle 
francais Jean Pierre 
Jeunet {Delicatessen, 
La Cite des Enfants 
Perdus). • 



MDK 

nous envahit 




Le tout dernier hit de Shiny Entertainment risque de 
faire parler de lui pendant quelques temps encore. Ce sera 
tout d'abord avec une version 3Dfx, qui outre des gra- 
phismes et une animation ameliores, devrait se voir epu- 
re des quelques bugs restant. On espere pouvoir vous 
montrer des images de cette nouvelle version tres pro- 
chainement. II serait aussi question d'une version reseau, 
meme si alors le jeu risque de changer tres serieusement. 
U sembie difficile en effet de garder la trame de I'histoi- 
re avec plusieurs joueurs. . . Par contre, avec les possibi- 
lity du jeu (vol avec le parachute et surtout le mode 
Zoom-Sniper) et la vue exterieure, cela pourrait vraiment 
etre tres novateur. Pour finir, David Perry, le president 
de Shiny, ne se cache pas d' un desir de decliner MDK 
sur un autre support audiovisuel ! • 



Drole de shoot 



Distribue par Eidos et developpe par Eurocom, Droid Hunter 
est un shoot au prindpe original li vous propose en effet d'in- 
carner un personnage capable de prendre le contmle de neuf 
types de droides aux caracteristiques uniques, et ce apres les 
avoir desactives en coursde jeu. Compose de 1 6 niveaux en 3D, 
Droid Hunter est en plus multijoueur (jusqu'a huit en reseau) et 
devrait a priori sortir enjuin (test dans le prochain numero). • 



La verite 
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Pour en revenir au jeu d'aventure X-Files, developpe par 
la Fox Interactive, cela tourne a la superproduction ! 
On savait qu'a priori, les deux acteurs vedette prendraient 
part au tournage de sequences inedites pour le jeu. Ce 
que Ton ne savait pas, c'est que le script serait ecrit par le 
createur de la serie, Chris Carter lui-meme et base sur un 
episode de la seconde saison. Selon notre confrere ameri- 
cain Computer Gaming World, divers autres acteurs « se- 
condares » et le directeur de la photographie de la serie 
seraient eux aussi de la partie. Bon, on attend quand 
meme desavoirce que vautle jeu en lui-meme ! • 



PelleetSebastien 



Votre pepe n'est plus de tou- 
te premiere jeunesse. Et 
comme il a besoin de fonds 
pour ouvrir son musee de la 
marine, il vous charge de re- 
tro uver des tresorsespa- 
gnois engloutis. Vous allez 
sillonner un village (desert et labyrinthique), puis les mers 
et accessoirement (si vous en avez le courage) les trois CD 
d'un jeu dont on peut se demander s'il va trouver un pu- 
blic. . . Certes, les graphismes sont superbes. Certes, I'in- 
terface est excellente bien qu'assez classique (systeme 
d'icone pour choisir son action et deplacements a la sou- 
ris). Certes, 1'histoire sembie passionnante. Mais d'un 
cote, les plus murs d'entre nous trouveront Treasure 
Hunter proche du documentaire tandis que les plus 
jeunes seront vite decourages par la complexite du jeu. 
Enfin, comme c'est en 3D, que c'est vraiment beau, que la 
realisation sembie avoir beneficiee de soins particuliers, 
on dira que c'aurait pu etre un bon soft. On pourrait aussi 
le dire juste pour faire plaisir a Philips, editeur, et Cryo, 
concepteur. Certes. Et puis non, on le dira meme pas. • 
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Commea I'ecole 



On a tous eu « Mon premier dictionnaire » ou « Mon 
premier livre» (apart&icquilisaitKantetHegelasixmois), et 
bienMkro Application a decide desortirWlon encyclopedie 
de I'lnf ormatique. Le titre ressemble un peu a un CD utilitaire 
pourmoinsde 10ansetpourtant, le public vise est bien plus age. 
Avec 10000 definitions, 1000 images, plus d'une heure de video, 
ties cours de formation et toutle tintouin, cette encyclopedie 
s'snrionce tres complete. On regrettera pourtant le manque total 
d'ergonomie dans ('interface et le fait qu'aucun sujet ne soit reel- 
lement detaille. A vec certains sujets, vous apprendrez beaucoup, 
avec d'autres vous ne comprendrez rien, bref, un soft a reserver a 
ceux qui maitrisent deja I'ordinateur (ce qui met Thierry a I'ecart) 
et qui veulent en savoir un peu plus. En plus, un kit de connexion 
Internet est offert. Cestpas un beau cadeau ca 7 Eub. . . • 




Lovecraft II ? 



Avec ses rites vaudou, ses 
zombies, ses squelettes et 
autres joyeusetes horri- 
fiques, Le Voleur d'Esprit 
semble a priori s'inscrire 
dans la meme veine que 
Prisoner of Ice, un jeu 
d'aventure inspire des ro- 
mans fantastiques de H.P. 
Lovecraft developpe jadis 
par les memes concepteurs. 
II n'en est rien. Tres esthe- 
tique, que ce soit dans les 
graphismes, les couleurs ou 
le realisme des animations 
(motion capture), ce jeu 
d'aventure devrait surtout 
enthousiasmer les... euh, 
12-13 ans. Car avec un he- 
ros a peine pubere (a la 
voix franchement enfanti- 
ne), des enigmes plutot 
simples et un cote «cou- 
cou, fais-moi peur ! » mari- 
ne d'humour a la Scoubi- 
dou, il s'adresse avant tout 
a un public jeune. Tant pis 
pour les autres. • 
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Chanteusevirtuelle 



Depuis plusieurs mois, i'agenceja- 
ponaise Horipro semble avoir 
trouvee la chanteuse universelle. 
Kyoko, 1 m 62, avec des mensura- 
tions allechantes (83-56-82), est 
une jeune rockeuse de IGans 
(sic !), entierement creee sur ordi- 
nateur, quipossede deja a son 
actif plusieurs clips videos, des 
interviews, etc. La societe a non 
seulement developpe la carriere 
imaginaire de la future star digita- 
te, mais aussi un passe, des gouts, 
un caractere. . . bref, une veritable 
personnalite I Sa consistance 
numerique permet d'envisager 
d'effectuer tres facilement des 
versions dans n "importe quelle 
langue, la synchronisation du 
mouvement des levres pouvant 
etre relativement facile a adapter. 
Pour en savoir un peu plus sur 
voire future idole, allez fake un 
tour sur http ://www. 
dhw. co.jp/~horipro/talent/ 
DK96/index_e,html. • 




2001 : 

Apocalypse 

Informatique? 



L'an 2000 approche et tout le monde s'en felicite, sauf 
peut-etre les gouvemements et de nombreuses entre- 
prises qui anticipent le 1 er Janvier de l'an 2000 avec ap- 
prehension. Imaginez-vous, que de nombreux outils dont 
des superlogiciels qui ont coute des millions et des mil- 
lions de francs de developpement et queiques systemes 
d'exploitation, possedent un bug pour le moins surpre- 
nant. En effet, certains de nos amis programmers 
d'antan semblent avoir oublie que leurs tambouille serait 
utilisee jusqu'au debut du troisieme millenaire. Resultat, 
de nombreux ordinateurs et programmes vont percevoir 
i'annee 2000 comme etant en fait I'annee 1 900 ! Rigolo, 
allez-vous me dire avec votre sourire narquois. . . Sauf que 
cela risque de nous coflter tres cher, a nous autres contri- 
buables, car il va falloir reprogrammer, bidouiller, ruser, 
modifier. . . sans parler des crises de nerfs a repetition des 
utilisateurs qui vont perdre des quantites astro no miques 
de donnees. Rien qu'aux Etats-Unis, le gouvernement esti- 
me de 20 a 30 milliards de dollars, le cout necessaire pour 
reparer cette erreur I • 



Sous-marin en surface ! 




Apres vous en avoir parle il y a queiques nuraeros, nous avons en- 
fin recti les premieres images du prochain simulateur de Jane's, 
qui cette fois lombe du ciel pour porter le combat dans les mers a 
bord d'un sous-marin nucleaire d'attaque americain de classe Los 
Angeles. Rappelons juste que 6S8i Hunter Killer est realise par 
Sonalysts, qui developpe deja des programmes pour le gouverne- 
ment americain, que le jeu est prevu pour fonctionner sous Win- 
dows 95 et qu'il disposers d'options multijoueurs. Attendez-vous 
a une simulation au realisme pousse, avec des scenarios varies al- 
lant de 1' interception de sous-marins ennemis a ^extraction de commandos d'elites. Mais aussi a une documentation 
tres complete sur le 688i ainsi que sur les nombreux autres batiments rencontres dans le jeu tires de rimpressionnan- 
te base de donnees militaire de Jane's. Si tout va bien, le jeu devrait pouvoir prendre la mer des cet ete. • 



La gamme Budget 
d' Acclaim surnommee 
Blackmarket vient de 
s'enrichirdecinqnou- 
veaux produits PC a 
motns de 100 F.Fran- 
kenstein est un excellent 
jeu d'aventure, tandis 
que Virtual Pool repre- 
sente une superbe solu- 
tion a ceux qui veulent 
maTtriser le billard ! 
D est un jeu 
d'action/aventure qui 
pourra convaincre cer- 
tains d'entre vous par 
ses graphismes. Enfin 
reste Judge Dredd et NFL 
Quarterback 96, sur les- 
quelsilnevautmieux 
rien dire... « Novalogic 
recidive en annoncant 
pour septembre la sor- 
tie d'une version 
« serieuse » de leur 
simulateur F-22 Light- 
ning II. C'est bizarre, 
c' eta it pas eux qui 
avaient deja marque 
surlesboitesdujeuun 
true du genre : « !a si- 
mulation la plus realis- 
te jamais realisee» ? • 
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Captifs de C & C ? 




Sierra avait jusqu'ici a peu pres echappe a la folie du jeu de strategie en temps reel, mais 
des septembre, cette societe fera partie du troupeau avec Captives : Hero for Hire. En 
3D isometrique, ce jeu d'action/strategie vous donnera la possibility de jouer les sauve- 
teurs du futur, pour des affrontements pouvant opposer de un a quatre joueurs. Les origi- 
nalites du produit ? A priori aucune, si ce n'est !e lot habituel d'options et de parametres 
modulables pour assurer au produit une bonne duree de vie. Et votre soif de nouveaute ? 
Comme pour les autres editeurs, cela ne semble pas etre la priorite du moment ! • 



Chandler, la fete 



Si vous avez toujours reve d'incarner un detective pri- 
ve, du genre a faire de vraies enquetes plutot que des 
photos d'adultere, vous pouvez d'ores et deja at- 
tendre la sortie imminente de Private Eye, un jeu di- 
rectement inspire d'un polar de Raymond Chandler 
intitule Faispas ta rosiere ! Des meurtres a la pelle, 
une ambiance giauque a souhait, des graphismes ori- 
ginaux et styles, une musique jazz opportune, des 
voix en francais irreprochables. . . ce jeu serait parfait 
si le joueur n'avait pas rapidement I'impression d'etre 
en presence d'un « soft dont vous etes le heros », la 
part d' interactivity se reduisant a la selection ponc- 
tuelle d'un choix parmi deux ou trois, d'ou une extre- 
me linearite. . . et une esperance de vie probablement 
limitee. Entre le livre et le jeu PC, en quelque sorte. • 



Infoniefait 
son education 



Dans les promotions Internet interessante, Infonie arrivera 
peut-etre enfin a faire bouger /Education Nationale dans le 
bon sens, a I'heure ou la plupart des ecoles europeennes sont en 
train de s'equiper. Tous les etablissements scolaires (de I'ecole 
jusqu 'aux universites, en passant par les grandes ecoles) se 
voient proposer un abonnement gratuit a Infonie eta Internet 
pendant un an. Ce service en ligne francais vous propose I'acces 
a Internet et a plus de 350 programmes interactifs touchant tous 
lesdomaines, sans oublier I'arrivee toutrecente d'lnfokids, un 
espace pour les plus jeunes. Pour plus d'informations, contactez 
Franck Sourmail a Infonie, Tour Kupka B, 92906 Paris La Defen- 
se. (Fax : 01 41 02 80 01) • 



Des acteurs 
synthetiques 



James Cameron, realisateur americain de renom qui 
nous a deja credite de Terminator 2, Aliens on Abyss, 
vient tout juste de finir sa version de Titanic. Tl prepare 
ensuite un film d" action futuriste du nom d' Avatar, qui, 
s'il n'a rien a voir avec Lord British, n 7 en possede pas 
moins un interet tout particulier. En effet, il dirigera dans 
cefilm pas moins d'une douzaine d'acteurs. entierement 
generes en images de synthese. Cette premiere est un pari 
assez fou, qui lui assure mi avantage certain dans la pro- 
fession : il n'aura pas a gerer le comportement caracte- 
riel et 1' humeur souvent instable de bon nombrc d' acteurs 
qui se prennent un peu trap an serieux ! # 
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Capacity for the Extraordinary- 
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ORDINATEUR de BUREAU complet 
ALPHACOM P 200+/2 

Processeur CYRIX 6X86 P200+. memolre RAM 16 MO EDO. memolre cache 256 KO, dlsque dur 
2,1 SO, lecteur de CD ROM 8 X, Vitesse de transfert 1,2 MO/sec, carte son stereo 
It bits, carte video 1 MO PCI, 2 enceintes 4 watts RMS, 1 baie dlsponlble en facade, 
i slots dlsponlbles 2 ISA/3 PCI, 2 ports series / 1 port parallele, ecran SVGA 
.14 pouces, Norme Energy Star et MPRII. Hvre avec windows 95, garantle gratulte 
In a domicile, 1 ans supplemental res a domicile : 1250 F. 

Le processeur CYRIX P200+ dispose d'un Benchmark mis au point par 
ZIFF-DAVIS lui conferant un Indlce de performance de 359. ce qui en 
fait un des processeurs les plus rapldes du marche. 
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Fantaisiecraft 




Si je vous lance comme ca, sans prevenir, « Beasts and 
Bumpkins », vous allez placidement me regarder de vos 
yeux larmoyants, en me lachant un « jamais entendu 
parle » bien legitime. C'est une des surprises d'Electronk 
Arts pour cet ete, avec un jeu qui semble se placer d'em- 
blee dans la categorie des jeux de strategie/gestion en 
temps reel. Quant a predire, s'il s'agit d'une bonne ou 
d'une mauvaise surprise, il faudra attendre encore 
quelques mois avant d'en juger ! De son cote, Sierra 
nous assene une annonce un peu plus prometteuse, avec 
Lords of Magic, une version amelioree et ensorceleuse 
de leur fameux Lords of the Realm 2. Vous I'avez compris, 
ce jeu de strategie et de developpement de votre peuple 
se fera essentiellement via et pour la magie, ce qui pro- 
met des possibility inedites en matiere de tactiques de 
combats. En tout cas, ca a I'air ties beau ! • 



Jeu pourjeune 
cadre 
dynamique ! 



Quant un magazine, mondialement celebre pour son se- 
rieux, du nom de Forbes, s'associe a un jeu, on pourrait 
s" attendre a un prodnit 
du genre Capitalism 
ou SimEntreprise ! 
Heureusement pour 
nous, les p'tits gars 
qui commandent pe- 
tent parfois les plombs 
el en l'occurrence, ils 
nous creditent d'un 
jeu de tir en 3D a la 
Duke Nukem 3D, 
com pi element lou- 
tbque : Forbes® Cor- 
porate Warrior. A 
coup de Bombes des Prix, de Missiles Marketing, de torpilles O.P.A el de bien 
d'autres delires, vous n'aurez dans ce jeu qu'un seul but : prouverque votre repu- 
tation de reqtiin n'est pas usurpee et devenir le plus vite le plus riche. de facon la 
plus immoral e possible. • 




Un jeu pas si bete 



Les ceuvres de H.G. Wells ne sont pas 
toujours facilement adaptees, et les 
quelques essais cinematographiques 
que nous pu voir n'ont pas toujours ete 
a la hauteur des tomans originels. Aus- 
si apres le recent^-el catastrophique- es- 
sai de film sur 1'Ile du Dr Moreau (la 
version avec Burt Lancaster et Michael 
York restant la « moins pire »), rarrivee 
pour cet automne d'un jeu PC chez 
Psygnosis pourrait laisser perplexes les 
fans de ce genial romancier. Heureuse- 
ment, on reirouve a l'origine du projet 
tine equipe de Haiku Studios, groupe de 
developpeurs francais avec un moteur 
3D plutot impressionnant. Melange 
d'aventure et d'aclion, lejeu semble re- 
prendre le point essentiel du roman, a 
savoir une atmosphere angoissante. 
avec une ftiite desesperee du heros. pourchasse par des hommes-betes mutants, assoif- 
fes de vengeance. Brel ; . une promenade de same en perspective ! • 



Camisole pour un PC 



Vous qui aimez mettre un coussin peteur sur la chaise de votre 
meilieur copain, void votre bible pour egayer un peu votre ordi- 
nateur quis'ennuie encore plus que vous au bureau. PC Gags, 
Trues et Delires est un ouvrage de Micro Application, dote 
d'un CD-Rom, qui vous ouvrira des horizons insoupgonnes 
quant a I' utilisation loufoque de votre PC. Si le livre en lui-meme 
est relativement rigolo et bourres de conseils parfois en effet 
tres droles, le CD-Rom est malheureusement d'une pauvrete af- 
fligeante. Certes, vous y trouverez des centaines de shareware, 
d'icdnes et d'images humoristiques, mais un menu pour faire 
son choix et installer ce qui interesse I'utilisateur aurait ete des 
plus pratiques. Pour moins de 100 F, e'etait peut-etre un peu 
trop demander, mais tout de meme, dans le lot, il est tres diffici- 
le de veritabiement trouver son bonheur. # 








Apple se rebiffe ! 



Mors que la part du marche Apple dans le domaine du jeu 
continue de chuter dramatiquement, la firme en difficulte an- 
nonce enfin I'arrivee d'une collection d'API compatibles avec 
Windows 95, qui permettront done a des jeux de fonctionner 
en meme temps sur PC et sur Macintosh ! Sous le nom de 
Game Sprockets, ces modules s'appelleront done DrawSproc- 
ket {pour DirectDraw sous Win 95), NetSprocket (DirectPlay), 
SoundSprocket (DirectSound), InputSprocket (Directlnput)... 
Peut-etre, aurons-nous enfin des jeux dignes de ce nom sur 
Macintosh, mais il est vraiment triste d'avoir du attendre 
qu'Apple soit dans une situation dramatique pour que la Pom- 
me pense enfin a nous autres, joueurs, demiere roue d'un car- 
rosse enlise dans des sables mouvants ! • 
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Vous cherchez a doper la Vitesse de vos jeux 3D... Mais vous exigez aussi les meilleures 
performances pour vos applications Windows et video. Une seule reponse : le celebre 
accelerateur graphique Matrox Mystique, desormais disponible au prix imbattable de 
" ' incs TTC version 4 Mo. 

Ay coeur de la carte Matrox Mystique, vous trouvez le meilleur de la technologie : une puissante 
memoire SGRAM desormais extensible a 8 Mo, la puce graphique MGA 64 bits et la fonction de 
:ering. De plus, en affictiant vos jeux a plus de 30 images par seconde, avec des textures 

,o ...ridus de couleurs d'une richesse exceptionnelle, la carte Matrox Mystique vous immerge 
rjans tin monde ludique 3D d'un realisme envoutant! Vos titres 3D, vos jeux sous DOS, vos 

Plications Windows et vos videos crevent I'ecran a des vitesses vertigineuses. 



: aux jeux PC sur votre television, 
Bales sur PC, capturez ou envoyez vos images sur Internet, et decouvrez un nouvel univers 
/ideo numerique qui depassera votre imagination. 




Destruction Derby '"2 




Mech Warrior™ 2 



x et 20 annees d'experience technologique au service de Compaq, 
. ,„J, Matrox vous garantit la solution graphique la plus innovante, la 
3 fiable. Pour doper votre PC et le preparer au 21e siecle, exigez Matrox! 



loniEiels Indus gratuilemenl* 
[lersjon sails entballase Matrox Mystique seulement] 
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(4 Mo) 



IfewMft ! Memoire extensible a 8 Mo 
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http://www.matrox.com/mga 



200 



Silic 225, 94528 RungisC 



:OI.:?USERVE; GOMATFR. GOMATROX. Au Quebec, appelez: (51- 
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6 Monolith Software a 
signe un partenariat 
aveclecelebre(?) 
groupe de hard type 
Negative, pour inclure 
sur le shareware et la 
version commerciale de 
Blood leurtitre«Love 
you to death » # Apres 
Red Baronet Johnny 
Castaway Screensaver, 
librement (et gratuite- 
ment) telechargeable 
sur leur site, c'est la 
version complete de 
Betrayal at Krondor (10 
Mo) que vous pouvez 
charger sur le site 
http ://www. sierra. com. 
Unbon moyenpourse 
preparer pour Betrayal 
in Antara ! ■# Selon cer- 
taines rumeurs, Magic 
Carpet 3 serait prevu 
dans les mois a venir. 
Si je puis me permettre 
un petit conseil les 
gars, finissez d'abord 
vosjeuxquidevaient 
sortiren 1996 ! ^ 
En collaboration avec 
Sony Pictures, les p'tits 
gars d'id Software (en- 
fin, ca doit dater 
d'avant la grande de- 
bacle chez id) ont cree 
un niveau original base 
sur le theme du film 
Anaconda, que tout le 
monde connait par 
ici... Enfin, le niveau 
peut etre telecharge a 
I'URL : http : //www 
.spe.sony.com/Pictures/ 
SonyMovies/movies/ 
Anaconda/dquake.html. 
Etdevinez quelle 
tronche a le boss 
defin, hein ?... • 



Lafamille 
s'agrandit 




Missions Studios ne desesperepas d'imposer son simulateur de 
combat Jetfighter 3 sur le marche, etsortira en mat un premier 
mission disk avec 70 nouvelles missions. Celle-ci se derouleront 
surau moins une partie des cinq nouveaux millions de kilometres 
carres couwant la Russie, la Coree du Nord et l' Alaska, qui s'ajou- 
tentau 3.5 millions deja presents dans la version originate. Au 
moins, voila unjeu qui couvre du terrain ! Sinon l'add-on com- 
prendra tous les patches deja sortis, plus un nouvei appareil, le 
FH-Tomcat, quis'ajoute a la petite famille du F-22 etf-18 deja 
presents. On attend ensuite un patch pour la 3Dfx, avec une lege- 
re impatience melee d'espolrpour la fluidite de /'animation, puis 
un autre pour la Rendition. Affaire a suivre. . . • 




Au service de sa 



On peut grosso modo regrouper les plus dangereux accras 
au 7e art en trois categories ; les Trekkies, les StarWarsiens 
et les James Bondomaniaques. Ces derniers sont sans dou- 
te les pires individus que i'on puisse inviter a sa table. Ima- 
ginez que le Sir James s'interesse aux femmes, aux voitures 
et a i'alcooi, soit aux trois sujets de conversation les plus 
communementabordes ! MGM Interactive, en editant 
un double CD consacre aux 1 7 James Bond, vient par 
bonheur et de facon tout a fait inattendue, mettre un ter- 
me a plusieurs dizaines d'annees de persecutions. En plus 
de 55 minutes de video (d'une qualite parfois douteuse), 
de 22 minutes de digitisations audio et de 1 800 photos, 
ces deux CD comportent en effet un questionnaire s'ave- 
rant etre une veritable lecon d'humilite pour tous les James 
Bondomaniaques. Car vous pouvez I'imaginer, a la redac 
on avait le notre, et I'intarissable chroniqueur des aven- 
tures du plus british des agents secrets s'est fait terrasser 
en moins de trois minutes par le susmentionne question- 
naire. Une veritable therapie multimedia ! Distribue en mai 
par Eidos dans sa version francaise, ce double CD sera ven- 
du aux environs de 360 F et s'avere etre la bibie que tous 
les fans de la serie ont toujours reve de posseder. • 




Devinette 



Qu'est-ce qui est long, sec et qui a un bout rouge ? Le comman- 
dant Cousteau. Peuimporte, du reste, puisqu'H s'agit ici de son 
fiis, Jean-Michel, lui aussi plongeur, realisateur de docuspourla 
tele et fern d'envimnnement. Le voila desormais dans un CD- 
Rom ludo-culturel, Le Miroir Sacre de Kofun. Cejeu d'aventu- 
re se situe dans le Paciflque, et vous y apprenez plein de choses 
sur I'environnement et I'histoire de la Seconde Guerre mondiale. 
Le concept estseduisant, mais la realisation dujeu lui-meme af- 
fiche les lacunes de l'editeurEN\N\E dans ce domaine. • 




II est a moi ! 



Nous L 1 avoirs entre nos mains imperiales ! La Force est 
en nous ! On voudrait vous faire partager notre joie re- 
belle ! Helas, pas encore coinpletement testable a 1 00 %, 
le tres aitendu produit multijoueur de LucasArts. 
X-Wing vs Tie Fighter, ne pourra done etre honnete- 
ment teste que dans notre prochain numero, mais pour 
decider du testeur, la bataille fait 
deja rage au sein de la redaction. 
Apres avoir essaye de faire partir 
Cedric a Pannee avec deux mois 
d'avance par de subtiles m 
nceuvres, j'ai rempli les bouteilles 
d'oxygenes d'Olivier iors de ses 
cours de ploiigee avec du rhum, puis 
■ j'ai enyoye Thien'y au Royaume 
[19 ^Mm Uni el Eric en Belgique, corrnaissant 
■1 ^H I leurs faiblesses vis d'une bon- 

^A.^'^1 I ne biere. 11 ne reste plusqu'aelimi- 
^ ner Frederic, le plus coriace de tous 
lorsqu'il s'agit de X-Wing ! • 
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ATTENTION ! COMMAND & CONQUER 
NECESSiTE PARFOIS 
LE PORT DUN 




Retrouvez I'ambiance mythique de Command & Conquer a trovers les musiques originates des |eux : 

Le Conflit du Tiberium, Operations Survie et Alerte Rouge. A la croisee entre Rock Progressif, Hardcore et Techno, 

tous les morceaux, composes et mixes par les Studios Westwood, vont vous replonger dans la bataille. 

37 titres sur 2 CD audio de folie a un prix canon. Port du casque obligatoire ! I ! 



irra 
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W&stwoocf 



136 68 94 95' 

ip://www.virgininte ractive.fr 
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dlCantjuer Is Cnnlit du Tiberium and Alerte Rouge are Irodemoriu of Westwood Studios, he @ 95-96 Weshraod Studios, Inc. All rights reserved.© Virgin Interactive Enterlaiment (Europe] ltd. All righh reserved, Virgin is a registered trademark ol Virgin Enfreprises Lid. 



bloilnformotique ei Liberie du 6/1/78, vous disposez d'un droit d'acces oux infoi 

V.I.E SARL du capital de 50.000 Fr. - RCS : B 388 263 253 - SIRFJ : 388 263 253 
ildecommaiHJe a expedier aver, le i eg lenient a : 
UK IP 319000- 13853 Aix-en-Provence cedex 3 

1: 04 42 1 6 52 22 - Fax : 04 42 1 6 52 1 3 - WIB : http://www.virginintenKtive.fr 
kme CD Audio Command & Conquer : Le Conflit du Tiberium : CD001 
fence CD Audio Command & Conquer : Alerte Rouge : CD002 

. Prenom : 



vous ne voulez pas opparaTrre dans nos ficKiers, il si 
22 - APE : 514 F - TVA intracommunoiJlnire : FR 9438826325300014. 



s le notifier par ecril. 



Ijffilol : . 



_ Villa : 



ii|lt|Hir: □ Carte bleue □ Euroca rd - Master Card 

"■: I I I I I I I I " 



Age : _ 

. Tel. : _ 

Pays : _ 

□ Cheque bancaireu Mi hWE/nai 
Date d'expiration : ../../.. 
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Nuee de mystique 



Paulo Cosiho 

Le Pelerin 

de Compostelk 



t 



U.»lg.WI»BI! 

Fonds de tiroir 



Creees afin de pcupler les films de Lucas {la Guerre des 

Eloiles. essentiellement), laplupart des creatures presentes 

dans ce recueil n"ont jamais fait carriere au cinema. . . et on 

comprend pourquoi ! Ni originaux, ni meme amusants. ccs 

projets de monstres ne valaient pas un clou ! En plus, les 

fausses pub el les poesies enfantines facon « Desnos » 

qui agrementent ce bestiaire sont plutot cretines. Bref, en 

dehors de quelques petites choses drolatiques. ce bouquin 

ne vaut pas tripette. Decevartt. 

Monstres et creatures etranges de George Lucas - 

Bob Carrau - Vents d'Ouest. 



aontc 



En attendant la sortie du jeu micro Pil- 
grim dont il constitue la source d'inspi- 
ration, vous pouvez eventuellement lire 
Le Pelerin de Compostelle. one longue 
quete initiatique en Espagne. Le style de 
1'auteurest sec, sans fioriture, etc'est 
bien. Ceci dit, on espere que le jeu a ve- 
nir ne nous abreuvera pas des vaniteux 
preceptes esoterico-existentiels qui 
ponctuent le roman. ceux-ci etant beau- 
coup plus mystiques que Iudiques. 
Le Pelerin de Compostelle - Paulo 
Coelho - Editions Anne Carriere. 



Pas mal, cette campagne pour Warhammer ! Son univers, bien que peu ori- 
ginal, est coherent. Les profils psychologiques des personnages (joueurs et 
non joueurs) se pretenl bien an roleplay. Et les scenarios qui scandent l'aven- 
ture. quoique inegaux, s'averent riches en rebondissements. Seul regret, les 
illustrations sont plutot moches, mais bah ! 
L'Agonie du Jour - Games Workshop/Descartes Editeur. 
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La Motta vs Serpico 



Realise par Michael Mann, 
ce « film affiche » (deux stars 
pourleprix d'une)prend le 
temps de s'interesserases 
personnages, solidement 
campes par des acteurs au 
mieuxde leur forme. 
Peu nombreuses, les scenes 
d'action n'en sont pas moins 
explosives et realistes, sans 
effets dramatiqucs (ralentis, 
musique. etc.). Un boa firm, 
malgre un scenario 
ultra classique. 
Heat - Michael Mann - 
Warner. 



. . .d'aller au salon du livre. C'est fatal, on recoit 
des entrees gratuites alors on y va, d'abord parce 
que c'est gratuit, ensuite parce que ca peut-etre 
sympa, enfin parce que « pourquoi pas ? », et la 
c'est. . . I'horreur ! La population mondiale dans 
quelques metres carres ! Broye, pietine, pousse, 
malaxe, ballotte d'un stand a un autre... j'ai ete 
soumis au bon vouloir de la foule, entraine mal- 
gre moi dans une ronde psalmodiante, simulacre 
de communion autour du dieu Livre. Je dis « au- 
tour » parce que, vous vous en doutez, je n'ai pas 
pu approcher un bouquin a moins de trois 
metres ! Desormais, c'est decide, la prochaine 
fois que j'ai une grosse envie de livres, je vais 
a la bibliotheque I trie Ernaux 



Memoires 
dljonTichy 




En fait, ce livre est un recueil de 
nouvelles dont au premier 
abord, I'unique fil conducteur 
semble etre le narrateur, une 
sorte de dilettante temoin de la 
folie creatrice des savants de 
son temps. Etpuis on s'apercoit 
que ces nouvelles parlent 
toutes de cybemetique, qu'elles 
abordent d'interessantes pro- 
blematiques sur le sujet et 
qu'en plus, I'auteur possede un 

« enorme sens de I'hu- 
mour. Bref, on decouvre que ce 
livre est excellent I 
Stanislas Lem/ 
Editions J'ai Lu. 



Les Autres Dieu] 

1$ . .git "> n 



Les Autres 
Dieux 
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Sombres hems 



Alors d' accord, les grapMsmes noir et blanc de Chica 
nos n'egalent pas ceux de Sin City, la BD de Frank 
Miller, mais ses auteurs en ont parodie le style et c'est 
Line reussite. Car, si tout y est, de la ville glauque aux 
tueurs musculeux en passant par la lemme lalale, on 
chercherait en vain un heros posilif dans ce ramassis 
de nai'fs, de couards et de cretins congenitaux ! 
Un polar iragi-coinique a lire d'urgence. 
Chicanos - Risso & Trillo - Vents d'Ouest 



Grosse sonnerie 



atMW 

C'est quoi, ce true ? 



D'apres ce que nous en avons vu, cet objet de fomie rec tang u! aire 

pese environ 300 grammes et semble compose de deux cartons an 

milieu desquels s'inserent de nombreuses pages colorees. 

Certains affirment qu'il s 1 agit d'une bande dessinee mais ils sont 

sfirement dans i'erreur : une BD se lit, or cet objet ne peut raison- 

nablement servirqu'acalerun meuble. 

Valcourt - Lenarts & Renard - Le Lombard. 





Horreur, malheur... 



Excellente initiative, TF1 Video initie une collection de films fantas- 
tieo-horririques a moins de 80 balles la cassette video. Amityville. 
Max, Cat's Eye, Hurlements. Pulsions. Fog. le dernier Freddy... vous 
devriez trouver dans ce large choix de quoi ensanglanter votre teloche 
pendant quelques temps ! Seul probleme. mais dc taille. aucun de.s 
films proposes n'est en V.O. sous-titree. C'est tres nul mais. ace prix- 
la. on ne pouvait guere esperer un miracle. . . 
Collection Mad Movies - TF1 Video. 



Grace au look toc-a-bloc 
de ces telephones retros, 
Lazerbuilt a tente de faire 
encore plus hideux que le 
p'tit ramoneur stir la che- 
minee oli Thorloge murale 
qui fait coucou. Et bon, il 
taut reconnaltre que I'ob- 
jectif est atteint. Le proble- 
me, c'est qu'il vafalloir 
trouver des clients pour 
acheter ces horreurs. . . 
et la, c'est quand meme 
loin d'etre gagne ! 
Gamme de telephones 
Mybelle - Lazerbuilt. 



Vous connaissez sans doute 
la collection Librio. Ellereunit 
lie nombreux titres en texte 
integral vendus a tres bas 
prix. Mais saviez-vous qu 'un 
iscueil de nouvelles ecrites 
parti.P. Lovecraft venait de 
im • • sortir dans cette col- 
lection ? Et attention, pas 
n'importe queiies nouvelles ! 
laplupart de celles quipo- 
sentles bases du mythe love- 
crdftien ! Les monstres, la 
magie, i'esoterisme, I'am- 
biance annees 20. . . touty 
nt ! Merci monsieur Librio ! 
H. P. Lovecraft/Librio. 



Anatomie 
de IHorreur 




Autant vousprevenir tout de sui- 
te, cette anatomie de I'borreur 
nepeut interesser que les fondus 
de Stepben King etparmi eux, 
ceux qui souhaitent en savoir 
plus sur les rapports qu'entre- 
tlent I'auteur avec sa creation. 
Vous ne vous reconnaissez pas 
dans ce profit ? Alors, n'ypensez 
meme pas. Ces deux tomes 
plutot indigestes, melange de 
biograpbie, de reflexions et 

* de roman, vous feraient 
endurer d'irrepressibles crises 
de somnolence ! 
Stephen King/ 
Editions J'ai Lu. 



Le cri 
de I'Asphalte 




A la redaction, on estassez fe- 
rns de moto. . . meme que mon 
voisin est en train de tester un 
jeu de deux roues sur son gros 
z'ordinateur et que j'ai un mal 
fou a me concentrer I Remar- 
quez, cen'estpas tresgrave, 

• parce que ce premier 
roman d'un ancien de Moto 
Revue est totalement ininteres- 
sant, avec une absence 
remarquee d'intrigue. Voila le 
probleme, Fleuve Noiredite 
quatre romans a la maquette 
tres « vendeuse » mais atten- 
tion au contenu I 
Serge Seguret/Fleuve Noir. 
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Zero pointe 

• •••••• 

I] m'aura fallu des heures d' investigation pour 
extrairel'imiquegag risible decefatrasdedes- 
sins « humoristiques ». Alors, voila. Un ensei- 
gnant couvert de pansemenls entre en salle des 
profs. Ses collegues lui demandent « mauvaise 
chute '? ». II repond : « non, fracture sociale ! ». 
Si, si, c'estdrole... presqueautantqu'un dessin 
de Plantu. Cela dit, pour le reste, ce serait plutot 
du... dela... euh, merde? 
Attention, Prof ! - Roger Brunei - Glenat. 



Sex, drug and... 



• • • • • 

. . .Rock'n roll ! C'est ia thematique toute en finesse qui confere 

une unite aux 1 9 nouvelles reunies dans cette anthologie. Car 

meme si les auteurs sont inegaux, meme si chaque texte posse- 

de sa propre tonalite, glauque. horrifique ou rigolarde, toutes 

ces nouvelles tournoieni autour du monde du (hard) rock, de ses 

concerts et de ses stars. Indispensable ! 

Shock Rock - Jeff Gelb - Rivages/Effroi. 



Gratos ! 

. Nouvelle m § 



Nouvelle m f| 

Gaiaxie 





Akh-oustique ! 

• •••••••• 

lis sont petits, laids, teigneux, et en plus ils n'arretent pas de 
ricaner. Echappes de Mars Attacks !, le dernier Tim Burton, ces 
creatures sevissent en musique sur les themes orchestres par 
Dany Elf man, compere de la premiere heure du realisateur, pour 
qui il composalaspiendideB.O.de/'£rran£e Noel de Mr Jack. 
Le generique de Mars Attacks ! symbolise la qualite de cette 
nouvelle collaboration et prouve que Burton et Elfman sont sur la 
meme longueur d'onde. 
Mars Attacks ! - Danny Elfman - Warner. 



Si vous ne connaissez 
pas encore Nouvelle 
Gaiaxie, il vafalloir 
vous y mettre dare- 
dare ! Ce petit fasci- 
cule bourre d'articles 
et d' interviews consa- 
cres a un theme precis 
(SFoufantastique) 
merite en effet un lar- 
ge detour ! II est 
meme tellement bien 
fait que vous seriez 
pretal'acheter... si 
vorxelibrairerfinsis- 
tait pas pour vous le 
donner gratuitement. 
Trop coool ! 
Nouvelle Gaiaxie - 
Editions J'aiLu. 
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Toujour dans la meme collec- 
tion accrocheuse, voicileseul 
roman qulse detache du lot. 
L 'histot're repose sur un sche- 
ma « Polar » ultra classique : le 
detective fauche, une cliente 
qui arrive a point nomme. . . 
I'enquete peut commences La 
psychologie des personnages 
est elaboree mais pas trop. . . 
et on est meme surpris de de- 
couvrir que notre detective est 
en fait habite par deux 
etres I Bref, ca se laisse lire. . . 
quand on a rien d' autre. 
G. Elton Ranne/ 
Fleuve Noir. 



Ma Part d'Ombri 




Apres avoir lu un polar ecrit par James Ellroy, il est difficile de re- 
sister a ia tentation d'en lire un de plus, puis encore un autre, 
iden tifies par cet etrange phenomene d'accoutumance, ces po- 
lars le sont egalement par des personnages sur la corde raide 
aux prises avecleurs obsessions (leur part d 'ombre). Des person- 
nages auxquels seul i'auteur americain pouvait insuffler vie, 
chacun d'eux constituant a sa faqon une piece du puzzle Ellroy. 
Ma Part d 'Ombre, roman polymorphe et autobiographique, fait 
enfin la synthese de tous ces personnages pour reveler le puzzle 

• dans son ensemble, t 'auteurse passe des substltuts 
litteraires utilises jusque la et ose pour la premiere fols se reve- 
ler, lui etsa part d'ombre : sa mere, Jean Ellroy, assassinee 
Ie22juin 1958. Une mise a nue et une introspection sans de- 
tours qu'aucun amateur de polar (et a fortiori de James Ellroy) 
ne saurait manquer, mais aussi une excellente excuse pour 
redecouvrir i'ceuvre de cet ecrivain a part. 
James EHroy/Rivages. 
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IILET.TA'HDIS QUE MA, AVEC SON FUSIL ELEPHANT. 
iEtLMlilRO QUI TEN1E O'eCHAPPER AUX 
3BTEILLES D'ACIDE DE PR NITROUS . 

IK0US...AU FAIT, LES CLeS SUNT SUR LE CONTACT ! 












r 



^p_ 



jKj 









„LA COURSE D'ARCAOE NOUVELLE GEHERATION. 



* Un super MOTEUR 3D POUR UNE IOUABILITe HAXIMALE EI 

oes animations svga tris cartoon! 

* 8 pilotes avec oes movements speciaux oelirants, dans oes bolides a voos couper le souffle! 

* 5 environments : oes sratte-ciel be new york aux pistes o'australie. 

* Plus be 1300 objetsqui interagissentbans lacburse. 

* DtS COMBATS OeTONNANTS EI OES FISURES EPOUSTOUFLANTES. 

* A 2 SUR LE MEME PC ET JUSOU'A 8 EN RESEAU. 

Joystick : "u sift mi hismje n run impliseh mm PC sous feu", "we feme some a iesti- 

HATIOH IES FANS HE CSUSE EU'ASCAIIE ". 



^pLSTAR 

http ://www.ubisoft.fr 



Ubi Soft 



Non, non. i.l ne s'agii pas 
d'une erreur, nous vous en 
avons bien deja parle Ie 
mois demier. Mais a la dif- 
ference de la precedent 
news, celle-ci propose des 
captures d'ecran el se base 
surdu concret. Nous avons 
en effet pu y jouer. A 
quoi ? Mais a Atomic 
Bomber/man ! L'adapta- 
tion du fameux jeu Hudson 
sorti (entre autres) sur 
consoles Nee et Super Nin- 
tendo et dont 1' adaptation PC est signce par Interplay. Prevupour le mois de juin, ce 
jeu permettra a dix joueurs en reseau ou via le Net de s'afftonter sur un meme ecran. 
Si la jouabilite semble pour ['instant inferieure a la premiere version sortie sur SNTN 
(de loin la meilleure), les options proposees sont en revanche bien pius nombreuses ! 
Certains bonus penneltent maintenant d'echanger son personnage avec un autre joueur 
(a double trenchant ! ). de faire rebondir ses bombes sur les murs apres les avoir pous- 
sees, de voler des bonus a ses adversaires, etc. 
www.interplay.ooni/homepage/ • 




Depuis fin mars, Vale of Sorrow est mis gratuitement a la disposition des pos- 
sesseurs de Meridian 59 sur le site 3D0 (http :// meridian. 3do. com/meridian/). 
Cet update apporte au jeu de nouveaux lieux (foret hantee, egouts), monstres, per- 
sonnages, sorts, quetes additionnelles, ainsi que des graphismes ameliores et de 
nouvelles options de personnalisation de son personnage * E.A. a signe aux Etats- 
Unis un accord avec Mpath Interactive, detenteur de Mplayer, I'un des princi- 
paux sites Internet dedie au multijoueur. L'editeur, en plus d'acquerir une part 
minoritaire de Mpath, apportera des titres exdusifs a Mplayer et devrait prochai- 
nement developper son propre site dejeux online a I'aide de la technologie Mpa- 
th. En plus d'E.A., Mplayer vient egalement d'accueillir deux nouvelles 
compagnies : Megamedia (Outlaw Racers) et 7Th Level (G-Nome). • 



II n'ya 
qu'e-mail, 
qui m'aille 



in ■• : telle lilt la devise 
■ Micro Application 

mi son niivrage e-mail. 



qui n'est finaletnenl 

qu'iine brie boltfi HU3 
lettres ! Complc! jusqii' 
au futile, eel ouvrage 
manque done singulJere* 




Deve/oppeparVR-1, MegaCorps est un jeu de 
strategie online, en beta test depuis debut avril. 
Celui-ci est non seulement gratuit, mais il ne ne- 
cesslte en outre aucun programme particulier a 
telecbarger, ni d 'installation pouvant definitive- 
ment compromettre la stabilite (toujours provi- 
soire) de votre environnement Win95. Inspire 
parle comics MegaBot, cejeu au tour par tour 
vous propose de creer votre personnage, d'indi- 
vidualiser votre empire en choistssant une race 

et une technologie qui conviennent a votre style dejeu, avant de mettre au point les 
armes, les structures et les alliances qui vous permettront de preserver I'integrite de 
votre empire interplanetaire. Tout un programme. . . 
■.//www.vrl.com/. -.' 
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Lorsqu'ils sortent un produit en temps et en heure, chose 
rarissime chez Bullfrog, il n'est pas complet ! Ainsi, la 
version testee de Theme Hospital comprenait une op- 
tion multijoueur absente de la version commercialisee. . . 
Je ne sais pas ce que vous en pensez, mais moi je trouve 
ca limite « je t'entube ni vu ni connu ». Le pire etantqu'ils 
« envisagent » de sortir un patch multijoueur a une date 
encore « indeterminee ». Autant vous dire qu'on n'est pas 
pretde jouer a Theme Hospital en reseau... 
www.bullfrog.co.uk/. • 
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Disney fait 
place Net 



Seine et Marne, Mickey 
s'enprenflm.iinirn.int .w 

Net en terttant de fatre 

percee sur le march* dudi- 
vr tH .-.fluent online avec 
Disney Blast Disney obli- 
ge, ce sitevisera avant 
toutlaceltule famlliale, en 
nroposant moult jeux edu 



interactives 

www.disneyblast.com/p 
rcvicw/index.html. • 



DES DRAGONS 



Adaptation micro du jeu de des TSR, Dragon Dice est 
developpe par Interplay et promet d'etre au moins aus- 
si intercssant que )e produit original. Ce jeu de strate- 
gic jouablejusqu'aquatre en reseau, vous place aux 
commandes d' une armee de des representant chacun 
une unite differente. En tout 128 des sont geres, scin- 
des en differentes classes de personnages : magots, ar- 
chers, guerriers, etc., et cinq races aux caracteristiques 
uniques : nains, gobelins, coral elfs, lava elfs, ainsi que 
des dragons (qu'il vous 1'audra invoquer a vos 
risques et perils). Chaque de/personnage posse- 
de six faces composees de symboles differents 
influant sur Fissu des combats. Habile compro- 
mis entre hasard et strategic' la version micro de 
Dragon Dice sera disponible en juin et devrait 
etre accompagnee d'un de collector. 
www.dragonplay.coni/. • 
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The Zone est Extension du site Microsoft fwww.msn.com/default.asp; consacree au 
jeu online et dont le taux de frequentation connait deja depuis quelques mois une 
croissance exponentielle (de 15000 membres en juin 96 a 160000 en decembre, si 
ton en emit les chiffres Microsoft). La recette de leursuccis est simple : en plus de 
proposer un support pour leur propre gamme ludique (Monster Truck Madness, Hell- 
bender, Close Combat), ils developpent des versions online dejeux de societe ayant 
depuis longtemps fait leurs preuves (Bridge, tehees. Go, Reversi). Rassures sur le bien 
fonde de leur politique, ils ont done decide de poursuivre dans cette voie en signant 
un accord avec Hasbro Interactive, qui fournira d'ici I'ete des versions online (a I'aide 

de patchs diffuses sur 
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The Zone) de Monopoly, 
Risk, Touche<oule et Scrabble. The Zone connahra egale- 
ment pas mat de changements dans les mois a venir. 
A partir du moins d'avrii II sera desormais possible de 
jouer au Backgammon, en mai les pages du site Web 
seront relookees, et en juin un titre encore top secret sera 
jouable pour une somme substantielle. Une derniere 
remargue tout de meme, destinee a feliciter Microsoft 
pour son fair-play... The Zone n'est en effet accessible 
qu 'a partir de son navigateur Internet Explorer... lespos- 
sesseurs de Netscape etant interdits de sejour I 
http ://www.zone. com/home. htm. # 
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Dans la veine du dessin anime les Fous du Volant, Super- 
sonic Racers, prevu pour cet ete, est une course automo- 
bile opposant huit personnages tout droit echappes d'un 
cartoon, sur plus de 30 circuits et dans Wenvironne- 
ments differents. Developpe par Supersonic Software ef 
distribue par Mindscape, cejeu fait suite a Micro Ma- 
chines2, auquel il apporte un environnement 3D sans 
trahir I'esprit cartoon de la serie. Bien sur jouable en re- 
seau, Supersonic Racers opposera egalement jusqu'a 
huitjoueurs sur un meme ecran I • 





Vous nous 

le demandiez... voici 

la premiere partie 

de la iiste des salles 

de jeu en reseau 

■ Net'Games 

54, rue de 

TAumone Vietile 

13100 Aix en Provence. 

Tel : 04 42 26 60 41 . 

Ouverte depuis 

le 15avrii. 

Huit PC (PI 66, 12k, 

ecrans 17 pouces). 

40 F/heure, 25 Fl 

7 heures. 

Egalement: volants, 

joypads et guns. 

• Liberty Games 

13, Bd du Jeu de Paume 
34000 Montpellier 

Tel : 04 67 60 84 63. 

Existe depuis troisans. 

Huit PC (4 PI 50, 4 P1 33, 

ecrans 15 pouces). 

25 F/heure, systeme 

de cartes de credit et 

abonnement Club. 

Egalement : jeux de 

plateaux (Warhammer), 

point Phone, Magi 

vente dejeux et matos 

• Bard'espace 

13, rue Racine 
Paris 6e. 

Tel: 01 44 0728 II. 

Ouverte depuis mars 

Huit PC (P1 66). 

30 a 50 F/heure. 

Egalement : vente 

de boissons 

non alcoolisees. 



• Giga Games 

46, avenue Clemenceau 
34000 Montpellier. 

Tel : 04 67 58 20 50. 

Ouverte depuis 14 mois. 

Huit PC (PI 50, ecrans 

14 pouces). 

30 F/heure, 40 Files deux 

heures, disguette 

nominative fonctionnant 

comme une carte 

teiephonique pour une 

meiileure gestion 

du temps 

(brevet depose). 

Egalement : depot vente 

jeux d'occasion. 
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Fournisseurs d'acces 



Vous etes decide 
a vous abonner a 
Internet. Mais 
voila, ii va falloir 
choisirun 
fournisseur d'ac- 
ces, et un bon de 
preference. Pas 
depanique, void 
un petit compa- 
ratifsurles 
services offerts 
en France. 



Ce serveur dejeux online 

(www.kesmai.com) abrite 

souventdesjeux en cours 

de developpement vous 

permettant dejouer 

gratuitement. 



^f[%. VU LE PRIX des communications 
telephoniques en France, meme en 
local, se connecter a Internet a' est 
pas nne banale affaire, et quitte a 
vous connecter autant essayer d'en ob- 
tenir le maximum de satisfaction. Aujourd'hui, 
on peut tres facilement se iburnir un modem 
33.6 de qualite pour un prix inferieur a 1 000 F, 
done l'element cle d'une connexion reussie est 
sans nul doute votre fournisseur d'acces, le lien 
entre votre PC et le grand reseau mondial. Nous 
avons done tente d'etablir un comparatif de plu- 
sieurs fournisseurs d'acces, en ne considerant 
que les facteurs qui importent vraiment aux 
amateurs dejeux en multijoueur. Dans eette op- 
tique nous avons ecarte d'office les services en 
ligne comme AOL, CompuServe, etc., qui visent 
le grand public et procurent souvent des moyens 
d'acces « proprietaires » et contraignants. Nous 
ne nous sommes interesses qu'aux fournisseurs 
d'acces de base moyens, ceux qui se contentent 
de vous fournir la connexion au Net, et ensuite 
vous laissent toute liberte d'en faire ce que vous 
voulez. Gardez bien en vue que les huit fournis- 



Tableau 1 


Moyenne des 


CalvaNel 


Pings (ms) 




battle.net 


380 


icigames2.com 


385-10% 


kesmai.com 


270 


meridian101.3DO.com 


390 


mplayer.com 


400 -10% 


owo.com 


385 


realmserver.com 


530-10% 


ten.net 


385 


vie.com 


460 -20% 


westwood.com 


550-10% 




France Net 



365 

295 
420-10% 
470 -20% 

345 

315 
520-10% 

385 
425 -30% 

345 



Internet 



seurs testes ne constituent pas une offre exhaus- 
tive sur ]a France ; il en existe beaucoup d'autres 
peut-etre tout aussi meritant que ies meilleurs 
presentes ici. Pour essayer un fournisseur, ren- 
seignez-vous sur les offres de test, que Ton peut 
parfois trouver dans des magazines, sur un site 
Minitel ou tout simplement en shareware. Deux 
ou trois semaines de connexion suffisent gene- 
ralement pour se faire une idee de sa valeur. 
Enfm presque, car le Net est un element de natu- 
re tres instable, particularity qui apparait claire- 
ment dans notre comparatif. 

La vitesse avant tout 

On parle souvent pourjugcr un fournisseur 
d'acces de la vitesse de transmission qu'il sup- 
porte, generalement de 28.8 a 33.6, et de la vi- 
tesse de transfert des donnees qui en decoule, 
. mais pour le fondu du multijoueur, cette valeur 
n'est pas vraiment pertinente. En effet, unjeu 
vraiment optimise pour Internet impose souvent 
un trafic de donnees relativemenl faible a votre 
modem, sauf si vous tentez d'emuler unepartie 
en reseau via Kali ou Kahn. Et encore. Ce qui 
importe vraiment, e'est la vitesse et la reguiarite 
du transfert de ces donnees. La vitesse de trans- 
fert se calcule en millisecondes, et si on conside- 
re une connexion lypiqtie sur un site de jeu 
online aux Etats-Unis, (la ou tout se passe dans 
ce domaine pour le moment en tout cas). a partir 
de la France on peut estimer une vitesse de 
transfert de qualite moyenne de I'ordre de 



Imaginet 

295 
370-10% 
400-10% 
335-10% 
370-10% 

280 

455 

350 
355-10% 

360 



PlanetePC 



435 

515-10% 

320 
535-20% 
695-10% 

510 
715-20% 

480 
670-10% 

525 



World-Net 

350 
380-10% 
320-10% 

440 

460 

320 
480 -10% 

420 
435 -20% 

395 



Les pourcentages marquent le taux moyen de paquets de donnees perdus. Par exemple « -20% » signifie 20% de pertes de paquets 
Pour certains sites, comme westwood.com etablissant juste une connexion directe entre lesjoueurs, les moyennes fournies 
ne servent que d'indicateurs plutot que de veritables references. 
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Ces deux serveurs dejeux 

online americains sont 

payants, etseulement 

accessibles des Etats-Unis 

ou du Canada, done Us ne 

sont cites ici que 

comme reference. 




500 ms, et en dessous de 350 ms vous pouvez 
vous estimer particuherement fortune. C'esl 
malheureux a dire, mais un joueur americain 
exigeant divise ces chiffres par deux pour les 
merries criteres ! D'autre part, en plus d'aller 
vite. il faut que les donnees arrivent effective- 
ment a destination. A ce niveau on peut conside- 
rer qu'un chjffre inferieur a 20 % d'infos 
perdues reste raisonnable. Au-dessus la qualite 
d'une partie sur Ie Net risque d'etre tres compro- 
mise, a moiris que le jeu gere specialement ce 
genre de probleme au niveau Iogiciel. Pour vous 
I'iut. une. idee, pour Ultima Online Origin preco- 
nise pour vraiment profiter du jeu une vitesse de 
iransfert de donnees n'excedant pas 500 ms, et 
pas plus de 20 % de taux de pertes de donnees. 
A partir de la, notre demarche est simple : nous 
avons effectue des « pings » vers des sei-veurs 
americains pouvant interesser les joueurs. Un 



Cejeu de rote en 
perspective 3D temps reel 
exige de bons pings, de 
['ordre de 300 a 400 ms 
(meridian 1 *. 3do. com), 
pour ne pas trop etre 
desavantage en combat ! 



ping est un envoi d' un nombre mesure de petits 
paquets de donnees, le programme lancant le 
ping se chargeant de caleuler le temps que met- 
tent les donnees pour revenir, et si certains pa- 
quets ne se perdent pas en route. Une espece de 
sonar binaire, quoi. 

La course oux paquets 

Le test s'est deroule dans des conditions opti- 
males, a savoir avec un modem USR 33.6 et une 
connexion sur un numero local, done situe dans 
un rayon de 25 kms, assurant autant que pos- 
sible une ligne telephonique claire. En effet, le 




kiosque micro de France Telecom e'est tres bien 
(il vous permet de vous connecter de toute la 
France a la plupart des foumisseurs d 7 acces), 
mais si vous le contactez de 1* autre bout de 
l'hexagone vous pouvez souffrir d'une legere 
perte dans les performances. D'autre part, nous 
avons effectue une serie de plusieurs tests etales 
surtroissemaines, entre llhdu soiret4hdu 
matin, quand le prix des communications tele- 
phoniques est le moins cher (et oui, grace a 
France Telecom le multijoueur est par la force 
des tarifs de nuit une espece noctambule. . .), 
puis calcule la moyenne qui est presentee ici. Si 
vous avez la flemme de parcourir les chiffres 
que nous avons releve dans le tableau 1, en voila 
un cours resume : en terme de vitesse de trans- 
fert de donnees et de regularitc des retours, le 
grand gagnanl de la semaine est Imaginet, talon- 
ne de tres pres par France Net, qui off rent tous 
deux une qualite de connexion sur les Etats- 
Unis comme la France assez exceptionnelle. 
Dans la moyenne raisonnable on trouve ensuite 
CalvaNet et World-Net. Finalement, Planete PC 
se classe un peu a part, car pour ce fournisseur 
des problemes techniques au niveau de leur 
connexion au Etats-Unis ou de leur serveur a un 
moment du test ont notablement affecte une 
moyenne qui normalement aurait du etre large- 
ment meilleure. Malheureusement, vous ne 
choisissez pas le moment ou vous vous connec- 
tez et pour le prix que vous payez, vous etes en 
droit d'attendre un service constant. Mais meme 
dans des conditions optimales, il ne faut pas 
considerer ces chiffres comme des etalons abso- | 



Le serveur de cejeu 

de role Sierra 

(realmserver.com) delivre 

tres rarement de bons 

pings sur la France. 

Dommage, car le jeu 

est interessant. 
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Tableau 2 














CalvaNet 


France Net 


Imaginet 


PlanetePC 


World-Net 


Abonnement a t'annee 
connexion illimitee TTC 


1 930Fenv. * 


7 188 F 


1650F** 


890 F 


1 188 F 


Nbre Moyen de sites Kali 
avecping< a 400ms*** 


65 


95 


135 


45 


100 


Meilleur taux de transfert 
de fichiers en 
telechargement (ko/s) 
avec proxy 


3.3 


2.9 


3.4 


3.5 


3.2 


Numeros d'appels locaux 
sur Paris et Vitesse 
moyenne de connexion 
modem 1x1000 bauds) 


28.8 


28.8 


28.8-31.2 


28.8-31.2? 


31.2 



Pour lejeu de role 
online le plus attendu 
de I'annee, Ultima 
Online (owo.com), 
beaucoup de 
fournisseurs francais 
remplissent les 
conditions de 
connexion minimales 
pourl'apprecier... en 
theorie. 



* Tarif etudiant chez Imaginet a 1045 F. 

* * Pour le meme prix, vous pouvez au choix choisir une connexion RTC (modem) ou Numeris. 
? Denote des difficultes de connexion eventuelles constatees. 
k * * Plus grand est ce nombre, plus grandes sont les chances dejouer sur Kali dans de bonnes conditions. 



merit booster la vitesse de chargeraent d'une 
page Web ou d' un fichier ftp. Un proxy est tout 
simplement une espece de cache, situe generale- 
ment au niveau du serveurde votre fournisseur, 
qui stocke sur Ram et/ou sur disque dur les der- 
niers fichiers auxquels les utilisateurs ont acce- 
de sur le Net. Du coup, si vous vous connectez 
regulierement sur un site particulier, ou si quel- 
qu'un est connecte avant vous, le proxy vous 
Iransmettra directement de sa memoire tous les 
elements qui n'ont pas ete mis a jour, d'ou un 
gain de temps considerable en vitesse de charge- 
men!, pouvant dans certains cas depasser les 1 .5 
ko/s ! Tous les fournisseurs d'acces testes ici 
disposaient d'un proxy, mis a part World-Net, et 
seul ceux de CalvaNet et France Net ne nous ont 
pas trop convaincu au niveau de leur efficacite. 
Avec toutes ces infos, et si vous etes prets a y 
mettre le prix, vous voila arme pour tirer le 
meilleur du Net, mais gardez loujours en tete 
que sur le plus imprevisible des reseaux, vous ne 
devez rien prendre pour acquis ! ■ 




► lus ; les conditions de circulation des donnees 
sur le Net sont aussi variables que la pluie et le 
beau temps ! 



En plus de ces criteres predominants, il ne faut 
pas non plus negligee certains plus tres appre- 
ciable*. D'une part verifiez que votre fournis- 
seur d'acces dispose de plusieurs numeros 
locaux. Si jamais les modems de l'un sont satu- 
res, ou qu' il est tout simplement indisponible, 
vous pouvez toujours vous rabattre sur I'autre ! 
CalvaNet. France Net et World-Net ne dispo- 
sent que d'un numero primaire par region, mais 
nous n'avons pas rencontre de problemes pour 
nous connecter chez eux durant toute la duree 
du test. Au niveau de la bande passante, que 
votre fournisseur accepte une connexion a 28.8 
ou plus (voir Tableau 2), les performances 
s'averent assez similaires, et nous nous sommes 
contentes de noter les taux de chargement maxi- 
mal en ko/s que chaque fournisseur arrive a as- 
surer quand vous telechargez un fichier d'une 
taille de quelques centaines de ko sur des sites 
ftp americains a haut debit (voir Tableau 2). A 
ce sujet, assurez-vous avant de vous abonner 
que votre fournisseur d'acces dispose d'un 
proxy efficace, celui-ci pouvant considerable- 




Pour jouer dans des conditions correctes a cejeu, il 
vous faut des pings moyens de 250 a 300 ms 
(Icigames2.com). Sans commentaire... 
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UNE AVENTURE MONUMENTALE DANS LA ROME ANTIQUE 



Empire est en danger ! Alors que meurfres et trahisons se propagent dans lepalais imperial, un 
itmnge saboteur, "Calamitus" menace Rome. Jeune ivmain, saurei-vous resoudre le mysterieux 
amplot qui s'abat sur la ville < Participez a cette aventure grandiose ! Dote d'une intrigue 
mnarqtiabk, SPQR vousfera decouvrir Rome telle quelle e'tait en 205 apres Jesus Christ. Vous 
am un an pour trouver le coupable et vous pourrez enfin dire :Je suis venu, j'ai vu, j'ai vaincu ! 




mz un an pour trouver le coupame et vous pouri 
Itfm une enquete pour jouer Ad Vitam pternam 



3615 GT Interactive* Ligne GT : 08 3G G8 14 11* 

Infos - Astuces - Cadeaux 



m ■ 



simcity2000 
edition reseau 



Villi 



^JJ^ SIMCITY 2000jouable via le Net 
fl ft}>X <du nioins en theorie, au regard des 
^mff^f temps de latence el de [a perte d'in- 
^^^^ formations encourues en connexion 
reseau...), modem ou reseau iPXCjusqu'a 
quatre). on pouvait s'attendrc a une veritable re- 
volution multijoueur. Et bien non. C'est rate. 
Un coup d'epee dans Feau. Comme quoi ce qui 
paralt a priori genial sur le papier peut s'averer 
consternant a 1'ecran. Bon, « consternant » est 
un terme un peu fort, je 1 ' admet. Derriere ia de- 
ception se cache en effet un excellent jeu de ges- 
tion en solo. Mais lorsqu'on se decide a .sortir 
tine version dediee, il faut s'attendrc a unetre 
juge sur des eriteres precis et non sur ses acquis. 
Le critere en I' occurrence, c'est le multijoueur. 
Premiere nouveaute, avant de pouvoir construi- 
re il vous faudra acheter une parcelle de terrain. 
Les premiers connectes seront en consequence 
les premiers servis, d'ou la necessite pour le 
joueiir « serveur » (celui creant le jeu) de choisir 
une carte au terrain le plus plat possible. 
Cdnstmire au milieu des montagnes s'avere en 
effet Stre une veritable gageure, Icjoueuretant 
oblige d'acheter une plus grande etendue de ter- 
rain afin de 1" apian ir (puisqu'il faut s'attaquer au 
sommet de la masse rocheuse avant de pouvoir 
en ranger les flancs). Le terrain achete, a l'origi- 
ne d' un beau marron. se colore en blanc pour si- 
gn jfier son appartenance. 11 faut neanmoins 
attendre qu'il vire- au vert pour finalement 
construire dessus. Les terrains grises identifient 



JSF 





Centrale B ourse mnHp l - 




A\Vlo Q "XpUISIOn Apres trois heures dejeuatrois, puis 
quatre, on s'ennuyait ferme, chaque connects jotiant tout seul dans son coin en 
se contentant de balancer de temps en temps une vanne via la boite de 
dialogues ou de planter des dizaines de panneaux insultants dans I'une des 
vilies adverses. Cette edition reseau manque done d interactions entre les 
joueurs, qui finissent par tous jouer dans leur coin a SC2000 et non plus SC2000 
edition reseau. Dommage. 



iNTtRET '. it if 

Prix: Environ 350 F, 

CONFIG : 486 DX2-66 (P60 rec), Win95, 8 Mo (16 Mo rec). 
Date de sortie : repoussee pour I'instant, Virgin devant 
sortir un patch pour corriger les bugs dujeu... 



quant a eux les parcelles acquises par vos col- 
legues maires. Une fois votre ville devcloppee, 
il est possible d'ernettre des contrats a 1' atten- 
tion de n'importe lequel des joueurs connectes 
et ce afin de lui proposer une prestation de servi- 
ce ou un petit paquet de pognon en echange 
d'un autre service oud'ungrospaquetde po- 
gnon. Les temies financiers du contral etant lais- 
ses a votre Settle appreciation . . . Une fois le 
contrat etuis, son destinataire a une trentainc de 
secondespourl'evaluer, avant de lerejeterou 
de le signer. Les contrats signes entre deux 
joueurs n'etant absolument pas confidentiels 
"* : "susceptibles d'etre consulted par tous. Pour 
terminer les besoins et les ressources de votre 
■ adversaire et ne pas emettre de contrat an pifo- 
metre, il est possible de consulter ses resultals a 
l'aide des memes courbes qui definissent votre 
politique de developpement urbain. 11 estevi- 
demment possible de communiquer avec ses ad- 
versaires/parten aires a l'aide d'une boite de 
dialogues, une boite que Ton ne peut d'ailleurs 
pas reduire et qui encombre 1'ecran a moins 
d'etre fermee apres chaque reception de messa- 
- jge. Voila, c'est tout. Et c'est bien la le probleme. 
on en voulait encore. ■ 

Thierry Falcoz 
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6 rue d'Amsterdam 75009 Paris 

M° St Lazare (face a la pare St lazare) 

Tel. : 01 53 320 320 



56 boulevard St Michel 

75006 PARIS 
Tel. : 01 43 25 85 55 

1 7 rue des Ecoles 

75005 PARIS 

Tel, : 01 46 33 66 68 

1 37 av. Vktor Hugo 

751 16 PARIS 

Tel. -.01 44 05 00 55 

Centre Cial Chelles 2 

Nationals 34 

77508 CHELLES 

Tel.: 01 64 26 70 10 

16 rue de la Paroisse 

78000 VERSAILLES 
Tel. : 01 39 50 51 51 



5 rue du Gal Leclerc 

94000 CRETEIL 
Tel. : 01 49 81 93 93 

:niree rue piitcnne, Creteil viEEagE 



30 bis av de Fontainebieau 

94270 KREMLIN BICETRE 

Tei. : 01 43 901 901 



14 rue Temponieres (ongle 

1 rue St Rome} 31000 TOULOUSE 

Tel. : 05 61 216 216 

37 cours Guynemer 
60200 COMPIEGNE 
Tel. : 03 44 20 52 52 

19 rue des Jacobins Galerie 

des Jacobins 80000 AMIENS 

Tel. : 03 22 97 88 88 




C. Cial Les Quatre Temps i i rue G aston Hulin 

Rue des Arcades Est - Niv. 2 86000 POITIERS 

Tel. : 01 47 73 00 13 Te l. . 5 49 50 58 58 



25 av. de la Division Leclerc 

Nationale 20 

92160 ANTONY B:3 

Tel. : 01 46 665 666 

C. Cial St Denis Basilique 

6 passage des Arbalefiers 

93200 St DENIS 

Tel. : 01 42 43 01 01 

MNTM(93) 

63 av. Jean Laiive 

Nationale 3 93500 PANTIN 

Tel. : 01 48 441 321 

PARINOft(93) 
C. Cial Parinor - Niv. 1 
93606 AULNAY S/BOIS 
Tel. : 01 48 67 39 39 



PARIS (15) 

365 rue de Vaugirard 

75015 PARIS 

FOKTEHAY SOUS BOiS (94) 
C. Cial Val de Fontenay 

(a cole de Toys r us) 
94120 FONTENAY SOUS BOIS 

CERGY PONTOISE (95) 
C. Ciol Cergy 3 Fontaines 

(a cole de ta FNAC) 
95000 CERGY 



SCORE GAMES VPC - 6 Rue D'Amsterdam - 75009 Paris - Tel : 01 53 320 320 + 

H OEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 

Prenom 



Code Postal Ville --■ 

el Datede naissance /.. / Code Client LJ — I — I — I. I 

I Cheque [J Mandat 

| Carte Bancarre 

I I I I \ I I I I i I I I 



/ 

Signature : 

IIVSAISON 24H CHR0N0P0ST 



°™'sf™™ »£S wmi™..™ . Nous contacter pour vos envois, en dehors de la France metropolitaine 



pod, les 



^■J^ APRES AVOIR ete annoncees 
■ ■M pourle ler mars, puis pour le 
^M^^f ler avril (la, on aurait du sc douter 
^9^r de quelque chose), les nouveautes 
promises par Ubi Soft seront (seraienl ?) finale- 
ment disponibles sur le Net a partir du 1 er mai. 
11 s'agit en roccurrence de deux nouveaux cir- 
cuits repondant aux noms de Magnetic et West, 
ainsi que d'unenouvelle voiture nominee HL- 
Razor (et non Frazer comme indique sur le site). 
Nous avons eu le privilege de les tester pour 
vous, ainsi que trois autres circuits et six autres 
voitures. Une abondance qui prouve qu'Ubi 
Soft compte bien tenir ses promesses et assurer 
le suivi de son produit. Soit dit en passant, ils fe- 
raient bien egalement de mettre un peu d'ordre 
sur leur site, hante (elle etait facile) par une flo- 
pee de Ghosts en mal de classement. Le recours 
a un exorciste serait en effet une excellente ini- 
tiative, histoire de juguler cette invasion et de ne 
garderquc les meilleurs temps. Pourceux qui ne 
sauraient pas encore ce qu'est un Ghost, sachez 
qu'il s'agit d' une course enregistree hantee par 
le spectre de voire voiture. Un spectre que vous 
pouvcz deposer sur le site Ubi accompagne d'un 
cours message, afin que n'importe qui puisse le 
telecharger et tenter de faire mieux que vous. 
Pour plus de commodites, les sites d'accueil 
sont localises dans quatre villes : Dortmund, Pa- 
ris, San Francisco et Amsterdam. 

Une avalanche de circuits 

Si vous vous connectez regulierement sur le site 
Ubi vous avez peut-etre eu la chance de tomber 
sur Adeo, une nouvelle voiture qui ne resta que 
tres peu de temps tclechargeable. Elle fait partie 
des sept petites nouvelles, ressemble vaguement 



Pod fait un bon cafe... o^n,i em oh^mai,ubi 

Soft organise une operation avec tous les Cybercafes francais (une centaine). 
Des cartes postales Pod seront distributes et un concours sur le site Ubi 
organise au seul benefice des connectes d'un Cybercafe. Esperons que d'ici te 
les connexions via le Net aient et6 ameliorees, lejeu etant pour I'instantafflig 
de « warps » rendant tres diff idles revaluation de la position des concurrents. 
II s'avere egalement instable a plus de deuxjou* 




a un frelon et se pilote aussi mal. Shane est un 
vehicule au design « gigerien » incapable de bra- 
quer et dote d'une tenue de route au moins com- 
parable a celle d 7 Arakn, solide bolide aux roues 
tres ecartees, mais afflige d'une legerete iui va- 
lant une mise sur orbite au moindre tremplin. 
Alien est un monstre de metal difforme, tres 
lourd et partant en sucette au premier coup de 
volant un peu brusque. Buffo est un fetu de 
paille dote d'une direction tres souple maispor- 
te sur le derapage. Twin ne ressemble a rien et 
survire a la moindre occasion. Et enfin, HL -Ra- 
zor, disponible a partir du 1 er mai, possede un 
look de micro-machine aux gros yeux globuleux 
d'insecte, a la direction non assistee contreba- 
lance par un bon grip de base. Cote circuits, Ma- 
gnetic presente la particularite d'etre interrompu 
par un goulot d'appel d'airpropulsant un a un 
les vehicules (gare aux etranglements !) sur une 
plate-fonne superieure, et West, dans les tons 
metalliques de Roc, possede un design in- 
croyable, tout en plates-formes paralleles. Quant 
a Special, Aztec et Lake.je reserve leur descrip- 
tion pour leur sortie Net... le lerjuin ?(AUez, 
un petit effort !) ■ 
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ATLANTIS 

LES SECRETS D'UN DIE HARD 



MONDE OUBLIE 

Percevez les mysteres de la 
civilisation d'Atlantis a Ira 
vers 5 continents. 



precis et rapide comme I'eclair 
ions les jeux d'adion, de sport et 

rsk. 8 bojtons programmables vous 

TSltenl lie jouer a deux 

ilcraentsur Windows 95. 



TRILOGIE 

Affrontez de dangereux 
groupes de terroristes. Vous 
aurez pour mission de sau- 
ver des otoges et de desa- 
morcer les bombes dans 
I'aeroport de Washington et 
les rues de New York. 



X WING vs 
TIE FIGHTER 

Le premier simulateur 
de combat spatial 
multijoueur dons 1'imivers 
de la guerre des etoiles. 

RALLY 





IGMAN EXTREME 

na en vitesse et en precision, 
titenouveau monche primE 
:■: conception, son bouton 
m 4 directions, one com- 
-.■ieigazrodiale el son socle 
li'unegronde stabilite. Un 
v.. k borrj inclus permet de 

:o!iser facilement les boutons 
;- a sous Windows 95. 
' WE 1 AN 





X MILE5 

10 circuits supplementaires 
utilisables avec Rally 
Championship 




CHAMPIONSHI 

Lo simulation officielle du RAC Rally 
avec plus de 400 km de speciales. 
Gestion des conditions de route et 
de la meteoroloqie. Gestion de la 
preparation et de la reparation des 
vehicules. Alors, boucl'ez vos ceinture 
et bonne chance. 
Encadeau : GTI miniature 






200 F de reprise sur votre disque d 
Installation possible. 

Voir (0 rid i lions en mogasin. 



DISQUE DUR QUANTUM 
FIREBALL 3.8 GO 

cable, vis de fixation et notice 



nfaiwiri 



Vos jeux sur grand ecran. 
1 50 F de reprise sur votre code video 

Voir conditions en magosm. 



CARTE VIDEO ATI 3D XPRESSION 
4MO+PC2TV 

Acceleroteur graphique 3D, 2D et video compatible 
Microsoft direct 3D-affkhoge direct sur TV norme PAL - 
Decompresion MPEG2 - Processeur 64 bits • Livre avec 
jeux : Assault Rigs,Mech Worriorll, Actua Soccer 
GARANTIE 1 AN 



f (BIND "V" LA VALENTINE 



RFPORTET/GARONNE, ENTREE N°l 
i:O220.MI,SAV: 05.6220.74.29 



•37 C™. C" 1 LES ATLflNTES - ST.PIERRE 
DES CORPS - LIGNE DE BUS N°10 

Tel. : 02.47.32.33.00, SAV : 02.47.32.33.10 
•45C m .C"SARANNORDRN20 

Ti-.ema: 



•54 NANCY -VANDIUVRE 

EN FACE DU PARC DES EXPOSITIONS 

Tel.: 03.83.15.13.13, SAV : 03.83.15.13i5 




•59 6", C" LOMME 

FACE IKEA, METRO STATION ST-PHILIBERT 



•67 STRASBOURG - N0RD PARC COMMERCIAL 



•68 WITTENHEIM ROUTE DESOULTZ 
(DIRECTION GUEBWILLER) 



•77 C 1 ". C" VILLIERS EN BIERE ENTREE N°l 



•S3 C™. C" L GRAND VAR Lfl VflLETTE 
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EVIEW 



Blood 

C'est pas du ketchup ! 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Monolith. 



Date de sortie : Juin. 



A la croisee de Doom 2 pour I'ambiance 
cauchemardesque et de Duke Nukem 
pour le moteur dejeu, Blood nous 
propose une plongee en enfer, au coeur 
&un univers macabre et hyper-violent. 
Bref, ca explose et ca gicle de partout. . . 
c'est tres Blood quoi ! 



P 

■ dern 
les 



ARCE QUE Fred, ce bavard 
impenitent, vous a pratique- 
ment tout dit sur Blood le mois 
dernier : !e scenario, les monstres, 
les armes, les amies raais aussi les 
armes... je suis passablement gene 
aux entournures. En effet, que dire de 
plus ? Que vous (le heros) avez ete in- 
justement banni d'une secte satanique 
et que cela vous a fache au point 
d'envisager 1' extermination de tous 
vos anciens condisciples ? Fred vous 
]'a dit ! Que les monstres rencontres 
appartiendront tous a la categoric des 
creatures qui font peur (et mal) : rats, 
zombies, chauves-souris, araignees, 
spectres, etc ? Fred vous l'a dit ! Que 
Blood reutilise le moteur 3D de Duke 





EEE 

Nukem ? Fred vous l'a dit ! En re- 
vanche, ce qu'il ne vous a pas dit, 
c'est qu'il n'y avaitjouequ'unedi- 
zaine d 1 heurcs et uniquement en solo, 
bref que tous ses beaux discours res- 
taient quand meme tres largemeni 
theoriques. Depuis, la version share- 
ware de Blood a daigne faire son ap- 
parition sur Internet, et nous nous 
avons done pu decouvrir le jeu dans 
ses moindres subtilites. . . enfin eub. 
details, parce que pour la subtilite. 
autant chercher une lueur d'intelli- 
gence dans le regard - nearmioins af- 
fectueux - d'une huitre. 

Wouaaah. c'est gore ! 
Et oui, comme son nom le suggere 
sans detour, Blood s'avere etre tres 
sanglant. Dans son principe d'abord. 
puisqu'il s ? agit comme toujours de 
transformer toute creature hostile vi- 




■on 



vante en creature (moins) hostile (car) 
morte, mais egalemenl dans son am- 
biance puisque Monolith a reuni dans 
ce jeu tout ce qui pourrait lui donner 
un cachet horrifique : environne- 
ments sinistres et inquietants (cime- 
tiere. morgue, train de nuit, fete 
foraine deserte, etc.) ; details peu ra- 
goutants dans le decor (traces de sang 
sur les murs, macchabees et bouts de 
cadavres un peu parlout) : nombreux 
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moastres repugnants ou demoniaques 
(gros zombies degueulasses, chiens 
des enters, gargouilles, elc.) ; archi- 
tecture plutot verticale (sur plusieurs 
niveaux) et fermee, avec plus de cou- 
loirs sombres et etroits que de grands 
espaces lumineux et degages. De ce 
point de vue. Blood est quand meme 
beaucoup plus « serieux » que Duke 
Nukern 3D car si son univers verse 
partes dans le parodique, avec des 
petite jeux macabres (lancer de cranes 
ah fete foraine) ou des monstres tout 
droit sorbs du film Evil Dead 11 (main 
eoupee baladeuse), son ambiance go- 
thique proche d'Heretic lui confere 
une dimension nettement moins ri- 
golisanle/jubiiatoire que dans Duke 
Nukem 3D. Pourtant, il faut recon- 
naitre qu'en dehors de 1'univers de 
jeu, ces deux titres se ressemblent 
beaucoup. Prima, parce que r inter- 
face de Blood est exactement la 
meme que celle de Duke. Secundo, 
parce qu'on y retrouve le meme type 
^interaction avec le decor : passages 
secrets declenches par activation d' un 
element de mobilier, nombreux ob- 
jets et murs destructibles, et meme - 
en prime - la possibilite de jouer au 
foot avec la tete d"un ennemi ! 

Changeiment et continuite 
Tenia, parce que les armes de la ver- 
sion shareware sont assez proches de 
celles de Duke : fourche, pistolet 
d'alarme (rennemi s'enflamme apres 



quelques secondes), fusil de chasse, 
mitrailleuse agree par les Incorrup- 
tibles, canon a napalm tres proche du 
RPG (dans les effets surtout), dyna- 
mite a poser ou lancer. . . presque pa- 
red ! Alors la version finale, avec 
poupee vaudou, aerosol inflam- 
mable et mine de proximite, devrait 
introduire quelques differences aux 
niveaux des tactiques a mettre en 
ceuvre mais pour ]' instant, si on ex- 
cepte la presence de bonus origi- 
naux (invisibilite et bottes de saut) 
et une difficulte de jeu evidente (en- 
nemis tres nombreux, pieges mor- 
tels, bonus rares. . . meme au niveau 
le plus faible), il faut reconnaitre que 



les qualites du jeu en solo sont celles 
de son illustre predecesseur. Quant 
au jeu multijoueur, il n'est pas en- 
core finalise, meme si les petites 
nouveautes sont nombreuses (« fini- 
sh him ! » lorsque Tadversaire est 
moribond, boule de crista! pennet- 
tant de voir les ennemis a distance. 
etc.), rarchitecture des niveaux n'a 
pas ete pensee pour les deathmatchs 
(ni grands espaces. ni conduites 
d' aerations, ni lieux d'embuseade 
privilegies). Cela dit, des maps mul- 
tijoueur seront concues pour la 
version finale de Blood... et ca 
changera tout ! ■ 

Eric Ernaux 




Generation 4 <§ffr mai 1997 



Kmrnvmrnmom 





cross de Motaracer. Les programmeurs 
onl optimise au maximum, n w ' '" ' 
finesse des graphismes mime 
0X2-66. C'est inaeniablement la coarse 
de moto la plus complete et la phis 
jouable a ce join sur PC. Meni Deiphine 



maleiigue, vous poursuivez et elripez vos ancient 

acolytes a leavers morgues, cimetieres e! autres 

lieux sordides. Magie noire el rites vaudous pour ce 

shoo! en 3D a la sauce Lovecroft doirf les namkeux pieges et I'inlelligence 

artiiidelle eiabaree des eimemis font de cesoft un dangereax elixir... 



Jonah Lomu Ru^ry 



Vous avez toujours souhaite 
de participer au iournoi 
des 5 nations ! La 
PlayStation vous off re enfin son premier jeu de rugby. On 
environnemenl en 3D, des joaeursplus fences que jamais. Soyez tactiques 
et peut-etre marquerez-vous voire premier essai ! 



Choisissez vets 
camp entre 

i'Empire ou les forces Hebelles et retrouvez I'ambionce mylbique de la 
celebre Trihgie Star Wars dans ce superbe simulaleur en 3D texlm 
qui ne manquera pas de vous donner LA FORCE grace a ses 
aombreuses missions que vous soyez seul ou en reseau. 




gagner de I'argenl grace 
auquel on peut customiser so 
machine ou en racbeter une autre. 



Rouge: 16 nouvelles missions inediies, 8 
Issteront vos talents de slratege. Plus de J 
missions cachees avec d'borribles... que vous aurez a at 



Le data disc que vous 
attendiez pour voire 
Command & Conquer Alerte 
allieet S autres cote russe 
carles mulli-jnueurs et des 



H les fortes emotions que vous 
avez sues dons Duke Mem 3D. Voire mission : 
luer, massacrer, decapiter des habitants dm 
petite province americame qui vous a vole n 
cochon ! Soyez prets 6 rentrer dans cette 
fabuleiise aventure saaglante. 







Afirontez les forces 

des tenebres dans un 

univers gothique etonnant ! Paicourez les labyrinlbes de donjons generis 

aleatohemen! et decouvrez un monde people de squelettes, zombies, demons 

et autres creatures des abysses. Une armarerie, des 




Vous ovez loujours 
d'etre detective J 
■■■■■M*^ - prive ! Vous ne 
craignez pns le sumarurel ? Alois vous eles prets 6 jover le role de Tex 
Murphy, detective prive. faites travailler vos cellules grises afin de rassemhler 
tous les indices qui vous conduiront au coeur meme du dossier TOP SECRET, la 
, plus importante hhtoire des USA ! 



monde fou de Shiny ! MDK est 

incoaieslobleinent le jeu le plus wig 

up depuis bien Icngtemps. le scenario est a I'imoge ife 
Perry. Totalement dejante. Aliachez vos ceinlures, ca va secouer. Tout a 
commence par la decouverte des Streams, de verilables ruisseaux d'energk.. 









Ifofa©! \Mri&^ \&MkEk^ [ dMfeM te 



Duke Nukem 3D 
fl Grand Prix 2 
Quake 
Warcraft 2 
Command & Conquer.. 




Manm 



kimrm-vousdam 

j,i vmers de legendes, et retrouvez outre i'Atlaalide des 

rayf/rei ijsus de i'imaginaire pre-teftkpie, sur le Spilzberg, 

hi Ite ds Poques... line 

mwtore reofeee par Cryo Ires 

btimante et aux graphismes 

saaptveux. 



Micromania 



LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



3 Megocorte ef 5% de remise' sur des pnx canons ! 

KmJKl LES MICROMANIA 



jU/PI'JMi 



NEW 



Ntw MICROMANIA AVIGNON MICROMANIA US ARCADES ™f*°™"* U l, iB . 

I A TOULOUSE [space Soleil CZZ^^j^ Centre Commercial Les Arcades VlUIEKS-tN-BIHtt 

,r-Garonne 84 ' 3<H£PONTET r»l IIIIM \ niveau Bos g-mmmt Centre Commercial Carrefour 

WGARONNE NEW CW JUiDL 93606 NOISrif-GRAND Hi" 77190 VTU/ERS-EN-BIERE 



MANIA BEUEEMNE 

tad/ BeWe Epine - Niveau Bos 
I Tfiiaii - Kl. J 46 87 30 7 1 

'• -niis ■ Bus 185/285 

sTVMBeltefpine NEW 

MOMA NIA CH AMPS- ELYSEES 

mps • 84, av. Qiamps-Elysees 



,1142560413 

I fflOMANIA BVD D ES ITALIENS 

: ;.p des Princes • 5, bvd des Itdiens mnsIh 
2 Paris - Mo Riche' 
480pm -Tel. 01 41 .. 

CROMANIA MONTPARNASSE 
% rue deRennes • 75006 Paris 

ttro Monfparnasse ou Saint-Placide 

101 45 49 07 07 

nOMANIA FORUM DES HALLES 

rue des Pirouettes - Niveau -2 
■ilSER les Hales -Entree Porte le— ■' 
x ". 01 45 08 15 78 



MICROMANIA ST-QUENTIN 

Cenfre Ccial 5r-Quenrt'n-en-YVe/ines 
(me Correfour ■ Tel. 01 3043 25 23 
78000 Sr-Quen lin-en-ryeliiie s NEW 

MICROMANIA LA D EFENSE 

Centre Commercial Les 4 Temps 
Niveau 1 ■ Rolonde des Miroirs 
Metro & REP. In Defense • Tel. 01 47 73 53 23 
MICROMANIA PARINOR 
Centre Commercial Parinor - Niveau 1 
93006 Aulnay-sous-Bois • Tel. 01 48 65 35 39 
MICROMANIA LES UllS 2 
Centre Ccial les Ulis 2 - Tel. 01 69 29 04 99 

MICROMANIA IVRY^ 

Centre Ccial Evry 2 - TelH)! 60 77 74 02 
MICROMAN IA ROS NY 2 
Centre Commercial Rosny 2 
93110Rosny 

48 547307 



MICROMANIA CERGY MICROMANIA CREIHt 

Cen** Ccial Wd. 3 Fan^ ^fS^fo^ST^ 

Niveau Bas • Face Go Sport [NJW fef, 01 43 77 24 M u™5t] 

Tel. 01 34 24 88 8? ■ 95000 CERGr Mo'creteil-PrefectureBus M7/I8I/I04/; 



MICROMAN IA VELIZ Y 2 

Centre Commercial Velizy 2-78140 Velizy 
Tel. 01 34653291 
MICROMANIA MONTPEUIER 

Centre Ccial Le Polygone - Niveau Haut 
34000 Monlpellier - Tel. 04 67 20 14 57 
MICROMANIA ORAND -VAR 

Centre Commercial Grancl-Var Sud 
831 60 La Valette-du-Var - Tel. 04 94 75 32 30 

MICROMANIA CAP 3000 

Centre Ccial Cap 3000~Rez-de-Chaussee 
06700 Sl-Laurent-du-Var • Tel. 04 93 14 61 47 
MICROMANIA NICE-ETOILE 

Centre Ccial Nice-Etoile Niveau -1 
06000 Nice - Tel, 04 93 62 01 14 



MICROMA NIA lYON-LA-P ART-DIEU 

Centre Commercial La Port D 
69003 Lyon -Tel. 04 78 60 78 82 

MICROMANIA EURAUUE 

Centre Commercial Euralille 

Rez-de-chaussee 

59777 Lille -Tel. 03 20 55 72 72 

MICROMANIA H UE V2 

Centre Commercial Villeneuve aAscq 

59650 Lille -Tel. 03 20 05 57 58 

MICROMANIA STRASBOURG 

Centre Commercial Place des Holies 

Niveau Haut (Face entree BHV) 

67000 Strasbourq • Tel. 03 88 32 60 70 



MICROMANIA VENTE PAR CORRESPONDANCE L- 

IIA-ANTIPOLIS ■ Tel. 04 92 94 36 00 - OUVERT DU LUNDI AU VENDREDI 



VIEW 



LBA2 

Bientot papa ! 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Electronic Art. 



Date de sortie : Juin. 



// etaitprevu que nous vous proposions 
ce mois-ci la seconde partie du Work in 
Progress commence dans le precedent 
Gen4 mais comme entre temps nous 
avons obtenu une version jouable 
de LBA 2, nouspassons directement 
a la preview. C'estmieux, non 1 



Q 



UE LE SECOND volet cTun 
jeii d'aventure puisse a ce 
point ressembler au premier, 
et cela malgre un changement 
notable de moteur graphique, 
_voila qui est tout simplement 
ahurissant ! Alors, bien sur, on 
s'apercoit rapidement que ce n'est 
pas le memejeu, que son scenario 
diftere sensibleraent du premier, que 
fespace d' investigation est beaucoup 
plus vaste, que Ies creatures rencon- 
rrees sont tout a la fois plus variees et 
plus nombreuses, que les univers par- 
courus foisonnent d'une plus grande 




diversite graphique, bref, on se rend 
parfaitement compte que LBA2 n'est 
pas LBA (et il vaut mieux)... mais 
1' ambiance est tellement proche, les 
sensations de jeu si parfaitement 
identiques qu'on se surprend a consi- 




derer LB A2 comme une extension du 
premier. Ainsi, pour commencer. 
- Twinsen (le heros que vous dirige/1 
n'a pas change d'un iota : longue 
robe bleue, medaillon dore autourdu 
cou. visage totalement glabre sur- 
monte d'une natte, il a toujours son 
look de moine bouddhiste option 
« flower power ». Au debut du jeu, il 
est chez lui, au cceur d'un decor en 
3D isometrique rempli de meubles 
aux formes douces el aux eouleurs 
sucrees. Sa compagne. la donzelle 
qu'il frequentait deja assidumem 
dans le precedent voiet est egalement 
la. . . ben dites done, volls n'avez pas 
perdu de Lemps depuis le premier epi- 
sode, elle est gravement enceinte, la 
choupette ! Vous allez done devoir 
etre prevenant, genii] et a l'ecoute de 
ses moindres desirs. . . euh, vous ne 
comprenez pas ce que je veux dire ? 

Le charme renaft 

Et bien, pour prendre un exemple 
concret, vous ne lui direz pas qu'elle 
pent aller se faire cuire un gros ceuf 
quand elle vous demandera d'aller 
chercher des soins pour le Dinofly, 
voire ami (et monture) cruellement 
frappe par la foudre alors qu'il vire- 
voltait dans Ies aij-s ! Elle vous le de- 
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mande d'ailleurs i mined iatement via 
le meme procede que dans LB A (des 
paroles doublees d'un affichage tex- 
tuel en surimpression sur 1'ecran de 
jeu) puis disparait... sans meme un 
petit bisou. Si vous faites le tour des 
lieux pour essayer 1' interface, et cela . 
avant de partir en quete d' une phar- 
macie, vous decouvrirez immediate- 
merit qu'il n'ya pratiquement aucune 
difference avec le premier volet. 
Twinsen peut toujours choisir entre 



quatre comportements (normal, spor- 
tif, agressif et furtif) qui definissent 
chacun une demarche particuliere 
(marcher, courir, bomber le torse, et 
avancer a pas de loup) et ouvrent au 
joueur la possibilite d'utiiiser une ac- 
tion specifique (pai'ler, sauter, frapper 
et s'agenoLiiller). Seuie difference, le 
personnage peut desormais effectuer 
des sauts lateraux et ainsi eviter les 
tirs ennemis... tout en envoyant de 
grosses boules de magie, comme au- 




trefois. En fait, c'est en sortant de 
votre maison que vous decouvrirez la 
principale innovation de ce second 
volet : la 3D ! Car si les sequences de 
jeu en interieur sont restees en 3D 
isomelrique (plans fixes), toutes les 
phases en exterieur - et elles sont 
nombreuses - sont desormais en 3D 
temps reel ! 

Entrez dans la 3D zone ! 
Pour le joueur. cela signifie deux 
choses. D'abord, il en prend plein les 
mirettes : effets de lumiere, multitu- 
de d' animations, presence de reliefs, 
angles de vue varies... tout en 
SVGA, c'est superbe ! Ensuite, ii 
peut a tout moment obtenir une vue 
optimale de la situation, meme quand 
il passe derriere un batiment. Alors, 
contrairemenl a Tomb Raider, la ca- 
mera ne suit pas le personnage mais 
il suffit d'appuyer sur une simple 
touche clavier pour obtenir une vue 
situee derriere Twinsen. voir ainsi ce 
qu'il voit, et done progresser dans ce 
jeu d'aventure/action sans enerve- 
ment paroxystique. Cette evolution 
vers la 3D temps reel ne ful surement 
pas aisee a mettre en ceuvre mais le 
merite des developpeurs aura surtout 
ete de passer a cette technique 
d'affichage sans que V atmosphere 
« conte enfantin » de LBA n'en soit 
affectee : les decors suaves, les crea- 
tures au look croquignolet et les 
mouvements des personnages (dont 
Twinsen) sont en effet tres fideles au 
premier volet. Bref, vous decouvri- 
rez demain un jeu original et en- 
chanteur comme jadis, mais avec un 
moleur graphique resolument mo- 
deme (et un systeme de sauvegarde 
«a tout moment » beaucoup plus 
confortable). Le bonheur, quoi ! I 
Eric Ernaux 
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EVIEW 



Pandemonium ! 

M'sieur Bouffon en 3D 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Crystal Dynamics/BMG. 



Date de sortie : Juin. 



Crystal Dynamics semble maintenir 
la qualite de ses adaptations micro et 
ce malgre la qualite croissante de leurs 
produits sur console 32 bits. 
Pandemonium est ainsi unjeu de plates- 
formes en 3D texturee comme jamais 
on aurait espere en voir sur PC. 



C 



E SONT eux ! Nikki et Fer- 
gus ! lis out libere Yungo en 
jouanl avec un livre de soil 
subtilise au Palabreur apres sa 
representation. Ces deux pe- 
tits voyous s'amusaient a reciter des 
formules du livre du liaut de la tour, 
provoquant de multiples et inoffen- 
sifs effets pyrotechniques, lorsqu'ils 
tomberent sur un sort de niveau 10. 





Croyant avoir trouve la formule du 
bouquet final, ils invoqucrent Yungo 
qui se precipita au-dessus de la cite de 
Lyr et l'engloutit ! Une bouchee lui 
suffit ! Autant vous dire que les deux 
gamins se sentirent un pen coupables. 
Pressee par Fergus, bouffon au sens 
de rhumour debride. la jeune acro- 
bate Nikki consulta le livre pour trou- 
ver un moyen de se debarrasser de 
Yungo et lui faire regurgiter la cite. A 



defaul de la fdrmulc a 1'huile de foie 
de morue, ils tomberent sur la des- 
cription d'une machine a Souhaits el 
deciderent de se lancer a sa re- 
cherche. Cette histoire pour le moins 
delirante (Crystal Dynamics est cou- 
tuniier du fait) esl superbement mise 
en scene lors d'une couile introduc- 
tion dont les protagonistes en images 
dc synthese semblent vivants, tant la 
qualite de leurs animations est bluf- 
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Pandemonium ! 




Fante (la motion capture a eteutilisee 
a la fois pour les mouvements des 
corps et des visages, d'ou des expres- 
sions etonnamment humaines). De- 
veloppe par Crystal Dynamics el par 
le.s auteurs de La Horde. Crash'n 
Bum et Gex (ieur premier jeu de 
plates-formes et desormais la mas- 
cotte de 1'ediieur), Pandemonium ! 
est sorti fin 1996 sur PlayStation 
£50000 exemplaires vendus en Fran- 
ce en I'espaee de deux mois). 
Contrairemenl a Gex qui mettait en 
scene un lezard 2D dans un univers 
egalement en 2D, ce second jeu de 
plates-formes innove en utilisant 
pour la premiere fois le « Freestyle 
3D camera Technology », un moteur 
3D permettant de faire evoluer les 
deux personnages du jeu dans un 
univers 3D dynamique. Mais si 
I'univers du jeu est tridimensionnel, 
lejeu lui, reste en 2D. le personnage 
suivant un chemin lineaire soumis 
^implement a d T incessants mouve- 
ments de camera et de brusques 
changements d'angle de vue. 

La 3D en plate-forme 

Pandemonium ! comprend en tout 18 
niveaux feeriques. extremement co- 
lore's et dotes de decors 3D a 1' archi- 
tecture variee, bourres d'astuces. de 
passages secrets et de bonus. Certains 



permettcnt a Fergus et Nikki d'ex- 
ploser leurs adversaires, dc les geler 
ou de les retrecir pour les pietiner en- 
suite avec allegresse. Les effets lumi- 
neux accompagnant l'utilisation de 
ces bonus sonl tout a fait saisissants 
et penneitent au PC de faire monlre 
de ses capacities dans le domaine. Des 
pouvoirs speciaux sont egalement 
susceptibles de metamorphoser les 
personnages en grenouille. en tortue, 
en dragon ou en rhinoceros, el de be- 
neficier des specificites physiques de 
chaque animal (je vous laisse le soin 
de deviner celle de la tortue. . . ). Bref. 
Crystal Dynamics a tout fait pour 
profiter du potentiel visuel offert par 
son moteur 3D sans tomber dans le 
piege habituel, consistant a privilegier 
la forme sur le fond. Pandemonium ! 
s'annonce done comme un excellent 
jeu de pi ales- formes, riche, varie et li- 
rant pailie des nouvelles cartes aece- 
leratrices 3D comme la 3Dfx, 
permettant au jeu de tourner a 30 
images par seconds sur de petits Pen- 
tium el de beneficier de textures lis- 
sees. Pour les PC non equipes, le jeu 
peut tourner en haute resolution et 
mode entrelace ou en VGA, sans 
perdre enormement de son charme. 
Au debul de chaque niveau, vous 
pouvez decider de jouer avec Tun des 
deux personnages du jeu, possedant 



Chacon une aptitude unique. Nikki est 
ainsi une adepte de la double pene- 
tration dans I'air et peut acceder a des 
plates-fomies inaccessibles a Fergus, 
qui peut quant a lui effectuer des rou- 
lades susceptibles de provoquer des 
ravages dans les rangs ennemis. Un 
titre que Ton attend avec au moins 
autant d'impatience que Legacy of 
Kain du meme editeur. , ■ 

Thierry Falcoz 
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Le salaire de la peur 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Comptoir des Planetes/Microfolies. 



Date de sortie : Juin. 



Ceprojeta necessite 1 1 mois de 
developpement pour 1 1 personnes, 
un positionnement arcade, une bonne 
dose tf humour, une pincee de gestion, 
et pas mal de nuits sans sommeilpour 
parvenira ce resultat prometteur. 
Vous aimez les camions j'espere ? 



I TRUCKS est le premier jeu a 

sortir sous le label Comptoir des 

Planetes, cela ne signifie pas que 

les membres de Fequipe compo- 

sant cette nouvelie boite de 

developpement en sont a leur coup 

d'essai. Loin de la ! On retrouve ain- 

si accoude a ce comptoir ludique : Di- 

dier Bouehon, un vieux de la vieille 

ayant Q-availle pour Ere Informatique, 

ensuite devenu Cryo, sur des titles 

aussi prestigieux que L'Arche du Ca- 

pitaine Blood et Dune (dont il fut 

I'auteurdes superbes graphismes) : 

Jean-Charles Meyrignac, codeur de 

la premiere heure responsable de 

nombreuses conversions micro 8 ct 




16 bits dejeux d" arcade tels que Cra- 
zy Cars et Toki (un jeu de plates- 
formes mettant en scene un gorille 
sorti sur ST et Amiga). Je ne citerais 
pas les autres membres par manque 
de place (j'espere qu'ils ne nren vou- 
dront pas) qui, s'ils sont mains expe- 
rimentes, n'en sont pas moins doues. 
comme semble le prouver Trucks. 
Parce qu'on est quand meme la pour 
en parlcrdecefameux jeu surprise, 
sur lequel ses auteurs sont parvenus a 
garder le secret (ires relatif) durant les 
11 mois de developpement qu'il aura 
necessite. Trucks est un jeu en 3D 
texturee calculcc en temps reel tour- 
Bast a 25 images/s en SVGA sur un 



PI 33 dote d'une bonne carte gra- 
phique (VESA 2), ce qui est assez ex- 
ceptionnel en cette periode de 
surenehere technique (regardez Pod, 
Comanche 3. Moto Racer, pour ne ci- 
Eer que les plus recents), et a priori de 
("aeon tout a fait satisfaisante sur un 
Pentium 75 en VGA. 



Pour en revenir au jeu, il s'agit d'une 
transposition du Salaire de la Peur 
dans un univers a la Mad Max vu par 
Tex Avery (qui a force d'etre cite a 
chaque fois qu'un jeu comprend des 
gags visuels un tantinet cartoon, doit 
commencer a en avoir ras le bol). 




© 



Trucks 




Bref. vous etes au volant cT un camion 
que Ton pent equiper de tout un las de 
gadgets delirants sur une planete de- 
sertique. Celle-ci se compose de 
routes et de bleds paumes, dont le 
seul moyen de survivre est de corn- 
mercer entre eux. Pour cela ils ont 
recours a des coursiers ayant aban- 
dons le scooter de leurs glorieux an- 
cetres au profit, tenez-vous bien, d'un 
de ces enormes camions americains 
dont Spielberg a fait le personnage 
principal d'un des ses premiers films 
(un telefilm en fait). Quelle honte ! 
Pire encore, alors que leurs ( decide - 
menl) glorieux ancetres risquaient 
leur vie sur le periph' aux heures de 
pointe, eux se livrent au trafic de 
Kangoo qiuls reduisent a l'etat de 
crepes suzettes en equipant favant de 
leur camion d'un rouleau compres- 
seur afin de les livrer ain.si toastes a 
une fabrique de housses de siege ! 
Les missions, en plus d'etre variees, 



sont comme vous pourxez le consta- 
ter assez delirantes. Certaines vous 
envoient en territoire mexicain (?) en 
lenue camouflage (d'enormes som- 
breros couvrant votre camion !) pour 
voler une idole, ce qui ne manquera 
pas de declencher lnostilite des au- 
tochtones" et de griller votre couver- 
ture ! D'autres consistent a blaster des 
rhinoceros psychotiques ou plus sa- 
gement a transporter une cargaison a 
bon port avant ses collegues routiers. 
Certaines missions s'executent en 
solo, d'autres tournent a la foire 
d'empoigne tant la concurrence est 
severe, bref tout a etc fait pour que le 
joueur ne s'ermuie pas. 



A 90 % arcade. Trucks comprend 
egalement une petite partie gestion 
(10 % done). Chaque mission pro- 
posed (le joueur ayant le choix 
entre plusieurs dans chaque village) 
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rapportant une somme plus ou 

moins rondelette en fonction des 
risques encourus, ce qui vous per- 
met d' equiper votre camion d'amies 
frontales et laterales cartoonesques 
(poing americain, belier, rouleau 
compresseur) et meme de changer 
de camion en optant pour fun des 
huit modeles proposes. Trucks com- 
prendra egalement trois modes de 
controle (4x4, cruise, boost) adapte 
a votre connaissance du terrain et a 
votre facon de conduire, ainsi que 
1' indispensable option multijoueur 
permettant a huit joueurs (six sur) de 
se mesurer au cours de missions 
speciales. Esperons maintenant que 
Trucks saura eviter 1'ecueil du sim- 
plisme et de la repetitivite en propo- 
sant un univers suffisamment riche. 
Test !e mois prochain. ■ 

Thierry Falcoz 
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Star Trek 
Generation 

Treinkons ensemble ! 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Microprose. 



Date de sortie : Fin mai. 



// est temps de remoduler les pulso- 
emetteurs et d'activer les nervins 
polymerises : Star Trek revientsur nos 
ecrans dans unjeu d'action matine 
d'aventure. Objectif:aneantir 
le dangereux docteur Soran qui hit rien 
qu'a dynamiter des systemes solaires 



Q 



U'Y A-T-IL de plus redou- 
tafole et de plus incontrolable 
qu'un savant fou ? Reponse : 
un savant fou dans 1'espace ! 
Pensez done, les membres de 
__ l'Enterprise (les tous neufs, 
pas les vieux grabataires en pyjama) 
sont aux quatre eents coups : apres 
avoir eehappc a line attaque positro- 
nique de grande ampleur, ils sont 
eonfrontes an pire pcrsonnage que la 




serien'ait jamais eree: le docteur So- 
ran. Ce fou furieux. dont le reve le 
plus cher est de passer dans une autre 
dimension, passe le plus clairde son 
temps a faire sauter des systemes so- 
laires ! Vilain bonhomme. II faut ab- 
solument le mettre hors d'etat de 
nuire avant qu'il ne s'atlaque aux re- 
lais organo-synthetiqnes. qui, s'ils 
disparaissaienl, provoqueraient la 
destruction de tous les pulso-emet- 




teurs de la tetra-galaxie. Pardon '? Ce 
n'est pas tres clalr ? He. mais il ne 
faut pas oublier que dans Star Trek 
Generation, on ne parie pas comme 
tout le monde. Alors un bon conseil. 
enclenchez vos electro-traducteurs et 
faitessemblanld' avoir tout compris ! 

Mars a Trek ! 

L'univers de Star Trek a deja plu- 
sieurs fois envahi les ecrans de nos 
PC. 11 s'agissait Iaplupartdu temps 
de jeux d'aventure ou Ton explorait 
des mondes ineonnus. Dans le der- 
nier, «Deep Space Nine». sorti en 
mai demier. on enquetail a bord de la 
station spatiale Harbinger sur le cri- 
me d'un ambassadeur. lei. point d'in- 
vesligation (ou si peu), e'est d'action 
qu'il s'agit. Au cours de plusieurs 
missions, dont le but est de retrouver 
le docteur Soran avant qu'il ne fasse 
trop de degats, il va done falloir jouer 
d'adresse et de reflexe dans des ( 
quences d'arcade. Tout commence 
sur une station orbitale dont Tequi- 
page semble avoir ete decime. Anne 
d"un phaser a diodes retroactives, on 
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Star Trek Generation 
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va done se promener dans les cour- 
sives et tirer sur tous les mechants 
Romulans que i'on croisera. Acces- 
suirement. on pouiTa aussi secourir 
les survivanis, ramasser quelques ob- 
jets. activer des mecanismes ou repa- 
rerdes panneaux lumineux grilles. 
Ensuite, si on est sage, on aura le droit 
de prendre tescommandesd'un vais- 
seau el d'aller desintegrer du Klin- - 
gon. Star Trek Generation propose 
done des sequences de deux types : 
doom-like (ou devrais-je dire a pre- 
sent Duke Nukem 3D-like, mais e'est 
plus long. ..) et des combats spatiaux 
a la Wing Commander. On peut ce- 
pendant choisir chaque type de mis- 
sion selon rhumeur, en passant par 
1'ecran principal representant stations 
orbitales. planetes et vaisseaux. 
Vous aurez aussi droit a des se- 
quences d'action a la doom-like, ce 
qui en fait un de plus, marine cette 
fois de 1'univers Star Trek. Done 
TOUS 1'aurez certainemenl compris 
depuis un moment, Star Trek Gene- 
ration est un jeu d'action qui s'adres- 
se avant tout aux fans de la serie. Ces 
demiers seront ravis de retrouver tous 
leurs personnages preferes de la nou- 
velle generation bien sur (le capitai- 
nePicard. le lieutenant Data. Worf. 
etc.) dans de nombreuses sequences 
videos toumees specialement pour le 
jeu. Et i!s crieront probablement au 



miracle en apprenant qu"on peut in- 
carner quinze membres d'equipage 
differents. au eours du jeu. Quant aux 
lecteurs les plus observateurs, its re- 
marqueront que la sortie de Star Trek 
Generation coincide avec celle du 
film Star Trek : Firs! contact (ainsi 
qu'avec la celebration du trentieme 
anniveraire de Tunivers cree par 
Gene Rodenberry). Ceei dit, lejeu est 
en fait 1' adaptation du film -homo- 
nyme-sortiprecedement. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Ecstatica 2 

Politicaly correct ? 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Andrew Spencer Studios/Psygnosis. 



Date de sortie : Juin. 



Developpe par deux personnes, 
le premier Ecstatica a marque lejeu 
d'aventure/action d'unepierre « rouge ». 
Sa suite, fruit d'une equipe a peine plus 
consequente, mise avant tout sur un 
universplus riche et varie ainsi qu'une 
aventure non lineaire. 



SORTI EN decembre 94, un 
mois apres LB A, Ecstatica fut a 
Pepoque considere comme la 
reponse des Anglais a Alone in 
the Dark. Jeu d"aventnre/action 
en 3D, il se demarquait de son mode- 
le « frenchie » a la fois par ses per- 
sonnages ellipsoTdes et un univers 
medieval franchement dejante. Anti- 
religieux, gore, volontiers porte sur 
r humour noil" et le sadomasochisme, 
il offrait un contraste saisissant avec 
1'univers enfantin de LBA ! Deve- 
loppe alors par le programmeur 
Andrew Spencer el le graphiste/sce- 




nariste Alain Maindron (parti ensui- 
te chez Shiny), Pequipe s'est agran- 
die pour Ecstatica 2 jusqu'a reunir 
quatre personnes. Graphiquement, le 
jeu conserve un style proche du pre- 
mier, quoiqueplus fouille et detaille. 
puisqu'en haute resolution. II propo- 
se aussi un environnement de jeu net- 



tement plus vaste (environ 900 lieux ) 
presente sous des angles de vue di- 
vers : eloignes ou tres proches, jus- 
qu'a presenter le personnage en gros 
plan. Issu de 1' animation « papier » 
classique. Marcus Wagentuhr. res- 
ponsable des backgrounds el du pla- 
cement des cameras, et David Lowry. 
responsabie des animations, se sont 
alleles a rendre cet environnement le 
plus coherent possible. Le chateau 
est ainsi compose de donjons, de 
douves, de places de marche, de 
salles gigantesques aux escaliers en 
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Ecstatica 2 




colimacon, de tours el de decors ex- 
terieurs (cimetiere, foret, village, 
jardin rempli de fleurs carnivores). 
Le nouveau moteur 3D permet de 
beneficier d'eclairages varies, l'obs- 
curite tombant a 1'approche du ci- 
metiere par exemple. 

Hisogyniedl'anglaise 
Si le personnage feminin du premier 
volet a disparu, le heros masculin 
possede desormais une foule d ; ani- 
mations supplementaires. II peut ef- 
fectaer des roulades sur les cotes, 
monter sur les elements du decor 
(bien mieux integres que dans Ecsta- 
tica), nager (en surface seulement), 
frapper ses adversaires de moult fa- 
foas, utiiiser des armes et des objets 
magiques (parchemins, potions, ba- 
tons, etc.), realiser des mouvements 
speciaux, etc. Les monstres errants 
(une soixantaine environ), allant du 
champignon magique au classique 
squelette, beneficient egalement 
d'une exceliente animation et de 
mouvements individnels. En fait, 
dans Ecstatica 2 vous ne rencontrerez 
pour ainsi dire que des ennemis, mis 
a part une poignee de villageois 
1 et quelques personnages annexes 
ifees, pretres). Les auteurs definissent 
I d'ailleurs teurproduit comme un me- 
lange entre Alone in the Dark et 
■ Street Fighter ! Trois niveaux de dif- 
| ficulte vous sont proposes, ces der- 
j mer.s influant essentiellement sur la 
resistance des ennemis et leur agres- 
sivite. Les monstres ont ainsi la cu- 
rieuse habitude de vous suivre pour 
I ne plus vous lacher lorsqu'ils vous 
I ont repere, voire de vous foncer des- 
' SOS bille en tele, quitte a tomber dans 
une trappe ou dans le vide selon le 
lieu visits, lis se deplucent et appa- 
raissent egalement de faeon aleatoi- 
re, de sorte qu'en rechargeant une 
partie, une piece qui dissimulait deux 
monstres peut tres bien n'en abriter 
plus qu'un ou a contrario, trois ou 



quatre ! L'aventure en elle-meme est 
non lineaire et architecturee autour 
d'une quete principale. Votre objec- 
tif consiste en gros a recuperer un cer- 
tain nombre d'objets magiques dans 
un ordre quelconque en venant a bout 
d' une multitude de petits puzzles. Les 
passages secrets ainsi que les tresors 
sont innombrables et se destinent a 
distraire le joueur dans son explora- 
tion. D'apres les auteurs, la duree de 
vie d'Ecstatica 2 serait dix fois supe- 
rieure a son predecesseur et devrait 
monopoliser un joueur moyen durant 
une cinquantaine d'heures. Question 
ambiance, cette suite semble avoir 



perdu en insolence, ceci etant tres 
certainement du au depart d' Alain 
Maindron, dont P influence dans le 
domaine de P irreverence fut primor- 
diale, mais egalement aux specifici- 
tes du marche americain dont le 
puritanisme est toujours aussi degou- 
liiiant. Des membres de l'equipe nous 
ainsi appris que les Americains 
n'avaient pas du tout trouve drole 
l'anticlericalisme du premier Ecstati- 
ca, ou Tune des premieres actions of- 
fertes au joueur etait tout de meme de 
pousser dans le vide un cure du clo- 
cher de son eglise ! ■ 

Thierry Falcoz 
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Roland Garros 971 

Service plombe 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Havas Multimedia. 



Date de sortie : Mai. 



Avec les beaux jours et le tournoi 
de Roland Garros qui arrivent, s'ilya un 
sport qui va etre a I'honneur, c'est bien 
le tennis ! Et il ne le sera pas uniquement 
sur vos ecrans de tele mais egalement 
sur ceux de vos chers ordinateurs... 



C 



'EST CYCLIQUE ! Croyez- 

moi, c'est comme ia mode ! 
Sauf que dans notre cas ca re- 
vient tous ies ans. De quoi je 
park ?Maisdereterneldebat 
sur Roland Garros bien sur ! Avant 
meme le debut du tournoi, nous al- 
lons assister a un superbe match. Les 
vieilles megeres vont ecrire a TeleZ 
pourexpliquerqu'acausede Roland 
Garros, elles ne peuvenl plus voir 
Derrick ou Le Reward. Elle.s encheri- 
ront en disanl que c'est inadmissible 
de payer la redevance pour avoir 
quinze jours de tennis non-stop. Re- 
marquez. c'est ies memes qui s'indi- 
gnent conlre 1'heure d'ete parce 
qu'elles sont toutes perturbecs. 




alors... De l'autre cote, vous avez le 
vrai spoitif qui dame haut et fort que 
le tournoi de Roland Garros ne dure 
que quinze jours et qu'il faut lui 
ibutre la paix pendant ce temps. C'est 
normal, c'est sa passion au vrai spor- 
tif le tennis. II n'y joue pas. All 5a 
non, il ne fait que le regarder a la te- 
levision mais c'est quand meme sa 
raison de vivre ! Les gagnants dans 
tout 5a, ce sont les magazines tele qui 
titrent : « Pour ou centre Roland Gar- 
ros ?». C'est le seul raois ou ils ne 



peuvent pas metlre Pamela Anderson 
denudee en couverture (un nouvel ar- 
gument pour les detracteurs de Ro- 
land Garros ?). J'oubliais, il y a un I 
troisieme camp : les joueurs micro. 
Eux qui depuis le debut se delectaient 
de la situation vont etre cette annee 
complete-merit impliques dans I 1 af- 
faire avec Roland Garros 97, un jen 
de tennis qui devrait sortir pour le 
tournoi parisien. Et quel jeu de ten- 
nis ! Vous pourrez participer a des 
matchs uniques ou amicaux mais I 
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Roland Garros 97 



egalement a cinq tournois. Pour ac- 
ceder au cinquieme, vous devrez 
remporter ies quatre premiers (Ro- 
land Garros, Wimbledon. Flushing 
Meadown et celui des Etats-Unis) qui 
se deroulent sur !es differentes sur- 
faces existantes (terre battue, herbe, 
synthetique ou ciment). Le dernier 
tournoi aura lieu sur une nouvelle 
surface el autorisera des regies plus 
originates : balles doubles, balles ex- 
plosives, etc. Mais si ce tournoi est 
surrealiste. ce n'est pas le cas des ani- 
mations des joueurs. 

Com me si vous y etiez ! 

Toutd'abord. Ies graphismes de ces 
derniers sont superbes. Vous Ies dis- 
linguerez clairement et sachez que 
ceux-ci portent des tenues de formes 
etdecouleurs differentes {casquettes, 
shorts, etc.). Bref, ils ressemblent 
vraiment a des joueurs de tennis. 
Quant a leurs mouvements, ils ont ete 
enregistres en motion capture et le re- 
sultat est plus que saisissant. Vorre 
joueur effectuera tous Ies coups pos- 
1 sibles et imaginables (liftes, volees, 
slices...) et vous n'aurez nul besoin 
^imagination pour Ies reconnaltre. 
Ils se laisseront aller a des effusions 
de joie lorsqu'ils reussiront dc beaux 




points et monlreront des signes de co- 
lere dans le cas contraire. En fonction 
de sa position sur la balle et de la for- 
ce que vous mettez dans le coup, 
votre joueur n'effectuera pas Ies 
memes prouesses. Notons egalement 
que le type de terrain semble avoir un 
veritable effet sur le jeu. Malheureu- 
sement, la jouabilite dans la version 
testee n'elail pas optimale mais ga- 
gcons que ce point sera arrange avant 
la sortie. Les graphismes d'ensemble 
sont de trcs bonne qualite, Tanima- 
tion est irreprochable et l'arbitre est 
doted'une voix franchise. De plus, 
apres certains points vous assistcrez 
a des ralentis qui font incontestable- 
ment penser aux retransmissions te- 



levisuelles. D'ailleurs, comme dans 
ces dernieres, de noaibreuses came- 
ras assurenl des angles de vue dif- 
ferent qui viendront renouveler 
Tinteret de ces ralentis. Finalement, 
ii ne manque que la celebre interview 
des joueurs par Nelson Monfort pour 
que le spectacle soit complet (est-ce 
bien dommage ?) ! Roland Garros 97 
supportera le jeu en reseau local et 
par cable Null Modem cequi laisse 
presager de bonnes disputes entre 
potes. Etsi je vousdisqu'en plus, ii 
inclura le choix de joueuses (en 
jupes) pour les matchs, je suis sur que 
vous attendez ce titre avec encore 
plusd'impatience ! ■ 

Sebastien Tasserie 
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Rising Lands 

Latribu dusujet 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Microids. 



Date de sortie : Juin. 



Le mois dernier, nous suspections 
Rising Lands d'envisager I'assassinat 
de Warcraft2. Etbien cemois-ci, 
nos soupcons se confirment : dote 
de «plus » appreciates, en solo comme 
en reseau, ce soft fratricide prepare 
deja I'enterrement de son aine ! 
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AAH, QUELLE ERREUR ! Le 

mois dernier, en abordant le sce- 
nario de ce wargame en temps 
reel tres prometteur, j'ai indu- 
ment pretendu qu'une bombe 
atomique etait a Forigine de 1'anean- 
tissement de Fhumanite ! Jecorrige 
immediatement cette mauvaise nou- 
velle qui, quoique Active, n'en est pas 
moins fausse : c'est en fait un enorme 
asteroi'de qui a tout fait peter (beua- 
rh !). Mais attention, pas un banal 
caillou genre « comete de Halley », 
mais un meteore gave de puissance 
magique ! Bon alors, on pourrait s'en 
battre outrageusement les sboubs 
mais cette rectification a son impor- 
tance. Elle permet de mieux com- 




prendre pourquoi, dans Rising Lands, 
il sera possible de creer des ecoles de 
magie, de former des sorciers et de 
lancer des sorts... une perspective 
qui serait totalement impensable sans 
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la presence de ce meteore. Elle per- 
met egalement d'expliquer, en jeu 
solo, la presence d'ennemis beaucoup 
plus desireux de vous mettre sur la 
tranche que de reconstruire pacifi- 
quement une civilisation. Car, si les 
ennemis geres par le soft sont tres tres 
mediants, c'est qu'ils onl malencon- 
treusement mute au contact de ce 
@#£$ d'asteroi'de ! Vous savez de- 
sormais d'ou proviennent les affreux 
que vous devrez combattre dans Ri- 
sing Lands. 



Vous auriez cependant tort de penser 
que ces ennemis/mutants - absents en 
mode muitijoueur - hanteront toutes 
les missions de la campagne propo- 
sed en jeu solo. Comme je vous l'ai 
doctement explique le mois demier : 
avant de guerroyer tous azimuts, vous 
devrez d'abord assurer la survie et le 
developpement de votre tribu face 
aux dures conditions environnemen- 
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[ales, les ressources (en nourriture 
surtoutl etant autrement plus rares 
que dans Warcraft 2, univers post 
apocaiyptique oblige ! Outre des mis- 
sions de combats, dont les objectifs 
rejoindront sensible merit ceux de 
Warcraft 2, il est ainsi envisageable 
quime mission consiste simplement 
aconstruire un vehicule de transport 
(apres rechercb.es techniques et ex- 
traction de ressources), non pour le 
plaisir de construire un gros engin 
motorise mais parce que vous en au- 
rez besoin pour quitter les lieux vers 
une region plus iiospitaliere... vers 
une nouvelle mission, qnoi. En fait, 
dans Rising Lands, eradiquerl'erme- 
mi nc constituera pas un objectif prio- 
ritaire. W s'agira avant lout d 1 assurer 
lasurvie de votre clan durant toute 
une campagne (environ 15 missions) 
en veillant a toujours lui fournir des 
moyens de subsistance, en le prole - 
geant des altaqu.es ennemies et en lui 
assurant un developpement techno- 
logique (et magique) harmonieux. 

I Mon clan fait un tabac ! 

)'une certaine maniere, c'est vous 

qui eerirez Thistoire de votre clan, et 

a pendant une campagne entiere. 

)rquidit «histoire>>suggei"e«conti- 
ouite». Dans Rising Lands, cette 
coniinuite sera d'abord assures par 
line interdependance des missions (ii 
vous arrivera ainsi d'abandonner un 
village pour 1c retrouver quelques 
missions plus tard, tel que vous 
1'aviez constant). Elle le sera ensuite 
r un systeme de progression des 
membres de votre tribu, un pen com- 
me dans un jeu de role, puisque vos 
unites acquerront de I'experience (en 
combat pour les guerriers, en science 
pour les savants, en magie pour les 
sorciers, etc.) et cela tout au long de 
la campagne. Genial, non ? Certes, en 
muliijoueur, cette dimension « sui- 
vi d'une mission a une autre » dispa- 
a completement mais pour fairc 
place a un concept tout aussi nova- 




teur: la cooperation entrejoueurs. En 
effel, parce que nous sommes dans un 
monde post apocaiyptique, le faible 
volume de ressources disponibles ne 
permcttra pas a cliaque joueur de de- 
velopper tous les domaines d'acti vi- 
le envisageables : l'agriculture, les 
sciences, les techniques militaires ou 
la magie. il va falloir choisir. Choi- 
sir... ous'allieravecd'aulresjoueurs 
pour echanger ou vendre des denrees, 
produits manufactures, technologies 
ou sorts magiques. 

Autarcie ou libre-echange ? 
Pour ceia, il vous faudra decouvrir 
F emplacement des clans adverses et 
leur envoyer un emissaire, physique- 
ment represente (done vulnerable), 
condition necessaire a tout dialogue - 
ou echange. Voila qui va nous chan- 
ger des jeux. dans lesquels les al- 
liances sont conu-actees par messages 
des ics premieres minutes de la par- 
tie ! Alors, bien sur, vous ne serez pas 
tcnus d'effectuer des demarches di- 
plomatiques mais ceux qui le feront 
auront plus de chance de se develop- 
per et done de gagner. Revolution- 
naire, non ? ■ 

Eric Ernaux 
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En devenant le label «ieux d'action » 



d'lnfogrames, Ocean prolonge en faitsa 
sp ecialite d'antan. Le rachat du dauphin ne| 
\devrait done pas bousculer nos rep eres 
de joueur. . . la surprise proviendrait plutot de 



Yexcellente qualite des titres a venir ! 
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Editeur : Appeal. 
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Developpe par r 



tout ce que nous sommes en droit 
d'attendre d'unjeu d'action : fluidite, 
esthetique, vitesse et challenge. . . 
serions-nous devantle premier vrai 
grand jeu d 'arcade sur PC ? 
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ERTES, les developpeurs de I 
No Respect sont encore jeunes I 
mais ils ont deja une experien- [ 
ce des jeux micro (Unreal et t 
Agony, sur Amiga) et d'arca- j 
de (Ultimate Tennis). Des touche-a- i 
tout, quoi ! Ils ont suivi F evolution | 
des jeux PC et consoles avec lei 
meme interet et, si on en juge par I 
lew* definition tres arretee de < 
qu'est unbonjeu, on seditque del 
nombreux developpeurs PC de-l 
vraient eux aussi faire un tour du 
cote des consoles, pour voir. Sans la I 
curiosite des concepteurs pour ce I 
monde « parallele », on peut en effet I 
penser que No Respect n'aurait ja- [ 
mais pu atteindre Fexceptionnel I 
niveau de realisation qu'il nous I 
promet deja. Mais abordons tout I 



I d'abord les principes de jeu. En fait. 
I No Respect vous proposera une se- 
I rie de deathmatchs. Voire but ? A d 
I bord d'un vehicule futuriste, elimi- 1 
I ner un (en solo) ou plusieurs adver- * 
Isaires (en reseau) au sein d'une 
I immense arene trul'fee de collines. 
I de ravines etd' infrastructures (tele- 
I porteurs, centres de ravitaillement 
I en fuel, tourelles). Vous disposerez 
■ pour cela d'un grand nombrc 
I d'armes (missiles, bombes. bouclier 
I offensif, eperon laser, etc.) amelio- 
I rabies (puissance de feu accrue) ou 
E rechargeables a Faide de bonus, et j£ 
Ipourrez meme-petite originalite- 1 
| generer des tirs speciaux par combi- 1 
I naison de touches (lasers multiples, 
I boule d'energie, etc.), exactement ; ! 
I comme dans un beat'em up ! 

I Le bon choix 
I Certes, tout cela n'est peut-etre pas 1 
I extraordinaire inent innovant mais, I 
1 avec de telles modalites de jeu, nous I 



etions deja devant un sympathiquc 
! jeu d'arcade. Les developpeurs ont 
pourtant souhaite faire mieux qu'un 
«sympathiquejeu PC» en donnant 
au joueur le sentiment d'etre vrai- 
ment devant un jeu d'arcade (sur 
borne ou console), avec fes memes 
sensations, le meme fun, les memes 
fremissements ! Ils ont done tout na- 
turellement choisi de realiserce jeu 
entierement en... VGA ! Alors, i 
est vrai qu"aujourd'hui, un tel choix 
peut paraitre anachronique mais en 
ecoutant Yves Grolet, on ne peut 
etre que convaincu de la justesse de 
ses arguments. D'apres lui, en effet, 
le tres recherche SVGA est 
mythe a detruire d'urgence : la vi- 
tesse d'affichage {le « frame rate ») 
constitue un parametre emtnemment 
ludique qu'il est toujours preferable 
d'optimiser, meme au detriment de 
la definition graphique. L'exemple 
vient des consoles : malgre une re- 
solution ridicule (200x240 sur Super 




No Respect 
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Nintendo), larapiditederaffiehagel 

au-dela de 30 images par seeonde) I 

rffre uri contort visuel et des sensa- [ 

;ions de jeu qui sont autremeat plus I 

ippreciables pour le joueur que des I 

jraphismes haute resolution a 10 1 

images par seeonde. Bien sur. cela I 

I ne signifie pas qu'il faille saeri fieri 

lies graph ismes sur 1'autel du frame I 

Irate et, ca aussi, les concepleurs de I 

I No Respect i'ont compris. 

I^a bouge et c'est beau 

lUtilisant une technologie de type 
I Voxel, le jeu est en effet dime beau- 
lie ahurissante, plus esthetique que 

(certains softs en SVGA ! Couleurs 
lhannonieuses. effet d'irisation 
|(lorsque vous vous trouvez face au 






soleil l.nombreuses animations dans j 
le decor (geyser, lac d'acide. fume- 
rdH.es, etc.), horizon lointain avec un 
clipping peu perceptible. . . la gros- 
se claque ! Si vous ajoulez a cela une | 
panoplie d'armes aux effets epous- 
toufiants, comme les photos d'ecran I 
en temoignent, vous comprendrez I 
qu'on ait du mal a contenir son en- \ 
thousiasmc en decouvrant le jeu ! 
Que ce soil au clavier (interface a la I 
Doom) ou au joystick, en vue exte- 1 
rieure ou subjective, on toumoie, on I 
virevolte, ou descend, on monte, on I 
glisse a toute vitesse. . . lachant ca et I 
la quelques tirs aux effets hautemenl I 
spectaculaires. href, on s" amuse I 
beaucoup. Bon alors, d'accord. il I 
faut admettre que la beta version I 
presentee manquait cruellement I 
d'adversaire, d'oul'impossibilitedcl 
se faire une idee de 1'I.A. du jeu. I 
Ceci dit, comme celle-ci condition- 1 
ne son interet en solo (un seul etl 
unique adversaire gere par le soft), I 
on pouvaient raisonnablement s'at- f 
tendrc a un effort particulier de htj 
part des developpeurs. . . nos attentes | 
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Toute I'equipe ici reunie devant vous. Au premier plan, 
les trois fondateurs d'Appeal : Frank Sauer, Yves 
Grolet et Yann Robert. 





I ne devraient pas etre decues. L'ob- 1 
I jecli f etant de simuler un adversaire | 
I en reseau, les developpeurs ont en I 
I effet concu un moteur d' inielligen- 
I ce artificielle specifique. susceptible I 
I de reproduire fide-lenient les com- " 
I poilements d'un humain en situation I 
Idedeathmatch. 

I Simulation de reseau 
I Ce moteur, repondant au nom tres I 
I mythologique de GAIA, ne sera pas I 
I celui d' un seul jeu puisqu'il sera ar- " 
Ichitecture autour de principes tres 
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generiques. reutilisables ailleurs, 
dans d'aulres softs types « arcade ». 
En developpant le projel GAIA. 
l'objectif des devcloppeurs elail de 
parvenir a induire un comportement 
de la pari de 1'ennemi qui, non pre- 
programmed puisse encore sur- 
prendrc 1c joueur meme apres de 
nombreux duels. Le refus de tout 
schema d'aclion preetabli ne devait 
cependant pas entralner 1'ennemi 
virtue! dans une joyeuse anarchie 
com porte mental e. il s'agissaitplu- j 
lot de lui donnerles moyens d'orga- 
niser son action lui-mSme el cela de 
maniere coherente. Pour alleindre 
cet objectif. les devcloppeurs se sont 
ainsi imposes une contrainte de 
laille : doter Tennemi des memes at- 
tributs perceptifsqu'un humaiii. Pas 
de triche ! II ne vous localisera que 
s'il vous voit (musarderdevant lui) 
ou vous enlend (lacher une salve). 
Dans ces conditions, on compren- 
a que 1c soft doive imperative- 
ment etre dote d'une LA. de haut 
niveau. L'ennemi virtue! devra en 
cffet vous rechercher en effeeluant 
un quadrillage du terrain et/ou en 
faisant des hypotheses quant a 
votre localisation (points de ravi- 
taiilement), vous attaquer en choi- 
sissant parmi plusieurs armes aux 




effets specifiques, vous poursuivre 
tout en essayant de vous maintenir 
dans son champ visuel. fuirquand 
le combat lourne a son desavanta- 
ge tout en optimisant ses chances 
de survie (choix du parcours, 
contre-attaque eventuelie). 

Une l.A. moins artificielle 
Pour faire face a cet exigeant cahier 
des charges, Appeal a developpe un 
modele d'intelligence artificielle 
inspire de T organisation pyramida- 
le d'une fourmiliere. Au sommet. 
des agents charges d'objectifs a long ! 
terme corarae survivre on attaquer. i 
A la base, des agents doles d'objec- 



W_ Entre les deux, des agents de 1 
charges d' informer dans un sens (du 
bas vers le haut) et d'ordonner dans W, 
V autre. Principe « adaptatif » de cet-|^ 
te fourmiliere : faire en sorte que. ' 
dans chaque situation, le plus grand 
nombre d ! agents possibles realisenl 
leur objectif individuel (nj les 
memes agents, ni au meme mo- 
ment, mais toujours le plus grand * 
nombre). Vous avez compris ?l 
Non ? Moi non plus, mais avec unl 
modele d'intelligence artificieilel 
aussi difficile a expliquer, voila qui 1 
devrait nous garantir des parties en | 
solo dignes d'authennques matchs 
en reseau ! Les provocations et les 
insultes en moins, mais bon, on ne 
peut pas tout avoir. . 
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Avec son nouveau moteur Vo 
offre des paysages en 3D 


el Space 2, Comanche 3 vous 
surprenants de realisme, 
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ainsi que 


a qualite du son numerique en stereo. 
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Difi ntel-Micro 

Jetix video, multimedia, japanimation, cartes a collectionner et a joner 

lAcheter, revendre, collectionner, tester... 
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HEART 
SKFANTS PtRDUS 




BEDLAM 

BLAZING DRAGON 

BUG TOO 

COMMAND AND CONOUER 

CRUSADER NO REMORSE 

DARK SAVIOR 

DIE HARD TRILOGY 

DOOM 

DRAGON BALL 1 2 i 

FIFA 97 

FIGHTI" 

HARD 

HEXE 

INDEffcHDAKU: Bfll 

JEWELS OF THE ORACLE 
JOHN MADDEN 97 
KING OF FIGHTER 96 
LAST DYNASTY 

MANXTT 
MARVEL HEROES 
MASS DESTRUCTION 
MEGAMAN 3 
MICROMACHINE3V 
NBA JAM EXTREME 
NBA LIVE 97 
NEED FOR SPEED 
PETE SAMPRAS 



SCORCHER 

SEGA RALLY 

SONIC 3 D 

SOVIET STRIKE 

SPACE JAM 

STORY OF THOR 2 [ 

STREET RACER 

TOMB RAIDER * PAD 

TORICO 

TOSHINDEN URA 

TRASH IT 

WORLD WIDE SOCCER 97 



Des jeux a parfir de 149 Frs 
Des jeux d'occaz a partir de 99 Frs 



NINTENDO 64 TEL 



CD-ROM 



2E MONDE 

DIE HARD TRILOGY 

FIFA SOCCER MANAGER 

MAGIC THE GATHERING 
MASTER OF ORION 2 
MDK 
MOTO RACER 

PANDORA DIRECTIVE 



Des occaz 6 partir de 99 Frs 
Des jeux neufs a partir de 149 Frs 



SUPER 
NINTENDO 



CASPER 

DBZ 7 HYPER DIMENSION 

DONKEY KONG COUNTRY 3 

EARTHWORM JIM 2 

FIFA 97 

ISS DELUXE 2 

LESSTROUMPHS2 

PINOCCHIO 

PRINCE OF PERSIA 2 

SIM CITY 2000 

SPIROU 

STREET FIGHTER ALPHA 2 

TINTINAU TIBET 

TOY STORY 

ULTIMATE MARTALKOMBAT 

WORMS 

Des occaz a partir de 49 Frs 
Des jeux neufs a partir de 99 Frs 



MEGA DRIVE 



COOL SPOT 

DESERT STRIKE 

DONALD IN MAUI 

FIFA 97 

MADDEN 97 

NBA LIVE 97 

NHL 97 

NIGEL MANSELL 

PINOCCHIO 

POCAHONTAS 

SOLEIL 

SPIROU 

SPOT GOES TO HOLYWOOD 

STROUMPHS 2 

TINTIN AU TIBET 

Des occaz a partir de 49 Frs 
Des jeux neufs a partir de 99 Frs 



Difintel-Micro c'est aussi ime carte club, qui vous permet de tester les jeux avant 
de les acheter, qui au boul de 12 achats par an vous offre 10% de la valeur globale de tons 
ces achats * et qui vous permet de revendre vos jeux 1 0% de plus par rapport a 1'argus! 
* (Mors consoles, paiemeni en bons d'ackat). Certames offres pe.itvent varier selon les magasins 



Aix en Provence (13) 
Ales (30) 
Angers (49) 
Annecy (74) 
Annemasse (74) 
Annonay (07) 
Athis IVVons (91) 
Avignon (84) 
Beauvais (60) 
Belley(Ol) 
Bercy 2 CCial (94) 
Biarritz (64) 
Bordeaux (33) 
Bourges (18) 
Bourg en Bresse (01) 
Bourgoin (38) 
Caen (14) 

Chalon Sur Nlarne (51) 
Chambery (73) 



Chartres (28) 
Chateaudun (28) 
Chelles (77) 
Dax (40) 

■ianan (83) 
Ntaire(Ol) 
Fontainebleau (77) 
Forbach (57) 
Gap (05) 
Haguenau (67) 
Letreusot(71) 
Le Neubourq (27) 
Levallois (92) 
Livry gargan (93) 
Lons le Saulnier (39) 
lyon T (69) 
Macon (71) 
Maison alfart (94) 
Mandelieu (06) 
Meaux (77) 
Metz (57) 

Mantigny le Brelonneux (78) 
Nancy (54) 
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I Deux phases ae creation qiauniuue an jbu. hiy. 1 et 2 : 
lapres modeltsation 3D suns Ainapi {PC) et/ou Strata 
I Studio Pro (Mac). ies textures sont appliquees polygone 
I par polygone a I aide d un prograi nme « maison » (en GFA 
I Basic !). Fig. 3 : creation aes circuits et des decors envi- 
Ironnants... particulierement aooumentee puisque vous 
I etes ici devant la maison de ChaieauDnand ! 
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DANS NOS 2 BOUTIQUES, 
NOUS REPRENONS TOUS 
VOS CD ROM D'OCCASION 

JEUX, CUL TURE, WARGAMES, CHAR ME : PC / MAC 
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55ACRE !! 



*S, M.D.K.. , VF 
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CD NEUFS 



CAPffAUSW 

249FrsJB | 399 Frs| 

JEUX MAC 






■ longbow Gold VF 

■ Need for Speed VO 
|a.T.F. Gold VF 

Ifcdo Stories NEW VO 

■ lucos Arts Archives 2 VO 
■Virtual Pool VO 

louge VO 
■Alerte Rouge VF 
■Flight Sim. 6.0 Win 95 VF 
■lord of the Realm 2 VF 
■jetfighter 3 NF 
■Spycroff VF 
■Worcraft 2 Ed. 
Bidi Off 97 VF 
■Heroes of M. 4 
■Air Warrior 2 

■ Civilization 2 Ed. Speciale VF 
lie Cite des Enfants Perdus VF 
lScreamer 2 VF 

r NF 



VF 



VO 



399 F. 
199 F. 
399 F. 
249 F 
499 F 
399 F. 

349 F 
449 F 
349 F 
379 F. 
379 F 
399 F 
349 F. 
379 F 
449 F 
399 F 
349 F 
269 F. 
349 F 



Phantasmagoria 2 VF 

Stonekeep VO 

Tor/ns Passage VF 

Eight House VF 

Roma VF 

Flight Unlimited VF 

Star Trek Next Generation VF 

Cybermage VF 

Aliens VF 

Conquest of the New World VF 

Lost Eden VF 

Les Chevaliers du Baphomei VF 

Speed Haste VF 

Les Guignols de I'lnfo VF 

Wing Commander 4 VF 



269 F. Aide de Camp VO 

J 79 F Bataille des Ardennes VF 

249 F. : Close Combot VO 

249 F I Complete Carrier at War VO 

249 F. Complete Great Naval Bottle VO 

99 F. Definitive Wargames Coll. VO 
199 F .Bataille de Gettysburg VF 
249 F. Panzer General VO 

99 F PF.O. 2 
199 F Battleground Shiloh VO 

79 F Stalingrad VF 
229 F Steel Panthers 2 VO 
249 F , Bataille de Waterloo VF 
169 F Wooden Ship Iron Man VO 
179 FjAge of Sail VO 



■~*jg Commond|fALSAR]lCoesarj 
& Conquer' 2 

< VO > fts£r fVO) 
399 F mlBK.449 F. 

499 F. Wing Commander 4 VO 449 F. 
399 F: Gabriel Knight 2 VO i 399 F. 
399 F.i Phantasmagoria 1 VO 499 F 
399 F. , Leisure Suit Larry 6 VO 249 F 
349 F | Nascar Racing VO 449 F. 

449 F '.Virtual Pool VO 399 F. 

449 F. Spycraft VO 449 F 

299 F Under a Killing Moon VO 299 F 
399 F Apache VO 399 F 

299 F. Capitalism VO 399 F 

449 F Star Trek Klingon VO 379 F 
349 F QIN VO 299 F 

349 F '. Lucas Art Archives 2 VO : 499 F 
399 F. feW#SJW1i&£8* F ° r "' 
449 F I Bottle tness |WmJ 1+2+Sf.) VO 499 F. 



*,0TRE ADRESSE : REVENDEURS : CONTACTEZ-NOUS PAR FAX AU VENTE PAR CORRESPON DANCE 
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COMMANDEZ et 
REGLEZ par CB au 
01 43 14 04 49 




6 postal Ville 

fegle par : Cheque O Mandat O CB O Signature 
/ / / Date: / 
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Guts!n Garters 



ixdesarm 
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era prochainement un superbe 



em up agremente d'un soupcon 
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EVELOPPE par Magic! 
Canvas, le label erce pour hi 
P occasion par I.S.P, une so- \ 

ciete anglaise done la specia- 1 
lite etait jusqu'alors le softl 
culture], Guts'n Gaiters est peut-e 
le moins promettetir des trois jeux I 
presenters, .le dis « pent-Sure » parce | 
que la beta version testee ne pen-net- 
tail pas de se faire une idee precise 
de ce que sera la version finale de ce 
shoot'em up matine d'aventurc. Des 
ennemis beaucoup trop nombreux a 
1'ecran, une intelligence artificielle I 
non Snaiisee et une invulnerabilitel 
totale du heros aux tirs ennemis I 
(mais pas aux plantages) eonferait I 
en effet a la version presentee un as- [ 
pect extremement chaotique. avecl 



explosions et giclees d'hemoglobi- 
*ne a foison, sans que le joueur ait 
Ireellemcnt le sentiment de faire 
] autre chose que de tirer sur tout ce 
■ qui bouge. Du meme coup, satis dire 
» qu'ellc etait tolalement absente du 

Ijeu, la dimension «aventure» de 
, Guls'n Garters eiait tres tres discre- 
I te. Ca, e'etait pour vous donner une 
'idee de l'avancemenl du produit, 
p pourtant prevu pour juin. Avant 
I d'allcr plus avant dans la description 
I du jeu, faisons main tenant un leger 
I detour par i'intrigue. Alois voila : 
I Guts, e'est 1'homme, et Garters, ia 
I femme. Tous ies deux, agents d'une 
I organisation gouvernementale, sont 
I parachutes sur une Tie isolee qui 
Isemble couvrir les activites sus- 
I pectes d'un savant fou, ledit ramol- 
lii de la touffe ayant la facheuse 
I habitude de creer des cyborgs pour 
| envahir le mooonde ! Bien sur, 
Ipourrait intervenir a deux, pour 




Des souris OU des hommes 

Vous aurez done, des le debut dul 
jeu, a choisir entre Tun ou l'autre del 
ces heros et le controlerez jusqu'a la I 
fin, lui et lui seal. On aurait bien vli I 
une option permettant a deuxl 
joueurs de cooperer. 1'un controiant I 
Guts et l'autre Gaiters mais en fait, \ 
non. Oui, je sais, e'est dommage. 
mais ce «non» est definitif alors 
n'insistezpas : vous devrez choisir I 




Guts'n Garters 




e l'homme et la femme ! Appre- 
kjnezquand memequ'ils nepossede- 1 
(rant ni les memes caracteristiques | 

^Stance, rapidite, precision), n 
Kmeme arme de base, ni la meme! 
Imorphologie (mais vous vous en I 
| doutiez). Ceci dit, du point de vue de I 
1'ennemi, tous les deux s'avereronll 
| egalement destructeurs : pistolet, fu- f 
L sil. grenade, lanee-Hammes, mine de I 
Iproximitc, lance-roquettes, canon al 
lelectrieile... il aura de quoi fairel 
I (ma!) ! Tout sera possible : decimer t 
lies affreux, bien sur, mais egalement i 
I reduire en ccndres moult infrastruc- 



tares (pouts, bailments, vehicules. 
portes. etc.). Ann que Taction ne fai- 
blisse pas, vous pourrez dinger votte 
personnage (en vue exterieure) 
a l'aide des fleches du clavier 
(gauche/droite, avant/arriere plan) 
et, simultanemenl, tireren deplacant 
un curse ur-cible a la souris. Comme 
if s'agit aussi d'un jeu d'aventure, 
avec diverses enigmes a resoudre, 
vous aurez egalement un inventaire 
a gerer. Vous pourrez meme combi- 
ner certains objets entre eux : une 
cordc et une barre metallique vous 
pcrmeltront de fabriquer une sorte 
de grappin. pai" exemple. 

w (Presque)touten3D! 
<H Comme je 1'ai dit plus haut, cette di- 
mension « aventure » n'etait guere 
perceptible dans la beta version pre- 
. sentee, il etait par contre evident que 
~~ Guts'n Garters serait beau. Entiere- 
~ merit en SVGA, entierement en 3D 
( hormis les decors de fond), il sera 
ii i meme superbe. Je pense en particu- 
^V lier aux personnages, dont la qualite 
.'■ graphique s'accompagnera d'ani- 
| mations fluides, varices ct riches en 
details realistes : certains ennemis 
flechissentlorsqirilssont blesses et 
s'agenonillent avanl de mourir, les 
ombres des personnages se defer- 
ment selon les elements de decor 
(murs, caisses, etc.), les Boss utili- 
sent plusieurs acmes avec pour 
chacune des mouvemenls tres diffe- 
rent^, etc. Bref. si 1 ' interet ludique de 
la version finale (action + aventure' 
s'avere etre a la hauteur des gra- 
phismes, nous pouvons raisonaa- 
blemenl espeier un jeu exceptionnel. 
Esperons, done. ■ 




Ceci n'est pas un gat' 



> avoir dessine un 
e plan, les concepteurs 
ont elabore une maquette 3D 
afin d'ajuster au mieux les 
differentes zones de jeu 
-age d'une vue a une 
), d'ou une parfaite 






"Die Hard Trilogy est une perle rar 



"Courez, tirez, et pi 



"II est admirablement 
realise et jquable. 
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en puissance !", 
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Le sport avant tout 



Comme ses illustres cousins a polls, Gremlin a les dents longues 
et compte bien se tailler la part du lion avec sa gamme 
Actua Sports Series dans la guerre commerciale qui I'oppose a E.A. 
Sports. Voila au moins un Gremlin qui n'a pas peur de se mouiller ! 

Un reportage realise par Thierry Falcoz 
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Debout a 4h30 du matin pour choper 
mon avion a 7h05 (merci FunSoft, 
responsable de ^organisation 
du voyage. . .), le reportage Gremlin 
hit riche d'enseignements historiques 
et culturels sur la ville de Sheffield et son 
plus illustre ambassadeur ludique. 



ES LOCAUX de Gremlin sont 
situes a Sheffield, une ville sepa- 
ree de Manchester par des routes 
sinueuses et des collines 
r deboiseessurlesquelleser- 
rent, epars. des moutons hirsutes. A 
la question de savoir s'ils etaient sau- 
vages (sail-on jamais, d'ici qu'il vien- 
ne a l'espritde Tun d'eux 1'idee de 
charger la voiture pour nous envoyer 
valser en bas d'une falaise... Ci-git 
T. Faleoz. tue en Angle terre par un 
mouton sauvage psychotique), on 
m'a repondu que non (ouf). Malheu- 
reusement, cette reponse rendait du 
nieme coup ma question suivante in- 
utile, a savoir si la chasse au mouton 
sauvage etait autorisee. J'aurais aime 
vous y voir ! Essayez done d'animer 




nlin Interactive Studios, situes, detail amusant, 
close {la fenStre rouge en haut a gauche) I 



une conversation avec un vieux 
chauffeur anglais moustachu el be- 
donnant donl la seule preoccupation 
dans la vie est de rentrer a temps chez 




A Cette photo met fin a un cliche tenace : tous les gremlins ne sont pas poil 



lui pour !e the de six heures ! Enfin, il 
m'a quand meme donne quelques 
renseignements utiles et mis fin a 
quelques-uns de mes a priori. Ainsi 
Sheffield n'est pas un bled paume 
donl les habitants sont tous des bra- 
conniers passes mattres dans la 
iraque du mouton sauvage, mais la I 
quatrieme ville d'Angleterre peu- 
plee par un demi million de per- 
sonnes dont 25000 etudiants (ze 
etiidiantes). Son histoire ressemble 
a celle de bon nombre de villes eu- 
ropeennes. Ville de fer et de char- 
bon, Sheffield a connu un temps son 
apogee industrielle. puis le deciin. 
avec a la cle 80000 disparitiom 
d'emplois. Heureusement, Ian Ste- 
wart est arrive et a cree au debut des 
annees 80 Gremlin, alors simple an- 
nexe d'une boutique d'ordinaleurs. 
qui emploie aujourd'hui plus d'une 
centaine de personnes. 

Petit d petit. Gremlin fait son nid I 

Specialise dans la creation el 1'edition 
dejeux video. Gremlin travaille a la 
fois sur PC, Mac, PlayStation et Sa- 1 
turn (leur premier litre Nintendo 64 | 
pourrait ctrc Actua Golf. Je sais, vous I 
vous en contrebalancez, mais je te- 1 



Generation 4 % 



nais tout de meme a le preciser). A la 
pointe de la technologie avec un stu- 
dio de motion capture amplement mis 
a contribution avec le label Aclua 
Sports, Gremlin Interactive se pro- 
longe depuis peu d'un Gremlin Inter- 
active Studios, dirige par Lise Hooliw 
et compose de 33 personnes ( 1 1 ar- 
tistes, 12-13 programmeurs, plus 
('administration), dont les locaux sont 
sillies a une demi-heure de Sheffield, 
dans la petite ville de Dcwsbuiry (a 
proximite de Leeds). La maison mere 
se decharge desormais sur cette filia- 
te des conversions d'un meme titre 
sur les autres formats commerciali- 
ses. Les tetes pensantes de Gremlin 
s'etant rendu compte qu'il etail diffi- 
cile de conserver des equipes pro- 
ductives. capables de developper de 
nouveaux projels. si celles-ci doivent 




assurer le developpement d'un titre 
sur trois, voire quatre supports. Com- 
me quoi, le realisme anglais vaut lar- 
gement son flegme legendaire. Apres 
s'etre fait un nom sur Spectrum. 
Gremlin a connu ses trois glorieuses 
sur Amiga avec des titres comme Lo- 
lus Esprit Turbo Challenge et Zoo! ( la 
fourmi Ninja). Sur PC, la gamme Ac- 
tua Sports ainsi que les recents 
Realms of the Haunting et Normality 
sont parvenus a attirer ['attention du 
public PC (non ?), tandis que le for- 
midable Loaded a conquis les conso- 
leux (j'n'en suis pas, promis-jure). 
Aujourd'hui I'editeur se concentre 
sur sa gamme Actua Sports, un nou- 
veau projet base sur le moteur de 
Hardcore 4x4 et un jeu a la Com- 
mand & Conquer (nom de code : 
Pigs) dont tous les personnages se- 
raienl des cochons. . . Ne me Bsez pas 
comme ca, ee n'est pas moi qui deci- 
de de leurs pro-jets ! ■ 



Au depart confine A 

dans une petite 

boutique micro, Gremlin 

Interactive possede 

maintenant tout le 

, bailment. Une success 

story a I'anglaise. 
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Actua Soccer 2 



AvecActua Soccer 2, le chefdeprojet 
Tony Casson, ne nous a pas cache 
sa volonte de creer lejeu de football 
ultime, capable d'inverser le reflexe 
typiquement anglais consistanta acheter 
tous lesjeux de foot pour etre sur 
d'avoir le meilleur. 




A LOl 

A' 



LORS QUE Premier Manager 97 
et Actua Soccer Club Edition 
line version upgrades d'Euro 
96 comprenant tous Ies clubs 
de premiere division) ne se- 
raient apparemment pas distributes en 
France, Gremlin concentre ses efforts 
footballistiques sur Actua Soccer 2, 
Tun des litres plwcsdel'editeur pour 
1997. dont la sortie est planifiee pour 
novemhre. A « renthousiastomelre », 
Actua Soccer 2 est incontestablement 



le litre le plus prometteur chez Grem- 
lin, et Tony Casson (chef de projel de 
toiites les simulations de foot, mana- 
gement compris, et d* Actua Ice Hoc- 
key) ne tarit pas d'eloges sur son 
bebe. Pour le developper. I'equipe 
s'est imposee, pendant une periode 
de deux semaines. la revue de lous les 
jeux de foot existants (au regard des 
zigotos, tous fous feles de ballon 
rond, l'exercice a du etre penible. . .). 
afin d'extraire les points forts de 




ehaque produit et tenter de les inte- 
grer a Actua Soccer 2. Au final. Tony 
avoua que deux titres se detachaient 
nettement du lot et pouvaient etre 
considered comme des references : le 
jeu d'arcade Virtual Striker de Sega 
ei... Actua Soccer sur PC. On s'en 
serait doute. Une fois la periode de re- 
flexion expiree. I'equipe s'est attelee 
au devdoppement d"un motcur 3D 
encore plus perlbrmanl que 1" original 
et ils semblent etre parvenus a leurs 
fins. Plus de 80 joueurs sont desor- 
mais parfaitement identiftables. leur 
photo ayant ete scannee, travaillee 
sous Photoshop, puis plaquee sur la 
tranche jusque la anonyme du per- 
sonnage en 3D texturee. 11 est ainsi 
possible de reconnaitrc Eric Cantona 
au premier coup d'eeii fet non de sa- 
vate). ainsi que 2-3 joueurs de laplu- 
part des grandes equipes anglaises. 

Les chauvins du ballon 
Pour ]' instant seuls des joueurs an- 
glais ont en effet beneficie de ce trai- 
tement de faveur, une version 
intemationaled' Acuta Soccer 2 etant 
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en cours de discussion. Pour les 
autres, !es anonymes, trente modeles 
ont ete crees, alin de permettre aux 90 
equipes de ne jamais ressembler a un 
parterre de clones. Autre nouveaute : 
les stades, beaucoup plus nombreux 

i et varies. Certains sonl en cours de 
construction, d' autres inexistants, Ie~ 
terrain etant simplement entoure 
cf'arhres. Les animations ont egale- 
ment ete ameliorees, pour les joueurs 
bien sur, toujours « motion captu- 
res ». mais egalement sur 3e terrain. 
Lorsque le ballon rentre dans les 
cages, vous pourrez dorenavant ad- 
mirer son impact sur les filets, don- 
nant Fillusion qu'une bourrasque de 
vents'y engouffre {d'oii ['expression 
«se prendre un vent»). Les condi- 
tions climatiques (pluie, neige, 
brouillard) rentrent aussi en jeu el in- 
fluencent l' fetal du terrain. En saison 
complete, le joueur devra done 

, s'adapter et etre capable de gagner 
quel que soit le temps et les modifi- 
cations de jeu qui en deeoulent. Ac- 
tua Soccer 2 comprendra egalement 
une parlie Management sommaire 
(Tony Casson ne croyant pas aux si- 
mulations de foot melanl manage- 




ment el matches) avec la possibility 
de transferer des joueurs. dechoisir 
entre une dizaiue de styles de jeu ain- 
si que les differentes formations ha- 
biUiellement proposees. Les auteurs 
nous promettent egalement un jeu 
plus instinctif et un feeling plus « ar- 
cade », le premier Actua Soccer etant 
juge par ses auteurs « encore trop 
proche d'une simulation ». Trois 
types de mouvements seront desor- 
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mais disponibles : les offensifs, les 
defensifs (jusque la rien de tres palpi- 
tant) et les combinaisons speciales. 
permettant d'effectuer des mouve- 
ments compliques et par definition 
s pec tacul aires. Multijoueur, Actua 
Soccer 2 serajouablejusqu'aquatre 
sur un meme ordinateur et jusqu'u 
vingt en reseau (chaque connecte 
contiVdant un joueur, gardiens ex- 
clus). Salisfailsparle moteur3Ddu 
jeu, 1'equipe bosse desormais sur 1' in- 
telligence artificicllc, sur laquelle elle 
ne prefere pas se prononcer pour 
1' instant, se eontentant de promettre 
monts ei merveilles. Un litre somme 
touteprometteur. ■ 
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7 997 sera I'annee Actua Sports ou ne sera 
pas, avec pas moins de trois titres 
en preparation dans trois disciplines 
differentes : le tennis, legolfet le hockey 
sur glace. Tous en 3D, animes a I'aide 
de la motion capture et orientes « arcade ». 



~m- eh 

I paren 



E HOCKEY SUR glace etant ap- 
paremment un sport de plus en 

plus populaire outre-Manche. 

Gremlin s'est fait un devoir de 
prendre les devants et de re- 
pondre a une deraande qui ne saurait 
se faire attendre. Prevu pour Noel sur 
PC et PlayStation, Actua Ice Hockey 
est chapeaute par Tony Casson, ega- 
lement responsable du projet Aetna 
Soccer 2. Pour la motion capture, ils 
ont mis a contribution f equipe des 
Sheffield Steelers, consacree meilleu- 
re eqitipe de hockey d" Angle terre, et 
plus particulierement Chris Kelland 
(ailier) ainsi que Hero Greco (gar- 
dien). Le denomme Chris Kelland a 
d'ailleurs fait profiler f equipe de son 
experience jusqu'a cumuler les roles 





de conseiller teclmique et tactique. Le 
chef de projet assure neanmoins avoir 
delaisse l'aspect simulation du jeu au 
profit de faction. Deux modes de jeu 
seront ainsi proposes, le premier pro- 
posera une animation simplifiee (lors 
des remises en jeu par excmple) aftn 
de privilegier un jeu rapide et f autre 
une animation complete, faisant la 
part belle a la motion capture rnais ra- 
lentissant considerablement le jeu 
(une option plus particulierement 
destinee aux puristes et aux realistes 
intransigeants). Actua Ice Hockey 
permettra egalement a 1 joueurs de 
se prendre des coups de crosse dans 
la gueule en reseau. Gremlin travaille 
en ce moment a f acquisition d' une 
« grosse licence » (le sponsoring de 



Roch Voisine '?), sur laquelle i Is tien- 
nent pour f instant a garder le plus 
grand secret. 

Toujours des p'tits trous 

Second produit de la gamme Actua 
Sports, Actua Golf est prevu pour 
juin sur PC et devrait etre le premier 
titre Nintendo 64 de f editeur (nor- 
mal, les Japonais sont des fous de 
golf). Pete Cook, chef de projet d' Ac- 
tua Golf et Actua Tennis, nous pro- 
met sept parcours dont 2 ou 3 reels et 
un situe en plein desert. Developpe 
autourd'un nouveau moteur 3D pcr- 
meitant de beneficier de reflets dans 
f eau et de filtres lumineux plongeant 
le joueur dans des ambiances feutrees 
de chefs operateurs kitsch {aube, 
etc.), il sera aussi possible de faire 
evoluer librement une camera sur le 
parcours pour reconnaftre le terrain. 
Le joueur devra egalement s'accom- 
moder de conditions climatiques par- 
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WM&ym 



«4/y iy4t? 
WIT 

•SAR 

fTTH QUEST 
HBPORT TYCOON 



DAEDALUS 

CREATURE SHOCK 

CHAOS ENGINE 

WTTCHAVEN 

OPERATION SURVIE 

LAND OF LORE 

SCREAMER 

LOST EDEN 

TERRANOVA 

DEUS 

EARTH SIEGE 

MORTAL KOMBAT2 
69 F MATTRELU 
69 F CRUSADER 
69 F HEXEN 
69 F BATTLE BUGS 



69 F 
69 F 
69 F 
99F 
99F 
99 F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
149 F 
149 F 



TFX 

ACTUA SOCCER 
VIRTUAL KARTS 
THUNDERSCAPE 
ALIEN ODYSSEY 
TOTAL MANIA 
FIFA SOCCER 96 
MORTAL KOMBAT3 
STONEKEEP 
FLIGHT SIMULATOR 
SYNDICATE 
RIPPER 

ULTIMATE DOOM 
NEED FOR SPEED 
TIME COMMANDO 
WARCRAFT2 



149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
249 F 



GP MANAGER 2 

FIRE AND KLAW 

AMOK 

CHEVAUERBAPHOMET 

NASCAR 2 

NEMESIS 

DESTRUCVON DERBY 2 

GRAND PRIX 2 

CRUSADER NO REGRET 

QUAKE 

IZNOGOUD 

TOMB RAIDER 

EF DELUXE 

FABLE 



249 F 
249 f 
249 f 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
299F 
299F 
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La Defense 




RBBmmoomaBtaB 

vous bvbz un msgasm ou vous voulaz 

conorshssr un projei a" ouverture procnsine ? 

STOCK GAMES OICHIRCHE DCS MRnm : 

I--- IMPORTANT BUOJET PWUtHTAKE 

I--- H.ADER SUR LE IMRCHE DEB JEUX VIDEO ■ 

■-- CEHTRAIC C ACHAT PUISSANTE 

pour plus & Information, oontacrar Thomas au 

0146330783 



10 Au General 
De Gaulle 
CtreCom 

Les Maneges 
78O0O\fasHles, 



■r. 
;de Paris 
SGemian 



55RuedeP 
78100 StG 

en Lays 

ivr-flER 

St German en bve 



Wtiotu wr internet 




.mm ouverl du 

trnudl de 10H30 a I9H00 

emuBPaxujMwaE 

■Rocraaa, 

■BitueaKB 

Husmcin 



JEUX" "TcONSOLElPRIxf" 



a retournera : STOCK GAMES VPC 
3 Rue d' Arras 75005 Paris Tel: 0143 25 61 . 



NOM: 
:PRENOM : 
1 I : : iADRESSE: 

" I ! T *CODE POSTAL : 

! | \ iVILLE: 

: : i TEL : 



■Participation au 



I Ifrais de port : »■'»' ' : 



35 F 



, Je joins avec ma commande 
: O CHEQUE BANCAIRE 



MANDAT LETTRE 



O Je desire regler a receptic 
du colis (Ra)outer 40 fran 
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1 fois precaires (brouillard, pluie et 
autres). En tournoi, jusqu'a quatre 
joueurs humains pourront se mesurer 
et choisir entre deux modes de 
controle : « clic ou swing ». Le pre- 
mier fonctionnant a 1'aide d'un baro- 
metre a la Links et le second a l'aide 
du fameux mouvement de poignet 
exploite dans SimGolf (teste dans le 
dernier numero). II sera egalement 
possible d'editer des parcours, mais 
non d'en creer de nouveaux. Deve- 
loppe pour toumer au minimum sur 
P75, le moteur 3D gerera les cartes 
accelera trices 3D, dont la 3Dfx, sous 
laquelle un developpeur faisait tour- 
ner le jeu (impressionnant). Cote ani- 
mation, un jeune champion anglais 
promis apparemment a une carriere 
prometleuse, Neal Cheetham, s'est 
laisse « motion capture » pour assurer 



a Actua Gol f la perfection du mouve- 
ment, si chere aux amateurs de golf. 
Le parcours devrait egalement four- 
miller depetitcs animations comrae 
la chute de feuilles lorsque la balle at- 
territ dans les branches d'un arbre. . . 
Trente-deux joueurs seront geres et 
Gremlin promet d'utiliser des noms 




de joueurs existants, les golfeurs etant 
nettement moins soumis a la « stari- 
sation» d' autres sports individuels 
comme le tennis. 

Let ! it be 

Quelle transition ! II est en effet 
temps de conclure avec Actua Ten- 
nis, prevu pour juillet et encore loin 
d'etre fini. Seul le moteur 3D 
etait pour I 'instant visible, aucun 
joueur n'ayant ete encore « motion 
capture ». Pete Cook nous a un peii 
devoiie son second projet. Actua 
Tennis comprendra en tout 1 stade^ 
differents, 32 joueurs feminins 
et masculins (done des doubles 
mixtes) aux temperaments differents 
(McEnroe ou Edberg ?), de nom- 
breux tournois aux noms fictifs, la 
possibilite de suivre la carriere d'un 
joueur et de le faire entrer dans le 
pool des dix rneilleurs joueurs mon- 
diaux (ou inversement, des dix 
rneilleurs joueurs francais). Tous les 
intervenants seront « motion captu- 
res », les joueurs bien sur, mais ega- 
lement les juges et les ramasseurs de 
balle. L'objectif de Pete Cook etant 
au final de creer un jeu a la fois rea- 
liste et fun, ie joueur ayant comme 
pour les autres titres de la gamme 
Actua Sports le choix entre un 
controle arcade et simulation. ■ 
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MAGASIN DELTAROM : 

65, Avenue Paul Doumer - RN 13 

92500 Rueil-Malmaison 

Tel : 01 47 08 08 30 



Magasin ouvert du Mardi 
au Samedi de llh a 19h30 

Lundi 13h30 - 18h30 

Jeux PLAYSTATION et 

SATURN en Magasin. 



DELTAROM VPC 2, Rue Emile Pathe 

BP 56 - 78401 Chatou Cedex 

Tel : 01 34 80 95 00 - Fax : 01 34 80 95 44 

Le Samedi, Tel : 01 47 08 08 30 



ACCESSOIRES 



CARTE 3DFX I CD VIERGES 



JffiDALS 495 F F16 Fighter Stick 79S F ThrustMaster Volant FIGP695 F 

■fro Pedals 795 F QuickShot SKYMASTER . 295 F ThrustMaster TOP GUN. . 335 F 

■THROTTLE 695 F SIDE WINDER 3D PRO . . 395 F Virtual Pilot 495 F 

■fro Throttle 895 F Squadron Commander 690 F Virtual Pilot Pro 795 F 

SFiightStick 395 F ThrustMaster Volant T2 . . 990 F Volant+Pedalier Mad Catz 545 F 

SiCombat Stick 545 F Volant T2 +Rally Champ,.1.090 F ALFA TWIN : 2 joueurs . ■ 149 F 



+ POD 1495 F 

MONSTER 3D FX : 

Carte seole 1549 F 

Carte + 6 jeux . 1749 F 



JEUX PC CDROM A PRIX UNIQUE : 95 F 



I CI) vierees (JOM) 74inn certifies 6X 



De 10 a 29 CD 40 F le CD 

De 30 a 49 CD 39 F le CD 

50 CD et plus 38 F le CD 

Frais de port : 60 F pour 10 CDR. + 10 F 
par tranche de 10 CDR supple men (aire. 



■HHOURVF 
iralhe Rhine NF 
hi ISLE 3 VF 
■FORGE VF 
tori hi Time VF 
son Fodder 2 VF 
■LWARVF 

■mzation vf 
Ionization vf 

tires of Deep vf 

«G0 VF 



Crusader : No I 
CYBERMAGE NF 
Daedalus Encounter VF 
Destruction Derby NF 
DUNE1 &2VF 
Dungeon Master 2 VF 
ECSTATICA NF 
EURO 96 VF 
DISC WORLD VF 
F14 Fleet Defender NF 
F-15 Strike Eagle 111 NF 



FIELDS of GLORY VF 
FIFA SOCCER 96 VF 
FRANKESTEIN VF 
Gabriel Knight VF 
Grand Prix Manager VF 
Heroes of Might Magic vf 
Hl-OCTANE VF 
1NCAVF 
INCA 2 VF 
Jagged Alliance VF 
Jewels Of Oracles VF 



KING QUEST 7 VF 
Lands Of Lore VF 
LARRY S VF 
LAST DYNASTY VF 
LEISURE LARRY 6 VF 
L.B.A. VF 

L'enigmc de maftre Lu vf 
LOST EDEN VF 
MAD DOG MAC CREE 
MAGIC CARPET 2 VF 
Nascar Racing + track nf 



NAVY STRIKE NF 
NORMALITY VF 
Panzer General II NF 
PIRATES GOLD VF 
Player Manager 2 VF 
Police Quest 4 VF 
RALLY VF 
RISE of the Triad NF 
SAM & MAX VF 
SCREAMER VF 
SETTLERS VF 



SHELLS HOCK 
SHIVERS VF 
ShockWave Assault NF 
SIM CITY VF 
SPACE HULK NF 
SPACE QUEST 6 VF 
STEEL PANTHER VF 
SUPER KARTS NF 
SYNDICATE PLUS VF 
TEK WAR VF 
Terminal Velocity NF 



THEDVF 

THE HORDE 

Theme Park VF 

THIS MEANS WAR VF 

TILT VF 

TOP GUN NF 

Torin's Passage VF 

Transport Tycoon VF 

Railroad Tycoon Deluxe 

U.F.O. VF 

Ultra 3D Pinball NF 



Under Killing Moon VF 
Underworld 1 & 2 NF 
US Navy Fighters vf 
VIRTUAL KARTS NF 
VIRTUAL POOL NF 
WARCRAFT NF 
Who shot John, rock ? 
W1TCHAVEN 2 NF 
WOODRUFF VF 
X-COM VF 
Zidane Foot Ball VF 



IX PC CDROM 



DARK FORCES VF 149 F 

DARK LIGHT NF 325 F 

DAYTONA U.S.A. NF 295 F 

275 F DEADLINE VF 255 F 

195 F DEADLOCK VF 325 F 

325 F DEADLY GAMES NF 295 F 

19» F DEATH RALLY NF 169 F 

249 F Destruction Derby 2 NF 275 F 

325 F DEUS EX MACHINA VF . . 285 F 

295 F DIABLO NF + echVF 335 F 

295F DIE HARD TRILOGY VF...T*1. 

335 F DISCWORLD 2 VF 245 F 

275 F DOMINION Tel. 

. Tel. DOWN in the DUMPS VF . 295 F 

295 F DRAGON LORE 2 VF 275 F 

335 F DUKE NUKEM 3D VF 199 F 

285 F Duke Nukem 3D Plutonium. 169 F 
- Tel. EF 2000 DOS (TFX 2) VF . . 195 F 

. Tel. EF 2000 DELUXE VF 295 F 

. Tel. EUROPE 1 NF 249 F 

295 F EUROPE 2 NF 275 F 

295 F EVIDENCE VF 295 F 

249 F EXTREME PINBALL NF. . 149 F 

33S F Fl GRAND PRIX 2 VF 329 F 

279 F F22 LIGHTNING VF 345 F 

295 F FABLES VF 295 F 

325 F FANTASY GENERAL VF . 295 F 

335 F FIFA SOCCER 97 VF 325 F 

395 F FINAL DOOM NF 285 F 

169 F Flight Simulator 6 VFw95 . 395 F 

365 F FLIGHT SHOP NF 345 F 

295 F FLYING CORPS VF 325 F 

345 F FootBall Manager 97 VF . . . 325 F 

295 F FORT BOYARD VF 255 F 

195 F Fort Boyard : La legende vf 275 F 

345 F FULL THROTTLE VF 149 F 

245 F GABRIEL KNIGHT 2 VF. . 295 F 

295 F GEARHEADS VF 225 F 

275 F GENE MACHINE VF 285 F 



GENE WARS VF 295 F 

GRAND PRIX MAGIC NF. 195 F 
Grand Prix Manager 2 VF . 295 F 

G-NOMENF 28SF 

HARDLINE VF 265 F 

HARVESTER VF 325 F 

Heretic Shadow NF 195 F 

Heroes Might & Magic 2 vf 335 F 

HEXEN (Heretic 2] NF 245 F 

HIND VF 249 F 

IN the FIRST DEGREE VF. 149 F 
INCA COLLECTION VF . . 175 F 
INDY CAR RACING 2 NF . 235 F 

IZNOGOUD VF 295 F 

JET FIGHTER HI NF 345 F 

KARMA VF 199 F 

K1CKOFF97VF 295 F 

King Quest Anthology NF . . 249 F 

K.K.N.D. VF 249 F 

La cite des enfants perdus vf 245 F 

LARRY Collection NF 195 F 

L'ENTRATNEUR VF 275 F 

L'Enlralncur Data Disk VF. 169 F 
L'Entraincur + Data Disk vf 329 F 
Le Cauchemar de PPD VF . 345 F 
Le Deuxieme Monde VF ... 295 F 
Le Secret du Templier VF . . 215 F 

LE TITANIC VF Tel. 

Le Tresor des Tolteques VF 249 F 
LEISURE LARRY 7 VF . . . 295 F 
Les Chcval. de Baphomet vf 295 F 
Les Guignols de L'lnfo VF . 345 F 

LIGHTHOUSE VF 249 F 

Lords oflhe Realms 2 VF . . 295 F 

Magic L'Asscmblee NF 335 F 

Magic The Gathering NF. . . 325 F 
MASTER OF ORION 2 VF. 325 F 

M.A.X. VF 295 F 

M.D.K.VF 295 F 



MECHWARRIOR 2 VF . . . 249 F 
Mechwarrlor Mercenary nf . 345 F 

Mechwarrior 2 Exp Pack 99 F 

MEGARACE 2 VF 295 F 

MISSION CRITICAL NF . . 249 F 
Mission Taiga : Red Alert vf 139 F 

MONOPOLY VF 260 F 

Monster Truck Madness vf . 265 F 

MORTAL COIL NF 265 F 

MOTO RACER VF Tel. 

MYST VF 355 F 

NASCAR RACING 2 VF. . . 275 F 

NBA LIVE 97 VF 325 F 

Need for Speed Special Edit. 335 F 

Need For Speed 2 VF 295 F 

NHL HOCKEY 97 NF 335 F 

NINE VF 345 F 

Operation Survie vf (C&C) . 125 F 

ORION BURGER VF 295 F 

OTHELLO VF 149 F 

OUTLAWS NF 325 F 

Pack ; Magic Carpet 2 + Fifa 96 + 
Rally Championship + Pad . 395 F 
PANDORA Directive VF . . 329 F 

Perfect Grand Prix 2 149 F 

PERFECT WEAPON Tel. 

PHANTASMAGORIA VF. . 275 F 

Phantasmagoria 2 VF 325 F 

POD VF 335 F 

POLICE Quest SWAT VF. . 249 F 

POWER CHESS VF 285 F 

POWER Fl NF 295 F 

PRIMAL RAGE NF 145 F 

PRISONER OF ICE VF . . . 195 F 
Privateer 2 : Darkening VF. 335 F 
Pro Pinball: The Web NF.. 195 F 
PSYCHO PINBALL NF . . . 195 F 

QUAKE NF 295 F 

Quake Mission Pack I NF . . 195 F 



Quake Mission Pack 2 NF.. 
Rally Championship NF . . . 
Rally Champion. X -MI LES. 

RAMA VF 

REBEL ASSAULT 2 VF . . . 
RED ALERT : C & C VF. . 
Red alert : Mission Taiga vf 

RIPPER VF 

RISK VF WIN 95 

Rise & Rules Anc. Emp. vf . 
ROAD RASH VF Win 95 . . 
SCHIRATTI Commander . . 

SCORCHER NF 

SCREAMER 2 VF........ 

SEGA RALLY W1N95 NF . 
Sensible World Soccer 97 vf 

SETTLERS 2 VF 

SETTLERS 2 Data disk VF. 

Shcrluck Holmes 2 VF 

SILENT HUNTER VF 

SILENT THUNDER VF . . . 

SIM CITY 2000 VF 

SIM CITY 200O collector vf. 

SIM COPTER VF 

SIM ISLE VF 

SIM GOLF VF 

SIM PARK VF 

SIM TOWER VF 

SKYNET NF 

SPACE Quest Collection NF 

SPQR NF 

SPYCRAFTVF 

STAR GENERAL NF 

STAR GUNNER NF 

Slccl Panther 2 NF + ech vf 

STORM VF 

Super EF 2000 VF Win 95.. 
SYNDICATE WARS VF 
TACTCOM VF 



Terminator Futurshock NF. 

THE DIG VF 

THE HIVE WIN 95 NF 

THEME HOSPITAL VF . . . 
TIE Fighter Collector VF . . 
TIME COMMANDO VF. . . 

TIME LAPSE VF 

Time Warrior + Pad 

TINTIN au Tibet VF W95 . . 

TOMB RAIDER VF 

Tomb Raider + U.K.M. VF . 
TOMB RAIDER Add on . . . 
Total War data warcraft 2. . 

TOONSTRUCK VF 

TOUCHE-COULE VF 

TRESOR HUNTER VF 

TRIVIAL PURSUIT VF ... 

TUNNEL BI VF 

URBAN RUNNER VF 

US Navy Fighter 97 VF w95 

VERSAILLES VF 

Vii-lua Chess Win 95 VF . . . 

VODOOLUNGE NF 

VOYEUR NF 

WAGES OF WAR NF 

Warcraft 2 i Data Disk VF . 
WARCRAFT 2 Deluxe VF. . 
WARWINDNF+tchVF.. 
Wing Commander III VF 
Wing Commander IV VF 
WORMS VF + DATA . . . 
X-WING COLLECTOR NF 
X-WINGvs Tic Fighter NF 

YAHTZEEVF 

YOD A STORIES VF 

ZVF 

ZORK NEMESIS VF 



VF I .leu el nianuel en Francai 







U LUSCIOUS LESBIANS .... 85 F 


CYBERIX VF(2CD).... 


285 F 




^^^^^^ 




CyberXpericnce VF (4CD) 
DIVA X : Ariana NF . . . . 
DIVA X : Rebecca VF . . . 

FANTASCENES 

Interactive TABATHA VF 

LA VILLA VF 

LEJEUDEL'OIEVF... 
Le Parfum de Mnlhitdc VF 


295 F 
249 F 
265 F 
285 F 
285 F 
275 F 
195 F 
275 F 




H PRIVATE Collection N°l . . 195 F 














9 F SAKURA (1-2) 85 F le N" 

IS F SEDUCTIVE SIRENS 12? F 

5 F SEXNET 175 F 


L DESIRES 




5 F SOUTHERN BEAUTIES . . 165 F 

18 F VOLUPTUOUS VIXENS ... 85 F 

N° VOYEUR ( 1-2-3) 149 F le N° 

»S F WORLD'S BEST BUTTS. . 149 F 


LOLO FERRARI VF 

MASCARADES VF (3 CD) 
New Machine Pak 2 [6 CD) 
NADINE BRONX VF 


245 F 
345 F 
295 F 
265 F 




2 F WORLD'S BEST HRFAST. . 8? F 


NIGHT WATCH 11 


185 F 
445 F 

1 ■ 1 

"leN" 




Jf * CD MANGAS 


PLEASURE CD VF(N"1- 

et 4 disponiblcs) 195 




18 p CARTOON FANTASY 65 F 






PORNO POKER 


295 F 
295 F 
195 F 
249 F 




FRISSON BLEU VF 149 h 


POUPEE LATEX VF 
PRIVATE Investigator VF 
PRIVATE PORNTR1S VF 




« F MANGHARD (pack 3 CD). 399 f 
-s F Miroir des Perversions VF . 149 F 




S5 p MISSION EXTREME VF . 149 F 
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Qui a dit que Gremlin n'etaitpas capable 
de faire autre chose que des simulations 
sportives ? Quatre titres, deux en cours 
de finition et deux autres en debut de 
developpement, sont la pour le prouver. 
j'ai meme des preuves, alors. . . 




C 



ONTRAIREMENT a ce que 

peuvent laisser penser les pho- 
tos et a ce que certaines Pre- 
views de la presse anglaise 
pretendent, HardWar n'utilise 
pas le moteur 3D developpe par Soft- 
ware Refinery (connu pour avoir 
realise Slipstream 5000) pour Sand- 
warriors. Ce n'est pas non plus un jeu 
inspire par Elite, son chef de projet, 
Ade Carless, n'ayant apparemment 
jamais approche un seul jeu de David 
Braben (!). Taciturne mais inspire, 
Ade Carless est l'une des personnali- 
tes les plus creatives de Gremlin, 
a qui f on doit entre autres, l'idee 
du jeu Pigs (le projet a la Com- 
mand & Conquer planifie pour fin 
98). Tres certainement megalo, ce 
dernier fait partie du casting d'acteurs 





utilises pour l'introduction video du 
jeu (Gremlin ayant decide de ne pas 
suivre la mode consistant a faire tour- 
ner des stars du grand ecran, conside- 
rani que la veritable star d'un jeu 3D 
doit rester son moteur) et prisente 
d'ailleurs une vague ressemblance 
avec Rutger - Nexus 6 - Hauer. Hard- 
War est une simulation spatiale se de- 
roulant en temps reel sur Titan, une 
planete desertique d'ou tout le mon- 
de cherche a s'echapper et controlee 
pai" deux gangs rivaux ainsi qu'une 
police gangrenee. Vous commencez 
le jeu en decidant d'incarner un mer- 
cenaire ou un marchand, ce choix 
n'influant en fait que sur votre posi- 
tion de depart et votre premiere mis- 
sion. Vous pouvez en effet decider 
par la suite de faire evoluer votre per- 
sonnage et d'accepter des missions 
extremement variees, allant du sabo- 
tage ati transport de marchandises, les 
primes etant proportionnelles aux 
risques encourus. 

Elite A ? 

Non lineaire, ce jeu propose nean- 
moins une trame scenaristique arti- 
culee autour d'une trentaine de 



■ missions essentielles a la finition du 
jeu (une trentaine d'heures avec la so- 
lucej. II comprend egalement une 
partie gestion qui vous permet d'ame- 
liorer votre vaisseau et d'en changer 
par la suite pour acquefir fun des 
cinq appareils proposes (au design 
plutot sympathique). Une radio ainsi 
qu'un systeme informatique de 
controle et de communication vous 
permettant de recevoir des e-mail 
(demande de pots de vin de la police 
si vous avez ete pris en flagrant delit 
de grabuge, etc.) sont a votre disposi- 
tion. Votre vaisseau fonctionnant a 
f energie solaire. la tombee de la nuit 
vous oblige a trouver le moyen de fai- 
re le «plein d'energie» dans fune 
des tours controlees par les gangs (ces 
derniers ayant une bonne memoire et 
la rancune tenace), reperables aux 
spots Iumineux qu'elles projettent 
telles de gigantesques phares. Hard- 
War, prevu pour juin, sera egalement 
jouable jusqif a huit en reseau. en co- 
operatif ou en dogfight. Arms Race 
est un autre projet Gremlin, prevu 
pour septembre et dirige par Steve 
Zalud. Ce titre. en lout debut de de- 
veloppement, est un shool 3D com- 



Iteurs 




prenant 12 niveaux et des musiques 
techno, pour Fiustant extremement 
dassiques mais susceptible de" 
connaitre de gros changements (j'es- 
pere). Hardcore 4x4 est en phase de 
finition et propose desormais trois 
circuits de plus par rapport a la ver- 
sion PlayStation (soil neuf au total). 
Des raccourcis out egalement ete 
ajoutes sur certains circuits afin de 
donner un peu de piment a la course 
et le jeu gerera la plupart des cartes 
acceleratrices 3D. Chaque voiture 
possedera au depart trois « boosters », 
ce qui promet des parties endiablees 
enreseau (jusqu'ahuit) et en splits- 
creen ! En/fin. Buggie est le dernier 
projet en date de Gremlin, prevu vrai- 
semblableraent pour 98 et rentabili- 
sant le moteur 3D de Hardcore 4x4. 
Ce litre devrait comprendre une 
quantite invraisemblable de bonus 
[time stop, reduce gravity, boost, 
etc.). un aspect nettemenl plus 
«nm », et chaque voiture sera omee 
d'une antenne qu'il conviendra de 
faire passer sous des portes (dont cer- 
taines secretes) afin de recuperer les 
stismentionnes bonus. ■ 
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AREDACENFOLIE 



Ce mois-ci 

toute la 

redac'etait 

surlepied 

de guerre: 

physique, 

psychique, il 

fa I bit que 

nous soyons 

tousprets 

pourle 

numero 

100!Et 

hop, visite 

medicate 

pour tout le 

monde ! 




Olivier Canou 

Toutbaigne ! 

Et on commence par Olivier qui a obtenu 
les meiiieurs resultats medicaux : un moral 
en acier, une sante de fer. . . nickel ! Le fruit 
d'une parfaite hygiene de vie, sans doute. 
II mange a sa faim (jusqu'a 10 fois par 
jour}, fuit tout surmenage en dormant quo- 
tidiennement plus de 1 6 heures, et evite le 
stress en jouant a Blood et Alerte Rouge 
contre Thierry (a vaincre sans peril, on 
triomphe sans... effort). Bref, if estpret 
pour le numero 1 00 ! Peut-etre pas pour la 
conception du magazine, mais pour la 
monstrueuse soiree qui marquera I'evene- 
ment, ca c'est sur, il sera pret ! 



Eric Ernaux 

Ver de terre 

Eric fut sans doute le plus touche morale- 
ment par le stress ambiant. Apres s'etre in- 
tegralement deshabille sous les yeux 
ebahis du medecin, il a refuse categori- 
quement de se rhabiller. Toujours dans sa 
periode fieur bleue, il a passe toute la jour- 
nee nu et gambadant sur la moquette gri- 
se des locaux (qui selon ses propres dires 
ressemble a une vaste prairie). Lasses par 
ses exces naturistes, Fred et Thierry 1'ont 
rapidement attache a sa chaise. Apres 
s'etre libere une main, il joue a Need for 
Speed 2. II ne roule d'ailleurs que sur les 
bas-cotes pour mieux profiter du gazon. 





Frederic Marie 

Le mal traite 

Tout heureux d'aller se faire ausculter par 
le Grand Peuple, Fred a vite dechante. Le 
medecin a en effet voulu le mesurer grace 
a un double decimetre. Trouble, notre gno- 
me I'a immediatement menace de cruelles 
represailles s'il n'avait pas droit au meme 
traitementque les autres. Inquiete par une 
telle susceptibilite et soucieux de sa sante 
a I'approcrie du numero 100, 1'hommeen 
blanc lui a alors prescrit une semaine de re- 
mise. . . a niveau. Un mot de trap. Fred lui 
a durement plante ses canines dans le mol- 
let. Pour oubiier sa difference, Fred joue a 
iM1 A2AbramsetDarklight. 
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Une nouvelle notation est une mini-revolution, surtout 
lorsqu'il s'agit de passer d'un systeme de pourcentages 
a un systeme d'etoiles. Dorenavant, des qu'un jeu a des 
etoiles, il est considere comme « valable 8 par la 
redaction. Par contre, s'il a une bombe, vous pouvez ou- 
blier le produit. . . Pour vous y retrouver, void une equi- 
valence approximative etoiles/pourcentages : 



Moins de 50 % A oublier 

* : De 50 a 69 % Fautvoir, . . 

* * De 70 a 79 % Pas mal 

*** De 80 a 84 % Bon 

+•-*-* ; De 85 a 89 % Tres bon 

***** : De 90 a 94 % Excellent 

****** : Plus de 95 % Mythique 
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LbldKiMI 




N D 95 


Diablo 


Blizzard 


***** 


N°87 DukeNukem3D 


US Gold 


****** 


N D 92 


Meridian 59 


Studio 3D0 


***** 


N°94 The Darkening 


Origin 


***** 


N £ 93 


Daggerfall 


Bethesda Sofl 


**** 


N c 94 Archimedean 


Blue Byte 


***** 


N°91 


Albion 


Blue Byte 


**** 


N c 91 Quake 


GT Interactive ***** 


M : 3 J 


Stonekeep 


Interplay 
E. A./Jane's 


**** 
***** 


N D 91 Toshinden 


Funsoft 

Sensible Soft 


***** 
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iMHtfildi 

N°95 Sensible World of... 




N Q 90 


AH64-D Longbow 


***** 


N°87 


Warbirds 


1. Creations 


***** 


N°94 NBA Live 97 


E. A. Sports 


***** 


N°96 


Flying Corps 


Empire 


***** 


N°91 Links LS 


Access 


***** 


N°93 


F-22 


Novalogic 


**** 


N°90 Grand Prix 2 


Microprose 


***** 


N ' 93 


Flight Simulator6 


Microsoft 


*** 


H° 82 Destruction Derby 


Psygnosis 


***** 
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N°94 


Alerte Rouge 


Westwood 


****** 


N D 93 Spycraft 


Activision 


****** 


M-84 


Wafcraft2 


Blizzard 


***** 


N° 98 Titanic 


Cryo 


***** 


N°97 


Theme Hospital 


Bullfrog 


***** 


N° 95 Discworld 2 


Psygnosis 


***** 


N°91 


Z 


Warner 1. E. 


***** 


N D 94 LeCauchemardePPD 


Canal+ 


***** 


N°88 


Civilization 2 


Microprose 


***** 


N°93 Tomb Raider 


Core Design 


***** 



Cedric Gasperini 

Sous les dra...peaux 

Quand on a parle de visite medicale a Ce- 
dric, ii a immediatement hurle un enorme 
«Yes, Sir ! ». Et oui, nous avions oublie 
qu'il partait au service militaire en juin ! 
Juge apte lors de ses trois jours, on I'a na- 
tureltement dispense d'une nouvelle visi- 
te. Erreur ! Quand nous lui avons rappele 
que juin c'etait les femmes en jupes 
courtes. . . il s'est mis a delirer qu'il ne vou- 
lait pas y aller, qu'il voulait des femmes, du 
sexe, etc. II a done fallu lui dire, honnete- 
ment, qu'i! avait plus de chance de faire 
carriere dans I'armee. II joue depuis a Out- 
laws et a Quake, resigne. 





La toute premiere fois 

On sait comment se deroule une visite me- 
dicale : il faut se deshabiller dans un ves- 
tiaire. Normalement, ca se passe bien. . . 
mais voila, quand il a appris que le mede- 
cin etait une femme, Thierry a refuse de 
sortir. Atravers la porte, il lui murmurait en 
pleurant que c'etait la premiere fois, qu'il 
ne fallait pas le brusquer, que son corps ne 
lui plairaitpas, qu'il n'etait pas pret. . . Bref, 
il a fallu deux heures de discussion pour 
qu'il accepte enfin I'idee qu'elle n'en vou- 
lait pas a son corps. Traumatise, Thierry 
joue desormais a Outlaws & Moto Racer, 
des jeux sans femme. 



Didier Latil 

Spice boy 

Didier a brillamment passe tous les tests 
imposes par le medecin du travail. II faut 
dire qu'ils s'etaient prealablement parta- 
ges une bouteille de pastis, d'oii une cer- 
taine indulgence. C'est au moment de 
repartir que Didier s'est mis a chanter le 
tube "Wannabee" des Spice Girls tout en 
se tremoussant a la facon de ses nouvelles 
idoles. Ivresse oblige, ses gracieux mouve- 
ments se sont soldes par une violente col- 
lision avec le mur : trois mois d'arret 
maladie. Entre deux semaines de reeduca- 
tion, Didier replonge parfois dans I'univers 
du jeu micro grace a X-Men et Moto Racer. 
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Chaque mois le meilleur de 

DUKE NUKEM ATOMIC EDITION 



L'AVIS DE GEN 4 : Vous ovez echappe au hit de I'annee 95 ! Le voila qui 
revienf... Ce jeu d'action pur et dur est ineontestablement le meilleur 
du genre, et ceite edition speciale vous propose de le decouvrir, aug- 
ments d'un episode supplemental, et de nombreux gadgets pour deve- 
nir un vrai fan du Duke. Une duree de vie etonnante, une jouabilite par 
faite.UnMUST! 



Editeur : EIDOS 

Genre : 



THEME HOSPITAL 



L'AVIS DE GEN 4 : C'est vrai, au regard de so philosophic venaie, done 
cynique, ce jeu s'avere tres proche de Theme Park, dont il reprend egolement 
le style graphique, le principe des pefites animations cocasses et une certcine 
" recherche " dons les bruitages. Progression en dix niveoux, contraintes spa- 
tiales 6 gerer, nombreux parametres, evenements surprises, etc. Bref, que 
vous connaissiez ou non Theme Park, vous allez adorer Theme Hospital ! 



DIABLO VERSION DEFINITIVE 



L'AVIS DE GEN 4 : Diablo afteint un niveau de realisation qui a peu de 
chance d'etre egaie un jour : beaute graphique, effetsde lumiere ahurissants, 
animations reaiisfes, sonortfes exeepfionnelles... que reprocher 6 ce jeu ? 
D'etre parfaft ? Non. Ceci dit, n'attendez pos de Diablo qu'il vous noie sous 
les trouvailles scenaristiques genre " Ultima 8 ", vous etes ici en pleine tradi- 
tion du jeu " porte-monstrefresor " dans laquelle Taction prime largement. 



OUTLAWS 



L'AVIS DE GEN 4 : S'il est vrai que la 3D d'Outlaws n'est pas aussi bluf 
que celle de jeux comme Quake ou Duke Nukem 3D, il ne faut pas oublier que 
nous sommes en presence d'un jeu LucasAris. Du coup, on a droit dans ce 
" Doom " au far-west 6 de vraies missions et a un scenario soutenu per des 
sequences cinemafiques grandioses et une musiquea la Sergio Leonequi vous 
place dans une ambiance western fort reussie ! 



•**•• | 

Editeur ; Electronic arts 
Genre : reflexion 

***•• | 

Editeur : blizzard 
Genre : jeux de role 

Ltvui Avec munuei D£ SO pages + tapis si 



**•• 

Editeur : LucasArts 
Genre : action 




DARKLIGHT CONFLICT 



can' 1 * 



L'AVIS DE GEN 4 : Dans la categorie simulations spatiales, Electronic Arts, a 
qui I'ondoftdeja la saga des Wing Commander, innove avec ceproduif surprise. 
Darklight Conflict vous propose pourtanf, comme d'habitude, de lutter contre 
des races d'extraterresfres hosfiies... mais a cote de ce manque d'originalite, le 
jeu possede une realisation d'exception, avec des effets speciaux reussis, et une 
variele de missions importantes qut lui conferent une duree de vie exceliente. 



**•• 

Editeur : Electronic Arts 
Genre : simulation sf 



LA VIE AUCHAN. ELLE A 
QUELQUE CHOSE DE PLUS CAPTIVANT. 
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PRIX PROMOTIONNEL 
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GEN4 

LE MENSUEL DES JEUX MICRO 



ux disponibles sur PC CD-Rom 

AZRAEL'STEAR ****< 






L'AVfS DE GEN A : Ce jeu d'avenfure totalement en 3D vous propose de partir a 
la recherche du Graol. La realisation est vraiment bonne, mais c'est surtout le sce- 
nario et I'ambiance d'Azrael's Tear qui marqueron! les esprits. Une dimension mys- 
tique, un scenario tres complexe et des personnoges tres forts... de quoi confenter 
les amateurs de jeux d'avenfure. Les aventuriers en herbe, quont a eux, devront 
se perfectionner avant de se lancer dans ce jeu particulierement difficile ! 



-, 



- 



iditeur : MINDSCAPE Genre : aventure 



KICK OFF 97 A V \ \ 



VAVIS DE GEN 4 : Ce n'est pas le premier football en 3D sur PC, mais c'est 
assurement le meilleur. L'animation est parfaile, le reaiisme saisissant et le 
jeu vraiment tres prenont. A deux, il devient meme incontournoble, puisque 
son defaut majeur (une difficulte assez grande a gagner confre I'ordinateur] 
disparalt pour ne laisser que la rage de voincre. Bref, un vrai monstre de 
plaisir! 

fiditour ; ANCO Genre : SIMULATION SPORTIVE 



MDK 



> ( , i ,- { , X 



L'AVfS DE GEN 4 : Premier jeu PC de lo fameuse equipe de Shiny (fameuse 
pour son Earthworm Jim sur consoles), M.D.K. emballera les joueurs par son ori- 
ginalite et son humour. On s'amuse et on est souvent pris au depourvu par les 
tresors d'inventivite deniches par les concepteurs, dans ce jeu tres oriente action. 
On notero surtout I'idee geniale du casque qui permet de zoomer a I'infini, une 
ambiance tres prenante et des ennemis vraiment coriaces... 



Ecfifeur : INTERPLAY Genre I action 




MISSIONS TAjGA * * * * « 



L'AVfS DE GEN 4 : Parvenir a nous faire retrouver les sensations que nous 
avions eprouvees jadis en decouvrant Alerte Rouge, la mission paraissoit 
impossible. Les concepteurs de Westwood ont pourtant effectue un travail 
remarquable : nombreuses trouvailles scenaristiques, cartes immenses et bien 
construites, difficulte accrue mais non insurmontable... le pari est gagne ! Bien 
sur, il faut Alerte Rouge pour uiiliser cet additif excellent ! 



Edifeur : VIRGIN INTERACTIVE Genre : strategie 




PYST 



Coup de cceur Auchan I 



*•*•# 



L'AWS DE GEN 4 : Voila une grande premiere dan5 1'histoire du jeu video. 
Une parodie de jeu, et pos de n'importe lequel, mais du jeu le plus vendu a 
ce jour dans le monde, Myst. Pyst, c'est une visile humoristique de I'ile de 
Myst apres que 3 millions d'utilisateurs PC I'ait explore. Hilarant, plein de 
references et de pied-de-nez au chef d'ceuvre de Broderbund, Pyst est un 
logiciei detonnant ! 



Auchan, 

c'est I'assurance de 
trouver la nouveaute, 
un rayon classe par 
themes, des dizaines 
d'excellents jeux a 99 F, 
des bornes de demons- 
trations, des vendeurs 
competents, et un choix 
important dans tous les 
domaines. 

Commerce electronique 
sur Internet : 
http://vvww.auchan.fr 
Venez decouvrir sur 
notre site une selection 
des produhs informatiques. 
Commandez et recevez 
directement a votre 
domicile ! 



Les dix meilleures 
ventes de jeux a 99 F 

1 ) Screamer 

2) 11 thhour 
3) Rallye 

4) Dune 1 + Dune 2 
5) Lost Eden 

6) Tilt 
7) Sim City 

8) Congo 

9) Fifa 96 
10) Comanche 



Edrfeur : SIERRA Genre : parodie 



A-** TRES BON ***** EXCELLENT ****** M™.QUE 



ST 



Moto Racer 



Ped ale douce 



Format : PC CD-Rom. 

fepiTEUR : Delphine Soft. /E. A. 
Genre : Simulation de moto 
Date de sortie : Disponible. 
Prix : Environ 350 F. 
Config. MINI. : P90, 16 Mo, SVGA 

2 MO COMPATIBLE DIRECT DRAW. 



On en attendait une 

depuis des annees, seule 

unepoignee 

d'irreductibles accros 

esperaient encore 

etsoudain, sorti 

du chapeau d'un 

developpeur francais, 

elle est la. Qui ? Meuh 

non, pas Virtual 

Valerie 3... Unesimu 

de moto ! Une vraie ! 
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M Les circuits en ville ne 
permettent pas de latter 
du passant. 

Les contrastes lumineux 

sont parfaitement geres 

lorsque vous passez dans 

un canyon ou un tunnel, y 




A Les replays 
proposentdes vues 
tres dynamiques 
variant a chaque tour 
de piste. 



G 



RANDE laissee pour compte 
des simulations mecaniques, 
la moto n"avail jusque la gue- 
re plus inspiree les develop- 
peurs que les deviations 
sexuelles des otaries. Et pourtant. 
les deux roues ont eu leurs lieures de 
gloire sur 16 bits avec des litres com- 
me Super Hang-On et RVF Honda, 
ce qui n'est pas le cas des otaries, 



eclipsees depuis toujours de la pro- 
duction Iudique par leurs collegues 
palmipedes, les pingouins. L'anivee 
d'un titre comme Moto Racer consti- 
tue done un evenement en soit et une 
veritable nouveaute dans le paysage 
essentiellement automobile de la si- 
mulation micro. Apres Fade to Black, 
I'equipe de Paul Cuisset change done 
radicalement de registre en develop- 



Toujours plus gourmand 



Les resolutions proposees par Moto Racer sont tres nombreuses et I 'utilisation du mode SVGA 
se limite aux P1 66 equipes d'une excellente carte graphique. Et encore... Sur un P1 66 equipe de 
32 Mo et d'une carte Matrox, le jeu n'est reellement fluide qu'en 51 2x384 et les plus retords 
noteront quelques problemes de clipping. Sur P90, il taut jouer en 320x200, en mode 1 6/9 et 

renoncer a quelques textures pour veritablement 
« apprecier » le jeu. En bref, le mode VGA texture se 
destine aux P1 20/1 33, le mode 51 2x384 aux P1 66 et 
le mode SVGA 640x480 aux Pentium equipes d'une 
carte compatible Direct3D. Le jeu ne gere pas les 
cartes graphiques a base de Virge (du moins avec 
les drivers actuels) et de PowerVR et ralentit avec 
une ATI Rage. En revanche avec des accelerateurs 
a base de Rendition ou 3Dfx, Moto Racer est a la 
fois plus beau (lissage des textures) et rapide des le 
133. Avec une Matrox Mystique, Moto Racer est 
plus rapide mais pas plus joli. Bref, si vous ne pos- 
sedez pas un P1 66 ou une carte acceleratrice 3D, le 
titre Delphine perd tout attrait visuel. 



M Je ne suis pas sur que les Chinois 
apprecieraient qu'on utilise 
leur monument national comme 
piste de cross... 

pant une simulation a la fois de moto 
de course et de motocross. le jeu al- 
ternant les deux types de parcours. Ce 
brusque revirement n'a apparemment 
rien a voir avec une soudaine passion 
de I'equipe pour les deux roues, mais 
pait simplement du constat d'inva- 
sion des simulations automobiles an 
detriment des susdites motos. Us ont 
done decide de remedier a cette in- 
justice ( etj ' espere qu' un jour un edi- 
teur se decidera a faire de meme 
envers les otaries en editant un jeu sur 
ces charismatiques pinnipedes) ea 
s'inspirant de references arcade com- 
me Manx TT (derniere simulation de 
moto Sega), mais aussi Ridge Racer, 
auquei ils empruntent les animations 
hors circuit. On peut ainsi apercevoir 
au fil de la course de nombreux para- 
sites aeriens destines a deconcentrer 





A Les animations du pilote 
doivent tout au talent des 
animateurs de Delphine et rien 
a la Motion Capture. 
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A Y a pas a dire, les pilotes 

de moto n'ont vraiment pas froid 

auxgenoux. 

Avec Moto Racer, vous devrez non ► 

seulement finir la course dans les trois 

premiers, mais en plus rallier les 

checkpoints dans le temps imparti. 

le joueur (si, si) et accessoirement a 
animer le decor : panni eux notons un 
F-4U Corsair, un helicoptere (grand 
classique), une eabine tele pheri que, 
une soucoupe voiantc (actualite cine- 
latographique oblige), etc. On re- 
trouve egalemenl les panneaux 
indicateurs de Sega Rally, permettant 
d'aaticiper virages et retrecissements. 

Arcade, oui. Realiste. non 

Inspire par des classiques de 1 ' arcade, 
Moto Racer s'eloigne done logique- 
ment des senders sinueux de la 
simulation pour s 1 engager a toute 
berzingue sur les boulevards de Tar- 
cade. Les reactions de la moto, memc 
si elles respectent le strict minimum 
en lerme de realisme physique, ris- 
quent fort dc choquer les puristes (et 
ils sont nombreux les bougres). Ce 




En plus de la A 

signalisation ecran 

a la Sega Rally, 

une carte en 

surimpression 

vous permet 

d'anticiper le trace 

du circuit. 



rt» A En vue subjective, les parcours 
» de cross mettront a I'epreuve 
I votre resistance au mal de mer. 



manque de realisme se ressent parti- 
culierement sur les courses de cross 
ou Delphine a visiblement mis I'ac- 
eent sur l'aspect rebondissant et spec- 
laculaire de I'epreuve au detriment 
des lois universelles de la gravite ! On 
peut ainsi s'etonner de voir sa moto 
rebondir comme si elle etait monlee 
sur ressort ou encore de la possibitite 
de prendre des virages a 90° a trois 
metres au-dessus du sol ! Cote moto. 
seuls deux modeles sont en fait dis- 



ponibles : 1'un destine a la course, 
r autre au cross. Tous deux sont de- 
clines en huit repliques dotees de cou- 
leurs differentes et d'un reglage 
unique, ce dernier jouant sur quatre 
parametres : V acceleration, lavitesse 
maximum, 1'adberence et le freinage. 
Apres avoir joue a Pod, on peut etre 
frustre par ces configurations fi- 
gees... Peut-etreaurait-il mieux valu 
laisser au joueur le loisir de configu- 
rer lui-meme sa moto ? D'autant que 







k En multijoueur, il est fort tentant 
d'envoyer valser ses adversaires 
dans le decor, d'oii la presence 
d'une touche pour Jeter un coup 
d'ceil en arriere et eviter ce type 
d'agression. 




A J'espere que vous n'etes pas sujet au vertige car les parcours 
de cross sont pour le moins... aeriens. 
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Les premiers ► 

circuits peuvent etre 

rejoues en mode 

Reverse une fois le 

championnat fini en 

mode facile. 



Meme en mode difficile, les crashs sont relativement peu 

nombreux. Delphine s'etant davantage attache a la jouabilite 

qu'a I'aspect spectaculaire du jeu. y 




M Les Replays sont 1'occasion de s'attarder sur les nombreux 
elements de decor agrementant les circuits. 



En vue subjective, 
effectuez un 
Wheeling equivaut a 
rouler a I'aveuglette 
et necessite une 
connaissance 
parfaitedu circuit, 
ainsi quedessboubs 
Y bien accroches. 



► les raisons de ce choix sont tres cer- 
tainement dictees par la volonte de 
dissimuler sous une volee de clones 
multicoloreslefaibleU'adjectif Test 
egalement) nombre de motos propo- 
ses (pour les distraits : 2). 

Comme 6 la tele 

Si Moto Racer peche par son manque 
de realisme. il en est tout autrement 
des animations. Que ce sott celles de 
la moto ou du pilote, elles s'averent 
aussi proches que possible de la rea- 
lite. Vous avez tous vu aux actualites 
des extraits du championnat du mon- 
de de motocross a Bercy ou a Video 
Gags de monstrueuses gamelles avec 
glissades de deux minutes a la cle (ne 
jouez par les innocents, je suis sur que 
50 % d'entre vous connaissent meme 
le nom du chien de ces deux anima- 
teurs debiles que Ton aurait adore 



voir desintegres par les petits extra- 
terrestres teigneux de Tim Burton), et 
bien Moto Racer s'est ca, mais sur 
votre ecran 15 pouces(17 ! Y a plus 
de justice...). Des fanfaronnades a 
six metres au- 
dessus du sol de 
jeunes feles cou- 
verts de boue. 
aux crashs spec- 
taculaires de bo- 
lides lances a 
plus de 300 km/h, Moto Racer se fait 
1'echo Iudique. Vous verrez ainsi 
votre pilote tater I'asphalte du genou 
a la vitesse du macareux en chaleur. 
on mouliner des bras a la maniere 
d"un adepte de la nage papillon pour 
jouer de 1 ' accelerateur sur la ligne de 
depart. La louche Espace vous per- 
met meme de faire du « Wheeling » 
(roue am ere) pour prendre de la vi- 



tesse dans les lignes droites (ou les vi- 
rages si vous etes franchement kami- 
kaze), ce qui n'est pas du tout (mais 
alors du tout du tout) realiste, mais ca 
a le merite d'en jeter. Cette touche 



Moto Racer est une reussite 

en terme de jouabilite et un titre 

a la difficulty parfaitement dosee 



vous permet meme de faire executer 
des figures aleatoires a votre pilote 
sur les parcours de cross. Vous le ver- 
rez ainsi faire le grand ecart. lever un 
bras, etc. L'utilisation de la touche 
Espace n'en constitue pas pour au- 
tant une option rigolote mais sans 
grand interet, son utilisation est in- 
dispensable en mode normal et dif- 
ficile pour esperer finir une course 





_ A Sur I'asphalte, I'accent est mis sur la vitesse et la moindre touchette peut 
JiJLs. s'averer fatale au podium (en mode difficile). 



Moto Racer 
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Lavisde Thierry 



A A A A 

Sans etre exempt de reproches (loin de la), Moto Racer 
s'avere une reussite de part sa difficulty parfaitement 
dosee et son excetlente jouabilite. La note de 4 etoiles 
n'en est pas moins limitee aux Pentium les plus perfor- 
mants ou equipes d'une carte acceleratrice 3D. Une nou- 
velle fois les programmeurs ne se sont interesses qu'a 
V elite des joueurs en negligeant possesseurs de 486 et 
de petits Pentium... Et ici le terme « petit pentium » 
s'etend aux P120 et 133 ! 
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■4 Les petits tas 
de pixels colores 
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a I'honzon sont des 
motos en piein 
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trip aerien. 
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A Ce circuit presente beaucoup plus 
qu'un air de ressemblance avec Rave 
Racer, lejeu d'arcade Namco. 

en premiere position. Elle ajoute 
egalement un facteur « prise de 
risque » n'etant pas etranger a I'ex- 
celiente jouabilite da produit. En 
Wheeling la moindre collision avec 
qd concurrent ou un element de de- 
cor est synonyme de chute. 

Une regie d'or 

Simple et efficace. L'equipe de Paul 
Cuisset s'en est tenu a cette regie 
layant maintes fois fait ses preuves 
dans le domaine hidique) au detri- 
ment parfois du realisme - comme 
nous I'avons vu precedemment - 
mais egalement des animations, qui 
pechent parfois par manque d'ambi- 
tion et de variete. On regrettera ainsi 
que les motos puissent rouler sur les 
pilotes ayant chutes sans que ceux-ci 
sembient en eprouver la moindre 
gene (heu, vous m'avez roule dessus 
la. , . C'est pas cool), une toute petite 
animation genre crispation accompa- 



I 



|e contre-avis d'Eric 

Mors d'accord, je reconnais que Moto 
Racer est un excellent jeu d'arcade. 
Accrocheur en solo grace a une diffi- 
cult^ parfaitement dosee, palpitant en 
reseau grace au... euh, reseau, il 
constitue a ce jour le meilleurjeu de 
moto sur PC. Helas, pourquoi faut-ii au 
moins un P166 pour obtenir un petit 
SVGA ? Pourquoi ? En plus, question 
fioritures graphiques, c'est le neant, et 
meme avec une 3Dfx, il reste largement 
moins esthetique que Pod. Bref, il me 
parait difficile, dans ces conditions, 
d'ailer au-dela de trots etoiles. Voila. 

MERET: > A A 




gneed'unhurlementdedouleurn'au- 
rail pas ete malvenue. Sur le podium, 
les pilotes manquent aussi singulie- 
rement de naturel, on ne demandait 
pas aux animateurs de les faire sabrer 
le champagne, mais simplement 
qu'ilsenleventleur casque... Des de- 
tails, certes, mais de ceux qui distin- 
guent un bon jeu d'un grand jeu. Et la 
realisation ? Graphiquement Moto 
Racer detourne tres legerement la 
regie precitee pour en obtenir une 
autre : sobre et efficace. Les decors 
sont ainsi varies, les elements gra- 
phiques souvent classiques (pouts, 
tunnels, canyons, immeubles. forets) 
mais bien rendus. Et un circuit com- 
me Rock Forest, tres depouille (les 
decors sont constitues pour I'essen- 
tiel de vertes collines), privilegie en 
fait la sensation de vitesse. Moto Ra- 
cer n'etant en rien une promenade 
champetre a la Need for Speed, ou 
Ton prend son temps pour admirer les 
decors ! Pour ce qui est de la config 
necessaire pour veritablement appre- 
cier lejeu, reportez-vous a 1'encadre 
« Toujours plus gourmand ». Au fi- 
nal, Moto Racer est une reussite, un 
titre a la difficulte parfaitement dosee 
proposant dans un premier temps 
quatre circuits en course simple et 
vous donnant acces a cinq autres cir- 



cuits (dont un special hors piste) si 
vous finissez les championnats en 
mode normal et difficile. Quant aux 
modes Reverse et Pocket Bike, ils ap- 
paraissent egalement apres que vous 
ayez fait vos preuves en champion- 
nat. Nous reviendrons tres certaine- 
ment surl'aspect multijoueur (IPX. 
modem, Null modem, TCP/IP) de 
Moto Racer, jouable jusqu'a huit en 
reseau, en rubrique Reseaux juste- 
ment. Sachez simplement que de 
nouveaux circuits seraient dispo- 
nibles dans les mois a venir et sus- 
ceptibles d'etre diffuses via les CD de 
demos des mensuels ludiques. ■ 

Thierry Falcoz 
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m~ Config. recommandee : 
Pentium 133. carte graphique 
de bonne qualite, 16 Mo 
deRam. 



^Excetlente jouabilite. 
• Difficulte bien dosee. 
</ Maniable. 

Grosse config. 

Peu realiste. 

Que2modelesdemoto. 
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Darklight Con 



Du shoot en 1 



color 



Format: CD-Rom PC. 



Electronic Arts. 
Genre : Arcade/Simulation. 



Date de sortie : Disponible. 



Prix : Environ 350 F. 



CONFIG, mini. : P60, 16 Mo, 
CD2x. 




Alors que les yeux 



aeoeaucoup \ 
d'amateursde \ 

sortie prochaine de \ 

X-WingvsTie \ 

Fighter, EA. en j 

profite pour sortir \ 

endouceun \ 

concurrent qui \ 

pourraitbien vous \ 

faire contempler le \ 

cote sombre du I 

shoot en 3D! I 


^J>^ 
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L'entree dans ► 

les portes 

hyperspatiales 

necessite un minimum 

d 'attention car 

si voustouchez 

laporte... 




J- USQU'ICI E.A., par le biais 
d'Origin, nous avait habitue en 
matiere de simulateurs spatiaux a 
la serie des Wing Commander, 
des poids lourds tout en textures 
qui a chaque nouvel episode nous 
rappelaient douloureusement que 
notre PC cheri a nous n'etait peut-etre 
pas si puissant que ca, finaiement. 
Chris Roberts s'etant maintenant se- 
pare d'Origin. E.A. explore de nou- 
veaux horizons avec Rage Software, 
des petits nouveaux qui semblent 
prendre une voie radicalement diffe- 
rente que celle d'Origin en la matie- 
re. Plutot que de texturer a tout va, les 
programmeui-s ont prefere travailler 
sur les effets de lumiere, pour un re- 
sultat qui rappelle assez la serie des 
Renegade. Et ca marche ! Des les 
premieres minutes de jeu, on ne peut 
s'empecher de s'exciamer, « ah que 



A Les vues relatives sont d'un interet 
HmH£, sauf par exemple pour s'aligner 
correctement pour I'atterrissage. 

Les briefings comme tout le reste du ^ 

jeu sont correctement traduits et vous don- 

nent un bon apercu de la mission a venir. 



A Mors que vous protegez un chantier de construction repton, ces salauds d'ovons 
en profitent pour s'infiltrer par une porte hyperspatiale. 



c'est beau ! », et « oh, que c'est flui- 
de ! » ce qui dans le domaine de la 3D 
non-acceleree est assez rafraTchissant. 
En effet, au niveau de la vitesse 
d'animation, un Pentium 120 semble 
largement assez pour une fluidite par- 
faite, et meme en se placant nez a nez 
avec les plus gros objets que vous 



pourrez croiser on ne distingue qua- 
siment aucune baisse au niveau des 
performances. Et pourtant Daj-klight 
fourmille d'effets de lumieres tres so- 
phistiques. Outre les effets d'ombra- 
ge de Gouraud tres reussis, toute 
source de lumiere. soleils, explosions, 
mais aussi rayons lasers, se projettent 





A Les bombes virus donnent effectivement 
aux valsseaux qu'elles touchent ! 

de maniere dynamique sur les objets 
environnants, et parfois on en oublie- 
rait les objectifs de la mission en 
cours pour s'abimer dans le spectacle. 

Lesaliensrecrutent! 

Mais que la beaute de votre nouvel 
univers ne vous fasse pas oublier les 
raisons de votre presence dans cette 
galaxie lointaine. Pour des raisons qui 
vous echappent totalement, vous, 
pauvre humain, avez ete choisi par 
une race extraterrestre, les Reptons, 
pour mener la vie dure a leui"s enne- 
mis hereditaires, les Ovons. Meme si 
les Reptons semblent reconnaftre 
votre talent inne pour le combat, il va 
vous falloir prendre quelques lecons 
d'humilite le temps de vous familia- 
riser avec la technologic reptonne, et 
en particulier les vaisseaux et armes 
diverses qu'ils placeront entre vos 
mains. Vous partez done a l'aniere 
des lignes pour une peri ode d'entrai- 
nement s'etalant sur 10 missions, qui 
de la navigation a l'utilisation de 
chaque arme vous permettront de 
vous preparer au pire, qui ne tardera 
pas a venir dans les 40 missions qui 



uneffetassezmaladif 



vous attendent ensuite. Mais outre les 
Reptons et Ovons. vous aurez peut- 
etre aussi le loisir de vous trotter aux 
Blairons, une espece d'humains qui 
tend a proliferer dans les environne- 
ments nuiltijoueur. Malheureusement 
ceux-ci seront assez difficile a trou- 
ver, car si le jeu a rorigine devait 



comprendre des fonetions multi- 
joueur etendues, il en reste bien peu 
dans la mouture finale. En effet, il 
n ? est possible de se connecter que par 
reseau, meme si alors six Cretons 
sont invites a s'affronler, Je ne sais 
pour vous, mais les gens ayant ac- 
ces a un reseau de PC, ca court pas 
encore trap les rues. . . E.A. semble 
promettre un patch permettant de se 
connecter via modem, mais il faudra 
aitendre que celui-ci se materialise. 
D'autre part, alors qu'il etait prevu de 
pouvoir jouer loutes les missions en 
cooperatif. et d' acceder a des scena- 
rios multijoueur comme « capture du 
drapeau », il ne reste en fait qu'un 
maigre mode deathmatch, sans bonus ► 



Certalnes missions A 

vous demandant 

d'utiliser un rayon 

tracteur pour le 

remorquaged'objet, 

operation delicate en 

hyperespace ! 



Dans I'hyperespace vous devez eviter ces trainees bleues, qui vous font perdre 
Y de l'6nergie, et plutot chercher les oranges. . . quand il y en a. 





A Ne vous endormez 
pas lors de la rentree au 
bercail, carungros 
vaisseau comme le 
bombardier peut tres 
facilementse prendre 
I'encadrement ! 



Cette mission vous 
impose de detruire les 
moteurs dirigeant des 
cometes vers votre 
Y vaisseau-mere. 



A Chaque explosion vous fera vous 
exclamer « oh la belle orange >-, puis de 
regretter une remarque aussi debile. . . 

► d'arraes permettant d'en changer un 
pen ou de refaire le plein. fa fait 
comme qui dirait un peu jeune. 

Glissades et armes lourdes 
Tant pis. puisqu'ils ne veulent pas 
que Ton s'amuse a plusieurs. il reste 
iargement de quoi s'occuper en solo. 
Vous pouvez deja piloter trois types 
de vaisseau (plus une surprise, mais 
chut}, allant du chasseur leger au 
bombardier des families, et une tou- 




Pour detruire cette base spatiale ovon, ^- 

seules les bombes seront efficaces. Mais 

la D.C.A. ne vous aidera pas a viser ! 

rclle de defense dans quelques scena- 
rios. Votre premier defi consistera a 
devenir un expert dans le pilotage de 
ces engins. pas toujours evident car 
tear inertie est prise en compte. Cela 
signifie que quand vous manceuvrez 
votre vaisseau continuera un certain; 
temps dans la direction originale 
avant d'obeir a vos commandes. As- 
sez deroutant au demarrage pour 
ceux qui sont habitues a des jeux 
comme X-Wing ou Wing Comman- 
der, la gestion de ces legcres glissades 
devient vite une seconde nature, 
meme si elles ne permettent pas un 
pilotage des plus precis. D'autre part, 
dans ce jeu la reponse des joysticks 
manque un peu de finesse, ce qui 
n' aide pas vraiment pour viser, mais 
avec un peu d ? entrainement on y ar- 
rive, et c'est toujours mieux que 
d'utiliser le clavier ou la souris ! Une 
fois a Faise aux commandes de vos 
differents vaisseaux, vous pourrez 



vous familiariser avec les differents 
types d'armement. En plus du petit 
canon de base minabie, vous aurez 
generalement le choix entre trois 
autres armes autrement plus conse- 
quences. Outre les sempiternels ca- 
nons laser et a plasma, les canons a 
fragmentation generent des explo- 
sions a distance moyenne mortelles 
pour tout objet a proximite... ami 
comme ennemi ! Vous dispose? bien 
siir de missiles guides et non-guides. 
mais aussi de missiles escorteurs qui 
une fois lances se mettent en forma- 
tion avec vous et se lancent ensuite 
sur la premiere cible a proximite. Les 



Toutes les tallies 

laZ?rPllp3 r S ;^ a t UreZ |,OCca ? n de P"otor«« le chasseur, le torpilleur, mais aussi le bombardier, dont 
la tourelle laser automatique vous donnera un coup de main non negligeable durant les combats. 
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Darklight Conflict 



Entre les tirs de canon lasers et A 

a plasma, cet ovon commence a en voir 

de toutes les couleurs ! 

■4 Dans cette mission vousdevrez 
capturer un chasseur ovon et le ramener, 
et qui sait, peut-etre le piloter plus tard ? 

nement ! En plus, vous aurez a faire 
a des situations ires variees : pa- 
trouilles et interceptions classiques, 
attaques de bases ennemies. protec- 
tions et escovtes de materiel ami, net- 
toyages de champs de mines et 
d'asteroi'des, operations de sauveta- 
ge, rien ne vous sera epargne. La 
plupart des missions vous placeront 
le plus souvent face a un nombre in- 
vraisemblable d'ennemis, mais plu- 
sieurs facteurs devraient vous aider 
a survivre. D'une part, vous etes 
souvent accompagne d'ailiers, qui 
meme si vous ne pouvez pas leur 
dormer d'ordres pourront a 1' occa- 
sion faire le gros du travail pour 
vous ! Enfin. n'oubliez pas que vous 
etes senses etre le heros de I'histoi- 
re... Ensuite vous disposez d'un 
bouclierqui vous conrere momenta- 
nement une relative securite, mais 
pompe rapidement vos reserves 

Une fois encore votre vaisseau-mere est menace de destruction, et cette fois par des 
y missiles hyperspatiaux que vous devrez eliminer. 



bombes sont a reserver aux vaisseaux 
amiraux et autres destroyers, en par- 
ticulier la bombe virus qui a la parti- 
cularite de desactiver les armes de sa 
vietime pendant un certain temps. 
Enfin, si vous vous sentez un peu de- 
borde, vous aurez parfois acces a un 
systeme de camouflage qui vous per- 
mettra de passer inapercu, mais use 
votre energie a grande vitesse. En 
bref. vous avez de quoi vous amuser ! 

Toujours sur La breche 

Ne vous inquietez pas, chaque mis- 
sion donncraaussi 1'occasion a vos 
nouvelies armes de s'exprimer plei- 
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L'avis de Fred 



Par la qualite de sa realisation Darklight s'impose comme 
une vraie surprise, qui pour une fois ne devrait pas 
mettre votre PC a genoux. Certes lajouabilite auraitpu 
etre encore peaufinee, en particuiier la gestion du joys- 
tick et I'inteliigence artificielle des ennemis, mais le jeu 
reste tres distrayant sous sa forme actuelle. II est par 
contre vraiment dommage que les programmeurs n'aient 
pas eu le temps d'implementer toutes les options multi- 
joueur prevues, car alors Darklight aurait pu s'imposer au 
rang de grand hit. 




d'energie. De meme en allumant les 
afterburners vous pouvez aussi 
prendre le large, mais comme pour 
les boucliers vous ne pouvez vous 
permettre de les laisser actives trop 
longtemps, sinon c'est la panne 
seche. Enfin. vous pouvez dans cer- 
tains cas compter sur les Ovons pour 
faciliterlatached'eux-memes. S'ils 
apparaissent en formation serree, il 
vous suffit de manceuvrer un peu et 
ces cretins se feront une joie de se 
rentrer les uns dans les autres ! Ap- 
paremment, les Ovons adorent le 
rentre dedans et en combat vous au- 
rez autant a vous inquieter de leurs 
armes que de la possibilite d'une 
collision, aussi souvent fatale que 
frequente. Bref, il est clair que I'in- 
teliigence artificielle que le jeu al- 
loue a vos ennemis n'en fait pas 
vraiment des lumieres. mais cela 
n'empeche pas a Darklight d"offrir 
un vrai challenge, et en prime de 
vous en mettre plein la vue ! ■ 

Frederic Marie 



Cette base spatiale A 

reptonne a comme un 

airde 2001, Odyssee de 

I'Espace. 
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** CONFIG. RECOMHANDEE '. 

Pentium 133, 32 Mode Ram, 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 



• Effetsdelumlere. 
■/ variete des missions. 
v Pilotage des vaisseaux. 

■/Multijoueurslimite. 
; -' Parfois tres difficile. 



Outlaws 

I shot the sheriff 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : LucasArts. 



Genre : Duke-like western. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : P75, 16 Mo, CD 2x, Win95. 



Tremblez desespenados, carau fin fond 
de I'ouest, la poudre va parler ! Premier 
duke-like dans un environnement 
western-spaghetti, Outlaws restitue 
impeccablement une ambiance sans foi 
ni loi diablement seduisante ! Preparez 
les si \ -coups et le whisky ! 
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La lunette devisee 
que Ton peut monter 
sur la carabine 
permet d'abattre 
des cibles tres 
y treseloignees. 



LINGUER DE 1'alien, du 
monstre ou du chevalier dans 
des decors medievaux, contem- 
porains ou futuristes, on com- 
menceaconnaitre... En reaiite, ce 
quel'amateurdejeu d" action en ge- 
nera] et de duke-like en particulier 
attendait. e'est un univers inedit sus- 
ceptible de rompre avec les multiples 
clones de Doom. . . Nous en revions : 
LucasAits Pa fait ! Effectivement, en 
situant Outlaws dans les decors pous- 
siereux et ensof eilles du Far West, les 
developpeurs se sont fait plaisir en 





realisant un vieux reve d'enfant, tout 
en proposant aux joueurs un produit 
qui sort un peu de 1' ordinaire, Cache- 
poussieres, bandits, saloons, duels. 
six coups, chevaux : pas de doute, la 
panoplie western est au complet ! 

Les aventures d'Anderson 

Precisons tout d'abord qu' Outlaws 
est compose de plusieurs modes de 
jeu distincts : le jeu en solo comprend 
une campagne de neuf niveaux 61a- 
boree autour d'un scenario, ainsi que 
six missions independantes que Ton 
peut remplir a son gre (done 15 
grands niveaux au total). Le jeu en 
multijoueur peut quant a lui accueillir 
jusqu'a huit participants et comprend 
six cartes speciales. Comme la majo- 
rity des hors-la-loi commenceront 
sans doute par jouer tout seuls, 
voyons an peu ce que cette option 
leur reserve. II est done question d'in- 
carner James Anderson, un sherif a la 



A A la fin de chaque zone, une scene 
cinematique fait avancer I'histoire : 
ce coyote passe I'arme a gauche ! 

M La dynamite provoque une 
deflagration assez consequente : 
reculez-vous vite apres ('avoir jetee ! 

retraite, dont la ferrmie a ete assassi- 
nee et la fille kidnappee, pai - une ban- 
de d'odieux malfrats. II devra done 
parcourir neuf zones difterentes et les 
debarrasser toutes de leurs occupants. 
Cela va de la petite ville de I'ouest 
avec banque, prison, saloon, etc.. a la 
mine souterraine, en passant par la 
ville faniome, le train ou les mon- 




A Les seuls elements de decor 
que Ton peui detruire sont 
les vitres. Heureusement, il y en 
aenormement ! 
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Outlaws 




A Sympathique : les balles 

dues des ennemis peuvent tres 
bien toucher leurs compagnons. 



N'essayez meme A 

pas de degommer 

les chevaux, les 

poules et autres 

bestlaux : lis 

dolvent etre 

en plomb ! 




A Le canon scie est une arme 
efficace... a tres courte distance 
et a condition de savoir recharger 
tres vite ! 

tagnes rocheuses. La diversite des de- 
cors est done assuree. et Ton pourra 
evoluer dans tous les lieux marquants 
du western traditionnel. Bon, e'est 
vrai, les graphismes ne sont pas ex- 
ceptionnels mais ils ont l'avantage de 
recreer l'essentiel de 1* ambiance. 
D'ailleurs, il suffit d'un coup d'ceil 
pour reconnaitre immediate me nt 
Outlaws. Du cote des armes, oubliez 
le RPG et la mitraillette a clous : Colt 



A La dynamite en pleine action ; 
I'ayant jetee juste devant moi, il est 
tres probable que j'y passe 
egalement... 

45. fusil "de chasse a un ou deux ca- 
nons," carabine a repetition, couteau 
de chasse, dynamite et mitrailleuse 
Gatling a u-epied component Tai'senal 
du tueur. Et e'est bien suffisant ! 
Meme si ces armes ne sont pas tres 
originales, une option de taille que 
Ton ne trouve nulle part ailleurs a etc 
incluse : le reehargement. Lorsqu'un 
barillet ou qu"un canon est vide, il 
faut effectivement remettre des mu- 
nitions dans 1'arme (une par une !) 
afm de continuer a faire feu. Et 
contrairement a ce que Ton pourrait 
penser, ilne s'agit nullement d'un de- 




A Je crois que ce contrdleur 
n'a pas une maniere tres delicate 
de demander les billets 
auxpassagers.., 



... J'y serai effectivement passe si A 

je n'avais pas coche I'option 

Invulnerability... Sans aucun 

Interet d'ailleurs I 

tail, mais bien d'un element essenlie! 
dujeu, qui le rend par la meme occa- 
sion (le jeu), beaucoup plus realiste 
que ses predecesseurs. Inutile de dire 
que dans les parties en multijoueur, le 
rechai-gement apporte un interet et un 
suspense indeniables. Les displace- 
ments quant a eux sont tout a fait clas- 
siques et assurent une grande liberte 
d' action, on peut aller dans tous les 
sens, lever et baisser la tete, sauter et 
s'accroupir. nager et ramper. Mais 
dans Outlaws, dezinguer du bandit 
n ? est pas la scale occupation puisque 
le jeu est agremente d'une petite par- ► 
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A Certaines mission: 
de deroulent de nuit. 
Meme avec la lampe, 
on n'y voit pas a 
20 metres i 



Voila un joli carton ! Remarquez le bond en arriere A 
que fait la victime ! Elle ne se relevera pas... 

•^ En tirant avec la touche « W », on flingue en rafale : un 
style qui a la peche mais qui consomme beaucoup ! 



► tie aventure. Plusieurs objets sont uti- 
lisables. souvent dedies a 1'ouverture 
de lieux inexplores : en dehors des 
cles traditionnelles. le pied de biche 
deverrouillera une porte, la pelle per- 
mettra de creuser un tunnel, la lampe. 
de s'eclaircr dans des pieces sombres. 
etc. Et comrae renchainement des ni- 
veaux s'inscrit dans une histoire ori- 




Adroite, I'unedes 

nombreuses cles 

necessaires a 

1'ouverture des 

portes et autres 

y passages secrets. s'apprete a traquer. 



A Les missions historiques : i! suffit 
de selectionner le hors-la-loi que Ton 




ginale. des scenes cinematiques fre- 
quentes ponctuent le jeu et devoilent 
peu a peu le fin mot de 1'histoire. 
De plus, certaines zones peu vent de- 
venir de veritables casse-tete : dans la 
mine souterraine par exemple. de 
multiples interrupteurs doivent etre 
trouves et actionnes pour ouvrir des 
conduits d'eau. II faudra alors bien 
examiner la carte pour reperer les 
portes qui ont ete fermees et celles 
qui ont ete ouvertes. 

Le train sifflera trois fois 
Est-ce la superbe bande originate 
(peut-on encore parler de musique ?). 
est-ce l'ambiance restituee efficace- 
ment, est-ce le bruit des armes ? Tou- 
jour^ est-il qu'Outlaws, en depit 
d'une interface et d'un systeme de 
jeu eprouve, parvient a accrocher le 
joueur des les premieres minutes. 
Devenir enfin le personnage princi- 
pal d'un authentique western procu- 
re effcctivement une joie unique en 
son genre. Les provocations vocales 
des adversaires, les approches dis- 
cretes, la liquidation de trois ennemis 
avec un seul barillet donnent beau- 
coup de relief aii jeu. 
Et comme le monde du Far West est 
impitoyable, trois niveaux de diffi- 
culte vraiment variables sont acces- 
sibles. En niveau facile, c"est la 
promenade et il est presque domma- 
ge de 1* adopter. C'est effectivement 
en medium que les choses deviennent 
interessantes : les adversaires ne vous 
ratent jamais et occasionnent en plus 



de monstrueux degats. Et dans Out- 
laws, il ne faut pas esperer trouver 
. d'armure ou de bonus de resistance : 
on doit se debrouiller avec une di- 
zain e de points de vie et son habile- 
te. C'est la que le jeu donne toute sa 
mesure : il devient indispensable de 
progresser avec mefiance, et de re- 
agir au quart de tour : lorsqu'on se 
retrouve face a un bandit, il faut tuer 
pour ne pas etre tue ! Que les pied- 
tendres se rassurent. avec un peu 
d'exercice. on devient rapidement un 
as de la gachette capable d'abattre 
son homme au juge, et du premier 
coup ! Ne parlous pas du niveau de 
difficulte Hard, reserve aux suici- 
daires ou aux demi-dieux. 
La duree de vie du produit ne decevra 
pas : en plus de la campagne. six mis- 
sions independantes (chacuneconsa- 
cree a la capture d n un hors-la-loi ) sont 
egalement disponibles et retracent la 
jeunesse du snerif James Anderson. 
Si Ton parvient a capturer 1'un des ► 




A Tout au fond, remarquez Mary 
«lasanglante» que Ton peut d'ailleurs 
incarner en partie multijoueur ! 



Vous qui etes aussi possesseur d'une 

console PlayStation, 
ne ratez pas le prochain numero de 
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hi^L^lP J le magazine + son CD Demo 
de la Cite Des Enfants Perdus ! 
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L'avis de Liuc-Santiago 



L'originalite d'Outlaws reside uniquement dans son envi- 
ronnement et dans la necessity de recharger ses armes. 
En depit de graphismes honnetes mais pas fantastiques, il 
beneficie d'une belle realisation (effets sonores et 
musiques extraordinaires) et donne lieu a de memorables 
parties a plusieurs. Le moteur 3D est interessant, mais 
malheureusement pas aussi veloce que celui de Duke 
Nukem (plus rapide en SVGA). Au final, Outlaws ne manque 
assurement pas de charme et atteint son objectif en pro- 
posant une immersion reussie dans le monde du western. 



Format 1 6/9e : pratique pour accelerer I'affichage sans perdre 
le cote film de cow-boy sur grand ecran. ▼ 




► bandits (mort ou vif. mais il est pre- 
ferable de l'attraper vivant en Pas- 
sommanl), un systeme de points 
prenant en compte le nombre de 
balles tirees et de bonus ramasses. 
donne un indice de performances. 

Fusillades en multijoueur 

Comme la majorite des jeux de ce 
type, c'est evidemment en mode mul- 
tijoueur que Outlaws devient encore 
plus interessant. D'abord, six cartes 
ontete specialement elaborees. En- 
suite, chaque cow-boy peul choisir 
son personnage parmi six differents. 
Chacun d'eux commence avec une 
arme differente (Pindien avec un cou- 
teau. le sherif avec une carabine, etc.). 
En plcine partie. cela permet d'eviter 
de se retrouver en face d'un clone de 
soi-meme, comme dans Duke Nu- 
kem 3D par exemple. 
Le rechargement des armes devient 
alors decisif : lors des premieres par- 
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<T CONFIG. RECOMMAND^E : 

Pentium 133. 16 Ho, lecteur CD- 
Rom quadruple vitesse, Win95. 




■y Rechargement. 
■ Option multijoueur. 
■a Ambiance unique. 
--■■■ Classique. 

Textures baveuses. 
v Animation decevante. 




•4 La mitrailleuse Gatling tire cinq coups parseconde, cequi laisse 
peu de chance aux infortunes adversaires, 



ties, il est frequent de se retrouver en 
face d'un adversaire avec un chargeur 
vide ! Bam ! Tetes en Fair, s'abstenir. 
surtout lorsqu'on tire en rafales ! De 
plus, ia portee des amies a veritable-, 
ment eie prise en compte : un revol- 
ver est efficace jusqu 1 a neuf metres 
maximum, tandis qu'un canon scie 
ne tire pas a plus de quatre. L'arme 
absolue semble pour P instant etre la 
carabine qui louche un homme a tren- 
te metres et reste redoutable a plus 
courts poitee. La mitrailleuse Gatling 
n'est pas mal pour des tirs en rafale, 
mais il est indispensable de la poser 
sur un trepied et done de rester im- 
mobile pours' en servir. Les plus dis- 
crete prefereront I'usage du couteau 
qui pent etre utilise au corps a corps 
ou au lancer : c'est alors une arme to- 
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opinion de Thierry 

J'avoue qu 'a priori ce jeu n'avait pas 
grand-chose pour lul. Moteur 3D large- 
merit inferieur a celui de Duke (et a 
fortiori celui de Quake), graphismes 
tristounets et depou///es, elements de 
decor en 2D. , . et pourtant, LucasArts a 
rempli son contrat. Outlaws est le pre- 
mier doom-like a proposer de ve"ri- 
tables missions et un scenario soutenu 
par des sequences «b6bematique$» 
sympa. Les musiques semblent issues 
d'un Sergio Leone, le mode multijoueur 
est complet, bref, sans §tre un incon- 
sumable, Outlaws fonctionne. 

INTERBJ; ,Y A A A 



talemenl sileneieuse ! Les snipers ne 
pourront sans doute pas s'empecher 
d'emboiter une lunette de visee sur 
leur carabine, ce qui, a tongue distan- 
ce, ta rend d'une precision... mortel- 
le ! A quatre joueurs et plus, il est 
possible de jouer en equipe, comme 
dans Quake. Avec un plus indeniable 
en multijoueur : les scenarios ! lis 
sont en effet de trois types : capturer 
le drapeau de l'equipe adverse et le 
rapporter dans sa base (exactement 
comme dans une partie de Paintball). 
trouver un poulet et le conserver le 
plus longtemps possible, ou le tradi- 
tionnei Death Match. 
On le voit. Outlaws beneficie de 
nombreuses possibilites de jeu. S'il 
est amusant en solo, il devient. a plu- 
sieurs, totalement dingue et formida- 
blement prenant. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




A Ala fin de chaque mission 
historique reussie, un decompte des 
points Indique votre performance. 
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Une bonne dose de strategie, un peu d'economie et 
beaucoup d'humour: resultat garanti. 
Tout est question de gestion, de potions et de pognon. 
Le jeu le plus contagieux depuis Theme Park." 



PC CD-ROM 

www.bullfrog.co.uk 
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Quake, 
Pack1&2 

De la suite dans les ID 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Activision/Ubi Soft. 



Genre : Add-on Quake. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 200 F. 
Config. mini. : P75 en VGA, 16 Mo, version 

FINALE DE QUAKE. 

Comme ces deux packs sortaient 
approximativement en meme temps et 
proposaient les memes ingredients 
(15 nouveaux niveaux chacun), nous 
nous sommes dit qu'il serait opportun 
de les confronterau cours d'un test 
comparatif. C'est chose faite. 



D 



EVELOPPES PAR Hipno- 
tic Interactive et Rogue En- 
tertainment. Scourge of 
Armagon (pack 1 ) et Disso- 
lution of Eternity (pack 2) sont 
les deux premiers add-on pour Qua- 
ke a avoir recu la benediction d'ld 
Software. Pour nos nouveaux lecteurs 
(plus nombreux chaque mois... si, 
si), Quake, sorti en septembre 96, est 
la suite officicllc de Doom. Ces deux 




A Ce gros bloc rocheux vous 
a course sur une bonne vingtaine 
de metres avant d'atterrir ici. 




A Je vous presente le scorpion qui valait trois milliards, cybernetiquement 
ameliore et dote de mitrailleuses a clous. 



extensions proposent chacune une 
quinzaine de nouveaux niveaux scin- 
des en plusieurs episodes, de nou- 
velles options multijoueur, ainsi 
qu'une poignie d'armes et d'affreux 
supplementaires. Ce ne sont done pas 
de simples compilations de niveaux 
recoltes sur le Net, mais verilablc- 
ment deux «mini suites » realisees 
par deux equipes de developpement 
en quete de reconnaissance. 
Scourge of Armagon est le fruit d'un 
groups de transfuges de 3D Realms 
(ayant travaille, entre autres, sur 
Duke Nukem) et s'avere en fait un 
poil en deea de son concurrent direct. 
Compose de trois episodes aux am- 
biances varices (apres un debut fran- 
chement futuriste. les designers ont 
glisse vers le medieval/fantastique), 
ce add-on propose des niveaux a 1* ar- 
chitecture saisissante et des pieges 
assez vicieux. Des concasseurs in- 
dustriels, des broyeurs, des mines 



dont ['explosion projette des clous, 
des chutes de pierre. . . Sous 1'eau, il 
n ' est pas rare de croiser des tarbmes 
dont le mouvement des pales attire 
le joueur avant de le decouper en 
epaisses rondelles sanguinolentes. 
Les passages donl faeces est « gar- 
de » par l'une de ces turbines/mixers 
sont d'aiileurs extremement delicats 
a negocier et finissent a la longue par 
devenir une source d'agacement. 

Impair et pack 

Ce defaut de jouabilite, intervenani 
des les premiers niveaux. rebutera les 
joueurs les moins perse verants. a qui 
je conseille de jeter leur devolu sur le 
second pack, a la difficuke mieux do- 
see. On regrette egalement le faible 
nombred'ennemis supplementaires: 
deux sortes. Des Gremlins, nettemem 
plus grands et «dentus» que ceax 
mis en scene par Joe Dante, dont la 
particularite eonsiste a se deplaceren 
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Quake, packl &2 



M J 'at un gros marleau. Et en plus c T est 
ceiui de Thor. Petits, petits, venez mes 
ennemis, j'ai un cadeau pour vous. 




Packl 

Docteur, qu'est ce A 
qui m'arrive? Je vois 
des cadavres partout. 
J'sais pius quoi faire, 
aidez-moi ! 



A Pour acceder a la porte situee en 
haul a gauche, il faudra utiliser une 
mine pour declencher un 
mecanisme a retardement. 
Astucieux non ? 

A priori une statue ne saurait ► 

constituer une menace, mais dans 

Quake, les apparences peuvent 

s'averer trompeuses. 

meute, et des Centroids, sorte de 
scorpions cybernetiques dont les 
pinces ont ete remplacees par des 
Nailguns. Ces deniiers ont egalement 
la faculte de se deplaeer lateralement 
tres rapidement. et d'esquiver ainsi 
vos tirs. Ce qui m'amene a aborder le 
QI des ennemis rencontres, tres net- 
tement a la hausse depuis Quake. De- 
sormais ils se dissimnlent a 1* ombre 
des elements du decor, comme des 
piles de caisses ; ils peuvent sauter 
des plates- formes superieures et litte- 
ralement vous toniber sur le paletot, 
bref, ce sont de veritables teignes. 
Pour repondre a ce regain d'agressi- 
vite, Hipnotic a dote son pack de hois 
nouvelles armes apportant reellement 
quelque chose au jeu (surtout en 
mode multijoueur) : un canon laser 
dont les projectiles ricochent sur les 
murs (un peu comme dans Dark 
Forces), une version upgradee du lan- 
ce-grenades projetant des mines ma- 
gnetiques utiles pour declencher 
certains mecanismes a retardement. 




■ Packl 

i Plus futuriste que le pack 2, Scourge 
Bait la part belle aux textures « flashies ». 



et entln le Mjolnir, petit nom du mar- 
teau de Thor. qui lorsqu'il frappe le 
sol libere des faisceaux electriques 
grillant tous les ennemis presents 
dans le perimetre ! Cool. . . 

Qa pack ou ca casse 

Passons maintenant au pack 2 : Dis- 
solution of Eternity. Developpe par 
Rogue, une equipe (in)connue pour 
avoir realise Strife, un petit RPG sans 
relief, cet add-on est pour moi le plus 
inventif et le plus impressionnant gra- 
phiquement. II se compose de 15 ni- 
veau* partages entre deux episodes : 
Hell's Fortress et The Corridors of 
Time ; le joueur ay ant la possibility 
de commencer par fun ou l'autre. 
Poite sur le medieval/fantastique et 
les civilisations anciermes (egypio- 
grecque). ce pack fait egalement la 
pan belle aux pieges, avec des scies 
circulates, des baches a balancier, 
etc., plus classiques que ceux ren- 
contres dans Scourge. Les nouveaux 
ennemis sont au nombre de quatre es- 
peces (soil deux fois plus que le pack 
1 ) et component des epees douees de 
vie, des statues incapables de tem'r en 
place (un comble), des super cheva- 
liers et des esprits flotteurs. Les 
armes, en revanche, ne semblent pas 
avoir inspirees les concepteurs, 
celles-ci n'etant que des resucees de 
quatre armes existant dans Quake 



(canon electrique, lance-grenades, 
lance-roquettes, miti'ailleuse a clous). 
En fait, le seul appoit de ce pack 2 en 
terme d'armement se «limite» au 
mode grappin, permettant de jouer les 
spidermans, et accessible uniquement 
en mode flag (drapeau). Kesako ? Un 
mode drapeau ? Ou ca, quand, com- 
ment ? Mais en mode multijoueur ! 
Aaah, le multijoueur, la grande fai- 
blesse de Quake, qui a sa sortie s'etait 
heurte a la concurrence musclee de 
Duke Nukem. nettement plus fun et ► 




Les deux packs possedent tous deux un mode 
Knightmare cache, qu'il est possible d'activer a partir du 
niveau introductif. Celui du pack 1 est d'ailleurs nettement 
plus facile a trouver. 
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L'avis de Thierry 



Apres Alerte Rouge, un autre succes de I'annee 96 se voit 
dote, non pas d'une, mats de deux extensions. Si vous 
avez decide d'en acheter une, le choix risque done d'etre 
difficile, ies deux add-on etant globalement reussis et 
surtout graphiquement splendides. Seuls de petits 
defauts de jouabilite pour ie pack 1 et de nouveiies 
options multijoueur pour le pack 2, ont finalement fait 
pencherla balance en faveurde ce dernier. Dommage 
malgre tout qu'Hipnotic comme Rogue, n'aient pas tente 
de se detacher du modele original. 




gmppin(tn mea© 

oflmpel Is 

dfaptau que 

pratigei 

■ ■ . 
■ ■ 



► varie. Et bien, il semble que ces deux 
packs se soient attaches a redorer le 
blason de Quake en reseau. Surtout le 
second. Scourge of Armagon se 
contentant d'un niveau congu specia- 
lement pour le Deathmatch {une 
enonne structure raultiniveau sus- 
pendue dans le vide). Le pack 2 pro- 



I ..■ ..■■t,: ll .|,i.v; ►■ 

: 
bloes Insandeacents 
ayant p!ut6t tendance 
a I'ilentirlejeu. 




A Cs rnoflttr© eenatitus I'un d©s plus bmux affreux rencontres dans 
Dissolution of Eternity, 

Quake se Ies GL 

GIQuake est un driver Open GL (fourni dans le repertoire \Patches du CD) 
developpe pour Quake, afin qu'il puisse gerer, entre autres, Ies cartes 
3Dfx. L'Open GL etant un standard deceleration utilise en 3D profes- 
sionnelle (Lightwave, carte graphique dediee comme la Fire GL 1000 de 
Diamond, etc.). Toutes Ies captures de ce test (a une ou deux exceptions 
pres) ont ainsi ete realisees sous 3Dfx et GIQuake, Ies add-on testes etant 
tous Ies deux compatibles Open GL. Heu... C'est beau non ?Sachez qu'il 
est meme possible d'activer des ombrages pour chaque objet, anime ou 
non, un effet de transparence pour I'eau, ainsi qu'un reflet dans Ies 
vitraux et Ies teleporteurs. 




pose en effet un mode drapeau pou- 
vant se jouer de trois fagons. La pre- 
miere confjonte deux equipes (bleue 
et rouge) dont I'objectif consiste a 
mettre la main en premier sur un dra- 
peau dissimule dans le niveau et a le 
ramener dans le camp. . . adverse ! La 
seconde et la plus classique reunit 
deux equipes, possedant chacune leur 
propre camp et leur propre drapeau, 
I'objectif consistent bien sur a s'em- 
parer du drapeau adverse, puis a le ra- 



mener dans son propre camp. Enfin, 
la troisieme (geniale) oppose non 
plus deux, mais trois equipes ! Les 
deux equipes classiques. ses mem- 
bres apparaissant dans leur camp res- 
pectif, et une troisieme (grise) ne 
possedant pas de camp mais pouvant 
marquer des points en s'emparant de 
Tun des deux drapeaux et de le rame- 
ner dans le camp adverse ! Je ne vous 
parle pas de la panique ! ■ 

Thierry Falcoz 



~ INTEREl 




-Options multijoueur. 
-Design des niveaux. 
'Le drapeau. tegrappin. 



■*- Config. r€commawd£e : - Armes trop proches 
Pentium 90 avec 16 Mo de fiam. des Ofiginales. 
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' Foncfion 
1 10 boufons propiiMliles 
Toulon 8 Jnns 
3 Option dfe fir automstiique 

MoleltestltiKelerfitio 
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The Last Express 

Un train d'enfer I 



Format : CD-Rom PC et Mac. 



Editeur : Broderbund/Ubi Soft. 



Genre : Aventure. 



Date de sortie/Prix : Dispo. VF. Env. 350 F. 
Config. mini. : P60, 8 Mo, CD 4x, 35 Mo DD. 



Apres avoir investi avec succes lejeu 
d'arcade, Jordan Mechner s'essaye a 
un nouveau genre, misantavant tout 
sur I'ambiance dejeu, pour une enquete 
policiere a bord du train le plus 
celebre au monde. . . Compostez votre 
billet et en voiture ! 



P 

■ inent 
M mo; 



ARIS, 1914 ! Mors que les 

puissances europeennes sem- 

blent se dinger ineluctable- 

ment vers la Premiere Guerre 

mondiale. vous voici implique 
dans une bien etrange affaire. Pour- 
suivi par la police anglaise et repon- 
dant a 1'appel a l'aide d'un de vos 
plus anciens amis, vous voici, vous 




^ L'ombre d'un aigle sur I'Europe... Signe premonitoire ou 
signification plus complexe ? 



Robert Cam. jeune americain arro- 
gant, montant a bord du fameux 
Orient Express. A peine arrive dans 
la cabine de votre ami, vous y decou- 
vrez son cadavre, ainsi qu'une bien 
mysterieuse malle qui semblait en- 
ferrner deux non moins mysterieux 
objets. Vous debarrassant du coips de 
votre ami. vous decidez done de 



prendre sa place afin de comprendre 
- ce qui se passe a bord de ce train. Tres 
vite, vous allez decouvrir de nom- 
breux voyageurs aux personnaiites 
complexes, impliques dans de 
sombres machinations qui risquent 
d'ailleurs de vous couter la vie a plus 
d'une occasion. Toute 1'aventure se 
deroulera done dans le train et mala 



Au depart ► 

de Paris, vous devrez 

dans un premier 

temps trouver 

lacabine 

de votre ami. 




^ 



The Last Express 




Ecouter les conversations dans le 
wagon-restaurant est une 
occupation peut-etre rnalsaine. 
mais c'est bougrement utile. 



le nombre de lieux tres limites que 
vous pourrez visiter, ie joueur ne se 
lassera pas des decors en 3D su- 
perbes, ni des sequences animees, les 
graphistes et le scenariste ayant pris 
soin a respecter la verite historique. 

Musiquesdumonde 

Vous vous en doutez, l'essentiel de 
1'intrigue consistera a interagir avec 
la irentaine de personnages que vous 
cotoierez durant le trajet. Vous pour- 
rez discuter avec certains, les dia- 
logues se deroulanl de facon lineaire 
a condition que cela se fasse au bon 
moment, pour aborder alors des su- 
jets jusqu'ici inaccessibles. Ce syste- 
me pose d'ailleurs un problems, car 
le joueur devra parfois utiiiser la tac- 

Histoire de ne pas vous faire ► 

accuser du meurtre de votre 

meillleur ami, prenez son identite. 



Apres avoir trouve le cadavre de 
votre meilleur ami, vous pourrez lui 
f donner une sepulture decente ! 




tiquede r interrogation systematique 
des personnages, sans aucune raison 
valable. pour ne pas passer a cote 
d'un element crucial ! Le plus sur- 
prenant vient de la possibilite d'ecou- 
ter les conversations des autres. Selon 
votre proximite des passagers, vous 
pourrez surprendrc ainsi queiques pe- 
tits secrets. De meme, chaque passa- 
gervit.independamment.sepromene. 
va manger, va se coucher. . . Vous de- 
vrez done parfois attendre le bon ino- 
ment avant de fouiller une cabine ou 
d'effeciuer une action particuLiere. Si 
vous croisez quelqu'un dans un cou- 
loir, vous le verrez alors se coller 
contre le mur pour passer, laissant 
echapper au passage un « desole » ou 
un « excusez-moi ». Les passagers du 



A Vous pouvez meme faire un tour sur le site dedie au jeu : 
http ://www. Iastexpress.com. 

train sonl plutot cosmopolites et de 
par leurs accents, le joueur s' impre- 
gnera immediatement de cet aspect 
historique essentiel a 1* intrigue, un 
peu comme dans un roman d" Agatha 
Christie. En fait, petit a petit, vous 
comprendrez les motivations de clia- 
cun. untel etant un trafiquant d' amies 
tandis que celui-la est un jeune revo- 
lutionnaire russe fanatique ! Les gra- 
phismes des individus vous aideront 
eux aussi a plonger un peu plus dans 
P ambiance de 1'aventure. avec un 
look simpliste et des animations vo- 
lontairement grossieres qui donnent 
au produit un aspect vraiment origi- 
nal, enlre le film et la bede. Malheu- 
reusement. cette volonte graphique 
est parfois a la limitc du ridicule, et ► 



-^ Certaines scenes 
sont vraiment 
superbes, les 
graphistes ayant 
utilise des images 
d'archives. 
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L'avisde Didier 



A A A 

Avec d'excellentes idees a la base et une ambiance histo- 
rique fidele, void tin produit qui malheureusement n'a 
pas su exploiter ces points forts. Ainsi, la gestion du 
temps reel fait que te joueur passe son temps a parcourir 
le train pour essayer de trouver un passager bien precis. 
Et malgre la richesse du scenario et done une duree de 
vie tres importante, le joueur est parfois trop limite dans 
ses possibilites d'actions. L'utilisation des sequences 
d'acthns est elle aussi mal etudiee et les graphismes des 
personnages sont limite consternants. 



► s'il font un autre produit du genre, je 
pease avoir toutes mes chances en 
tantquegntphiste ! 

Course contre la montre 

Un point foil du produit vient done de 
I'ecoulementrealiste du temps, qui 
©fire done des possibilites de jeu re- 
lativemenl inedites. Ainsi, vous aurez 
droit a quelques scenes d' action, mais 
la encore, il semble que leur realisa- 
tion aitmanquee definitionetd'en- 
vergure, et elles n'apportent au final 
rien de bon. Par contre, le joueur 
pourra a tout moment revenir dans le 
temps grace a un systeme de pendule 
interactive, et vous pourrez ainsi es- 
sayer diverses options a divers mo- 
Tel Tom Cruise. meats du jeu, pour decouvrir les tres 
Silvester Stallone ou nombreuses ramifications qui abou- 
Cedric, vous pourrez tissent a plusieurs fins possibles, 
utiliser a bon escient Quoiqu'il en soit, le joueur devra ap- 
vos petits prendre a ne pas perdre trop de temps. 
V bras muscles. Pour Ierestedujeu, 1'interface est des 



/ V / V / V 
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*" CONFIG. RECOMMANDEE I 

Pentium120. 16 Mode Ram. 
lecteurde CD-Rom 8x, 
SVGA 16 bits. 



Scenario nonlineaire. 
Jeu en temps reel. 
Ambiance sonore. 

- Scenes d'action. 
J Graphismes inegaux. 





A N'hesitezpas a aborder I 
repondront pas ! 

plus classiques, avec des mouve- 
ment precalcules, un curseur qui 
change de forme selon Taction pos- 
sible et malheureusement tres peu 
d'objei a utiliser. Diverses sequences 
viendront illustrer ies moments forts 
de l'aventure, avec une ambiance so- 
nore de tous ies instants. Que eela 
soit des musiques superbes. le brou- 



rs passagers. Au pire, ils ne vous 



haha des conversations, ou des bruits 
propres aux vieux trains, e'est un 
veritable regal pour les oreilles. 
L'aventure n'est pas trap compli- 
quee rti trop simple et surtout elle 
plaira a un tres large public avec de 
nombreux rebondissements et une 
fin cataclysmique ! ■ 

Didier Latil 




Le denouement est tres surprenant. ^ 



JORDAN MECHNER 

A I'origine du projet, on retrouve la societe Smoking Cars Productions 
et plus specialement son president Jordan Mechner. Outre diverses 
participations dans des ceuvres cinematographiques, ce dernier s'est 
surtout illustre par trois hits 
exceptionnels sur micro : 
Karateka sur ordinateurs 
8 bits en 1 984 (Atari 800XL, 
Apple 2...), Prince of Persia 
en 1 990 {Amiga, Mac et PC) 
et Prince of Persia 2 en 
1993 (Mac et PC). Alors, 
pour une premiere incur- 
sion dans le domaine de 
l'aventure, le resultat est 
honnete, sans plus ! 
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Need for Speed 

Qui pneule plus... 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Electronic Arts. 



Genre : Arcade (Course de Voiture). 
Date de sortie/Prix : Dispo. VF. Env. 350 F. 
Config. mini. : P90, 16 Mo, CD 4x, Win 95. 



Sortiilyaplusd'unan, TheNeedfor 
Speeda vite conquis un large public : 
beau, rapide, fun. ..ilest devenu 
en quelques mois la reference ultime 
en matiere de course de voitures. 
La suite sort aujourd'hui... maisest<e 
vraiment une suite 1 



C 



Les collisions riches 
en tonneaux et 
tete-a-queuesont 
assez frequences. .. 
Y tant mieux ! 



ONCEVOIR le deuxieme 
volet d'nnjeu quasi mytfalque, 
voila un projet delicat ! II 
s'agit de faire retrouver au 
joueur le meme plaisir lu- 
dique [out en Iui apportant le « plus » 
qui va le surprendre, Tenthousiasmer, 
voire le chavirer de bonheur (mais 
c'est rare). De nombreux softs, deja 
excellents, ont beneficie de « suites » 
heureuses : Warcraft, Fl Grand Prix, 
Command & Conquer... A chaque 
fois, les concepleurs ont repris les ele- 
ments de jeu qui le distinguaienl tout 
en renouvelant son interet par 





A Apres chaque course, profitez du spectacle d'un ■■ replay » de grande qualite 
(parfaite alternance des angles de vues). 



quelques judicieux apports suffi- 
samment appreciates pour que le 
joueur soit desormais plus attire par 
Ie2queparle 1 etqu'il dise «le 1 
etait bien, mais le 2 est mieux ». He- 
las, et c'est une mauvaise surprise : 
Need for Speed 2 echoue comple- 
ment dans ce projet. Pourquoi ? Tout 
simplement parce que Electronic 
Arts n'arien compris au succes du 
premier et n'a pas su deceler ce qui 
donnait a The Need for Speed son 
interet ludique, Pire, Electronic Arts 
nous a pris pour des p'tits joueurs 
que seul un attrait demesure pour le 
monde merveilleux des grosses cy- 
lindrees pouvait porter vers ce gen- 
re de titre. C'est d'ailleurs la (et la 
seul) que se situe le lien entre le pre- 
mier et le second volet : le culte de la 
voiture sportive. 

Besoin de Vitesse ? 
De ce point de vue. Need for Speed 2 
en rajoute encore un peu plus dans le 
style « belles mecaniques» : histo- 
rique detaille des differents constnic- 
teurs ; dossier technique de chaque 
modele enriehis de nombreuses 
photos (decors de revc. cadrage ine- 
prochabie... nickel !); videos d'ex- 



cellente qualite dans Iesquelles 
- McLaren Fl , Jaguar XJ 220 et autre 
Lotus Esprit V8 fusent sur la route, 
exposanl leurs somptueuses carros- 
series sous tous les angles... Les 
amateurs devraient apprecier cette 
debauche de texte, d'images et de 
sons, a mi-chemin entre rencydope- 
die et le clip public! taire. Pouitant, en 




Need for Speed 2 




^^fSr 



JACUAff 



4 Pas celle la ! 
Choisissez la McLaren, 
elle possede 
les meilleures 
caracteristiques 
techniques. 



U JNNilH 



k En contrebas, un village mediterranean. Dans quelques secondes, nous nous 
bousculerons dans ses ruelles etroites. 



dehors de cette dimension « tout pour 
la voiture », deja presente dans le pre- 
mier volet, rien de ce qui faisait Fat- 
trait de The Need for Speed ne se 
retrouve dans ce soft. A commencer 

Deux superbes voitures qui luttent avec 
acharnement pour le titre, e'est la 
scene d'introduction de NFS2 ! y 




par les sensations de vitesse. Mcme 
s'ilest vrai qu'aPepoque.Ie Pentium 
etait largemenl moins repandu que le 
486, The Need for Speed fonctionnait 
parfaitement stir tm P90. L'affichage 
etait d'une remarquable fluidite ct les 
sensations de vitesse omniprcsentes. 
Or, dans cette seconde mouture, I'af- 
lichage n'est pas vraiment fluide sur 
un P166 dote d'une Matrox Mille- 
nium ! Alors, il est vrai que NFS2 
n'est pas en «precalcule» comme 
son grand frere, il peut me me se tar- 
guer d'etre entierement en 3D temps 

Au Tibet, un avion s'est ecrase a deux pas 
du circuit. Sa cargaison s'est repandue 
y sur la piste. Evitez les caisses ! 



reel : voitures. decors... tout ! Cela 
dit, a la vue du resultat obtenu, on a 
le droit d'etre sceptique quant a 
1* opportunity d'une telle « amelio- 
ration ». Oui, parce que NFS2 est 
non seulement plus lent, mais il est 
egalement moins beau ! 

Le mieux, ennemi du bien 

La combinaison 3D et SVGA peut 
s'averer extremement seduisante {on 
Pa vu dans Pod), mais elle possede 
egalement la vertu de transformer le 
moindre laisser-aller graphique en ef- 
fondrement esthetique. Or ici, en de- 
hors des circuits « Mediterraneo » et 
« Mystic Peaks », les autres circuits 
(au nombre de quatre) souffrent non 
seulement de textures tres moyennes 
mais aussi, parfois, d'une certaine ab- 
sence d'homogeneite dans les decors. 
Ainsi, dans Pun d'entre eux, le joueur 
passe brutalement des caves bru- 
natres d'un chateau medieval au veil 
profond d'une foret de feuillus, pour 
finalement s'engouffrer dans le gris 
terne d'un tunnel moderne... n'im- 
porte quoi ! Alors il est vrai que les 
neuf voitures disponibles sont plus fi- 
de! es aux modeles originaux. mieux 
model ises, plus fines. . . mais cela ne ► 



Entree agitee dans un 

village. Elle vase 

pousser cette @#$£ de 

voiture, ou it taut que 

je le fasse ! y 
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L'avis d'Eric 



A A A 

Mais que croyaient-its, chez Electronic Arts ? Que nous 
nous pamerions une nouvelle fois a /'/dee de pouvoir 
conduire une Ford GT90 ou une Ferrari F50 ? Et bien non, 
au-dela des voitures sportives proposees, c'est la dimen- 
sion eminemment ludique de NFS qui nous avait seduit : 
esthetique, sensations de vitesse, jouabilite, fun... unjeu 
parfait I Que reste-t-il de tout cela dans cette seconde 
mouture ? Pas grand-chose, sinon unjeu de course clas- 
sique, tres honorable mais peu exaltant. Et si vous ache- 
tiez plutot le premier ? 



► suffit pas a effacer la mauvaise 

impression visuelle que degage I'en- 

semble (a rioter, par ailleurs. qu'au- 

cune version pour carte acceleratrice 

3D n'estprevue). En fait le seul gain 

appreciable que nous devons a la 3D 

temps reel reside dans un surcroit de 

liberte : vous pouvez desormais sor- 

tir de la piste, prendre des chemins 

detournes, emprunter des raccour- 

cis... mais, attention, settlement 

quand le jeu vous l'accorde et c'est 

rare. Et oui. commc dans le precedent 

NFS, un simple trottoirou unefragi- 

On retrouve parfois le rambarde constituent la plupart da 

lesplaisirsdu premier temps des obstacles physiques in- 

volet, en provoquant franchissables ! Bref. au regard de 

un crash leur utilisation plutot restrictive de la 

y par exemple. 3D temps reel, on se demande enco- 




BH 




■*" CONFIG. RECOMMANDEE I 

Pentium 166. 16 Mo de Ram, 
lecteurCD-Rom quadruple 
vitesse. 



■ Jouabilite. 

I.A.desadver saires. 
• Videos. 
■- Pas rapide. 
•Pas fun. 

Pas Need for Speed. 




A Une bien belle image qu'on aurait alme voir plus souvent ! 



re potirquoi les concepteurs ont fait le 
choix de cette technique d'ai'fichage ! 

Y'en a qu'une, c'est ia une ! 
Disons quand meme, pour temperer 
notre propos, que ce recours a la 3D 
n'a heureusement pas reduit la joua- 
bilite de ce second volet : la prise en 
main est rapide, les circuits correcie- 
ment architectures el I ' intelligence ar- 
tificielic des adversaires bien reglee 
(deux niveaux : debutantou expert). 
II n'en demeure pas moins que les 
sensations du joueur n'onl rien a voir 
avec celles qu'il eprouvait en jouant 
au premier. Souvenez-vous ! Dans 
NFS, vous deviez eviter des voitures 
de tourismc roulant sur les deux voies 
(en solo comme en multijoueur), d'ou 
des depassements souvent destruc- 
teurs ! Toujours dans NFS, vous par- 
tiez dans le decor a chaque virage pris 
trop rapidement ! Dans NFS encore, 
le soft vous commutait automatique- 
ment en vue exterieuir pour que vous 
puissiez mieux voir chacun de vos 

[J|e contre-avis de Thierry 

L'arrivee de Need for Speed 2 a jete un 
grand froid a la redac. Petrifie d'hor- 
reur par cette suite tristounette aux cir- 
cuits sans interet et au design pour le 
moins contestable, dont la jouabilite 
s'avere inferieure a {'original (nette- 
ment plus (un et rapide), il m 'a fallu un 
temps d 'adaptation pour me faire a 
I'idee qu'il s'agissait bien de NFS2 et 
non d'une simulation automobile parmi 
tant d'autres. Pourtant i'apport de la 
3D temps reel aurait pu elargir le 
champ ludique dujeu, mais non. Une 
suite ratee. 

INTERET: }{ A 



crashs. et cela quel que soil le type de 
conduite choisi ( vue subjective ou ex- 
terieure) ! Bref, la part belle etait don- 
nee aux crashs spectacul aires... el 
e'etait bien. Or cet aspect dujeu dis- 
paratt presque dans NFS2. D'abord. 
parce que l'-option « voitures de tou- 
risme ». pourtant stimulante, s'avere 
sans interet en solo (pas d'adversairel 
et entraine de gros ralentissements en 
reseau (a tel point qu'on prefere ne 
pas 1'utiliser). Ensuite, parce que 
votre bolide colle trop bien a la route. 
que ce soit en mode arcade ou simu- 
lation (ce dernier ne modifiant que la 
maniabilite du vehicule a grande vi- 
tesse). Enfin, parce que si vous 
conduisez en vue subjective, vous vi- 
vrez egalement vos crashs en vue 
subjective : ca tournoie beaucoup. 
mais on ne voit rien. Alors, bien sur. 
on peut toujours jouer a plusieurs 
(huit en reseau, deux en link ou en 
ecran spl itte) et concourir avec achar- 
nement mais, en passant du 1 au 2, 
NFS est devenu un jeu de course 
comme les aulres, sans le « plus » qui 
le differencial de ses concurrents. Or 
ce « plus » avait un nom. nous Pap* 
pelions«fun». ■ 

Eric Ernaux 



Les six circuits beneficient 
d'une presentation commentee. 
Y svec voix en francais. 
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Chaque 

CD-ROM achete, vous 

donne droit a un CD-ROM Surprise en Cadeau. 
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Power F] 



Encorto 97 



Phantasmagoria 2 Flight Simulator Civilisation 2 Angkor 



Zork Nemesis 



Test Drive : Off Road 



&'autres CD-ROM 
a des prix exceptionnel 

Warkrafi 2 Deluxe 359 F Sueomer II 

Rlo97 309 F 



239 F 



Tlieme Hospital 309 F 

Versailles 309 F 



KIND 
Spycrafl 



219 F 
359 F 



Un him aver Spielberg 309 F 

Treasure Hunter 309 F 

Destruction Derby 2 269 F 

L'art rJu XX- siecle 359 F 

Le mystere Magritte 319 F 

Michel Ange 219 F Orion Burger 



Die Hard Trilogy 309 F 

Timelapse _ 329 F 

LeCnuchcmardePPD 319 F 
AH 64 Longbow 329 F 
Alerte Rouge 359 F 

Les Grands Peintres. 269 F 
Man Encyclopedic 1 79 F 

WhoisOstorloke 319 F 
Le ? Monde 309 F 

Tomb Raider 329 F 

309 F 



_ - ..-•-: , 




Operation Teddy Bear 269 F 

Jesus .309F 



DukeNukcm3D 
Quake 



Biombinis 319 F Alien Trilogy... 

Bus magique - Systenie Salatre ..269 F Doom 2.... 



179 F 
289 F 
309 F 
329 F 



Bus magique - Corps Huraain .. -269 F PyraolidesLeDefidePtioroon...219 F 

jsmagiqne-tesOtMs- 269 F Myst 



Napoleon 

2' Goerre Mondiale 309 F 

English + Debutant 449 F 

English + Moyen 449 F 

English + Avance .449 F 

English + Cnnfirme 449 F 

English + Buisness.. 449 F 

Chevalier de Baphomet 309 F 



...359 F Diablo... 



359 F 



Cite des Enlools Pcrdos 329 F 
Steel Ponrcr II 359 F 

Lords ol the Realm 2 309 F 

DesVoiliersetdesHommes 74 F 

Grood Prix 2 389 F 

Les Goigools de llnfo 329 F 

Fitoess 99 F 



Cyber Xperienra 

X Mania Special P. 99 F The Dream Mnchine 299 F 

X Mania Special So 99 F The Dream Machine 2 299 F 

X Mania Hnrd Extreme 99 F Zaro White 299 F 

X Mania 40 oos et < 99 F La Villa 299 F 

XMaoioSpeciolEjoc 99 F CYBtRIX 299 F 

X Mania SpeciolPeo 99 F L'Ecole de laetilia X 249 F 

Globe Parties 99 F Intimite Violee 249 F 

Part, a Gogo 99 F Special An 249 F 

Vieilles CocTi 99 F Belles 6 J 249 F 

Embauches Particolieres 99 F Zara White Dble Xpenenre 299 F 

Via. o Domicile 99 F Virtual Presence I : Eve 299 F^ ' Nom 

DivoXAriooe 299 F Virtual Presence 2 : / AdreisB 

Diva X Rebecca 299 F Vicky 299 F ,' , 

Femmes Extremes Vol.1. 189 F Virtual Presence 3 :Malicza CojBPo!lal *"" - 

Femmes Extremes Vol.2 189F etSvia 299 F / □ le i««> imperoli.eininl i ml ti.mande mi 

U Mandat-Lettre' 




La Blue Girl Vol 1 
La Blue Girl Vol 2 
Ogenki Clinic Vol 1 ou 3 
Virtual Vision 
Sod. Special 
Luts 8 Tits 
L'Odyssee du Plaisir 
Esciaves et Ssoum. 






BON DE 



A retourner a : CYBER-DISCOUNT, 
82 Rue de Patay 75013 PARIS 



i Teglemenl de .. 



A partir de 1 500 F d'achats apres ; 
acceptation de I'organisme 



Plus de 2.000 tit 
disponibles au : 

Boutique PARIS 13 e : 82, 



j -yj 
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Expire le L 



H<*fll*y?l ■■;?•■ p/.^ Sil 



Je possede un D PC D MAC 
U Je desire recevoir nulant de CD-ROM surprise 
n Je desire heneficier du pniement en 4 fois - Je joins ma 



Frais de port 
Cadeau que de CD-ROM nchetes. l"l flL 



25 % ninsi que les documents suivants : Juslih'cotif 
i Copie de piece d'identite, Dernier bulletin de satair 



domicile, 
RIB. 



ST 



iM1A2Abrams 

Tank'yadelavie... 



Format : CD-Rom PC. 



Editeuh : Interactive Magic. 



Genre : Simulation de tanks. 



Date de sortie/Prix : Non communique. 



Config. mini. : 486 DX2-66, 16 Mo, CD 2x. 



Apres Harpoon classic 97, Interactive 
Magic abandonne sous-mar ins 
et bateaux etremet pied a terre. 
Cette fois, ce sont les monstres d'acier 
quisont dans la ligne de mire de cette 
societe qui manque rarement sa cible. 
Chouette, on va casser du tank ! 



D 



La representation de la 
force tranquille. Rienne 
nous detournera de 
notreobjectif(enfin, 
y j'espere.. 



EUX SENTIMENTS se de- 

gagent nettement a l'egard 
des militaires. On lis sont ve- 
neres (rrest-ce pas mesde- 
moiselles ?) ou ils sont hai's 
(n'est-ce pas Cedric ?). Bref, ils ne 
laissent jamais indifferents. C'est plu- 
tot pour le premier sentiment et le 
prestige de I'uniforme, qu'on aurait 
parfois tendance a vouloir rentrer 
dans I'annee. Mais en attendant ou 
peut-etre parce qu'il est trop tard. il 
reste une alternative viable et moins 





A Encore un qui n'a pas resiste a ma puissance de feu ! Je suis vraiment trop fort. 



contraignante : les wargames (vous 
avez vu cette transition !). Justement, 
iMl A2 Abrams, vous propose de de- 
venir commandant d'escadron (trois 
chars) ou commandant de compagnie 
(toutes les forces en presence). Pour 
cela, trois options de jeu vous sont 
proposees : combat rapide, mission 
unique et campagne. Nous passerons 




sur les deux premieres et nous nous 
interesserons au mode campagne qui 
vous perniet d'officier {ah. ah ! ) dans 
trois cadres differents : la Bosnie, 
I' Ukraine el l'lran. Au total, on se re- 
trouve en face de huit scenarios com- 
poses d'un grand nombre de 
missions chacun. Inutile de vous dire 
que vous avez du pain sur la 
planche ! Les missions auxquelles 
vous serez confrontes pourront se 
derouler dejour comme de nuit. Cer- 
taines auront pour objectil'des at- 

•^ Grace au clavier, vous pouvez saisir 
les distances vous-meme. On est 
jamais mieux servi que par soi-merne ! 

Si avec toutes ces medaiiles et mon 

visage angelique je n'arrive pas 

emballer, je rentre dans les ordres ! y 
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iM1A2 Abrams 




<4 Lors des combats 
clenuit, vousdispose- 
rez de tout le materiel 
necessaire pourfaire 
face a la situation. 



A Us vecurent heureux et eurent beaucoup d'enfants. . . Enfin, un true comme ca 



taques majeures, d'autres la defense 
de territoires... Bref, la panoplie 
complete el indispensable. Outre 
des videos de bonne qualite sur 
11M1A2, vous pourrez consulter les 
archives de la C.I.A. sur tous les ve- 
hicles du jeu. Grace a celles-ci. 
vous pourrez judicieusement choisir 
vos unites de soutien lors d'un 
« marche aux vehieules allies » qui 
precede cheque mission. Les cartes 
de briefing sont tres delaillees inais 
a Tinstar de tous les autres menus du 
jeu, elles sont egalement tres laides. 



C'est pourquoi lorsqu' on decide de 
deployer ses unites, une certaine ap- 
prehension nous envahil quant a la 
qualite graphique du terrain. . . 

En plein dans le mille ! 
Malheureusement, I* apprehension 

etait justifiee. Les conccpteurs sont du 
genre reguliers : pourquoi faire un 
beau terrain alors que nos menus sont 
moches ? Seuls les tanks ne sont pas 
trop mal reussis (tout est relatif !). 
Quant aux decors, ceux-ci sont 
pauvres (seulement quelques rnai- 



•4 De ce poste vous 
pouvez garder un ceil 
sur les operations. Oh. 
oh, ily a beaucoup 
d'unites rouges. 



sonnettes el poteaux electriques par- 
ci par-la). Deplus, vuqu'iln'y aau- 
cun tutorial, vous vous retrouvez a la 
tete d' environ 20 vehieules sans sa- 
voir comment les diriger. Chose en- 
core plus dure : reperer et cibler 
rennemi. Alors vous allez probable - 
ment attraper une petite crise de nerfs 
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" r^ Jorums, J,™, 

£/ 2 X-Files 
Warcraft 



Nous organisons en ce moment une 
grande etude sur vos habitudes d' achats. 
Les 100 premieres reponses recevront 
gratuitement le prochain numero 
de Generation 4 si elles repondent 
completement au questionnaire qui leur 
sera envoye. 





Si vous voulez participer, 
renvoyez ce coupon a I'adresse suivante : 
Enquete - Distibution Generation 4 
Pressimage - 5/7 rue Raspatl 
93 108 Montreuil Cedex 

Nom : 

Prenom : - 

Adresse : 

Code Postal : 

Ville: mmj 



L'avis de Sebastien 



A A A 



Avec sa realisation moyenne, iM1A2 Abrams n'interes- 
sera surement pas le joueur neophyte. Et pourtant quel 
dommage ! Cette simulation est vraiment passionnante 
carelle permet de tout gerer deAaZ. De plus la partie 
action est tres bien reussie. Notons tout de meme qu'il 
est enervant de se faire voler ses cibles par les tanks de 
I'ordinateur a cause de la difficile evaluation des dis- 
tances. Mais finalement, et pour notre plus grand plaisir, 
cette simulation se rapproche de I' accord parfaii entre la 
tactique et Paction I 



► puis au bout (Tune soiree de jeu vous 
commencerez a maitriser. Et la, le jeu 
prend sa veritable ampleur. A partir 
de la carte principale, vous pouvez 
dormer vos ordres a toutes les unites 
presentes (avancer de maniere plus oti 
moins rapide, tirer a volonte, deTinir 
une tactique, leurs trajets, etc.). Vous 
pouvez egalement donuer vos direc- 
tives aux unites de soutien (artillerie 
et autres) afrn qu'elles bombardent les 
vchicules enneniis. Vous etes le com- 
mandant et cette carte est votre centre 
d'operation (comme le pouvoir est 
grisant !). Mais en tant que chef de 
eompagnie, vous devez aussi aller au 
leu. Ainsi, parallelement a vos direc- 
tives tactiques, vous ailez jongler 
entre les quatre postes de votre tank 



Voila votre centre 
d'operation. De cette 
carte, vous pouvez en- 
voyer toutes vos unites 
▼ au casse-pipe. 
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INTERET. 



mmm 




'*~ CONFIG. RECOMMANDEE ', 

Pentium 133, 16 Mo defiom, 
lecteurCD-fiom quadruple 
Vitesse. 



Abondancede materiel. 
Ons'occupedetout! 

Graphimeslaids. 
Mattrise difficile. 




A Grace au clavier, vous pouvez saisir ies distances vous-memes. On est jamais 
mieux servi que par soi-rneme I 



(canonnier, conducteur. milraiileuret 
charge du periscope) afin d'identifier 
et d'aneantir toute presence ennemie. 
Le materiel mis a votre disposition 
est impressionnant. Le canonnier 
dispose de cinq armes differentes. 
Vous ajusterez vos tirs au juge et 
pourrez meme programmer la dis- 
tance vous-meme. Mais ce ne sera 
pas chose facile et line periode 
d'adaptation sera inevitable pour 
evaluercorrectementles distances. 

Pas de question, obeissez aux ordres. ► 

Ce qu'il y a derriere cet ecran de fumee. 

vous le saurez bien assez tot ! 

Vous avez vu 9a ? J'ai detruis ce monstre 
d'acier a la simple mitrailleuse. Comment 
y camenteur? 



Mais tres vite, vous passerez de la 
mitrailleuse qui vient d'aneantir tine 
unite d'infanterie au canonnier pour 
exploser un tank en passant par le 
condueteur pour changer de direc- 
tion. Bref, Taction est effrenee. Vous 
pourrez creer des ecrans de fumee. 
utiliser des jumelles. des outils de re- 
perage de nuit, etc. Rien n'a ete ou- 
:blie, ce qui donne un gout exquis a 
cette simulation : lerealisme ! ■ 

Sebastien Tasserie 
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DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 
Tel- 0044 1291 625 780(81,., 1 9 h lundi • nmedi) Fax: 0044 1291 627 046 <24h/24) 
IS. ««VoS«o directe en francs MINITEL 36 1 6 AZERTY rubric,,. DUC 

99% DES COMMANDES RECUES AVANT 15.00H SONT EXPEDIEES LE JOUR-ME ME EM URGENT 



VOICI UN PETIT EXTRAIT DE NOS STOCKS CD ROM (PC) DE MAI 1997 

„„. .,„,,«. oonrllRFH I ES TOUTES DERNIERES Of=FRES SPECIALES ET NOUVEAUTES ARRIVEES ENTRE-TEMPS: 

tapez 3616 TaZERT? ^^RUBRiQUE DUC et a™z aux menus CD ROM PC "SCOOP DU MOIS- ET "NOUVEAUTES" 

Prix en Francs Fr ancais - T.T.C. et frais d'envoi "urgent" comprit 

MASTER OF ORION 2 315 F 



SELECTION CD ROM PC 



AGE OF RIFLES (S.S.I.) 295 F 

AGE OF RIFLES DATA: CAMPAIGNS (S.S.I.) . . 135 F 

AGE OF SAIL (Talonsoft/Empire) 295 F 

AIR WARRIOR 2 315 F 

ARKANOID MANIA (50 jeux Arkanoid et autres) . 75 F 

ASSASSIN 2015 -Win 95- (F) 95 F 

A-TRAIN + CONSTRUCTION SET 95 F 

BIG RED RACING (VF) 80 F 

CHAMPIONSHIP MANAGER 2 ITALIA 96/97 195 F 

CHRONOMASTER 95 F 

CIVILIZATION (F) 95 F 

COLONIZATION (F) 95 F 

COMMAND HQ (Microprose) 45 F 

DAWN PATROL 95 F 

DEADLY GAMES (JAGGED ALLIANCE 2) .... 295 F 

D(DocFr.) 11 ° F 

DOGFIGHT (Microprose) 45 F 

DRAGONSPHERE 45 F 

DREAMWEB 65 F 

ELF 45 F 

F1 GRAND PRIX 2 DATA: PERFECT GRAND PRIX (VF) 125 F 

FALLEN HAVEN 315 F 

FIELDS OF GLORY (F) 95 F 

Flight sim 5 /6 DATA: HONG KONG & MACAU 1 10 F 

FLIGHT SIM 5 16 DATA: MADRID 110 F 

FLIGHT UNLIMITED (Win 95) 95 F 

FLYING CORPS 295 F 

F-117A NIGHTHAWK (Microprose) 45 F 

FRANKENSTEIN -Doc Fr.- (Interplay) 110 F 

GAZILLIONAIRE (Microprose) 45 F 

GLOBAL CONQUEST (Microprose) 45 F 

GRAND PRIX MANAGER (F) (Microprose) .... 110 F 

GREAT NAVAL BATTLES 3 50 F 

HAMMER OF THE GODS 95 F 

HARPOON 2 ADMIRAL EDITION 145 F 

HARPOON CLASSIC 97 -Win 95- 295 F 

HERETIC: SHADOW OF SERPENT RIDERS ... 95 F 

ISHAR COMPIL.1+2(F)+3(F) 95 F 

JUDGE DREDD (Doc Fr.) 110 F 

LEGACY (Microprose) 45 F 

LITIL DIVIL 35 F 

LIVING BALL PINBALL (F) 50 F 

LUNICUS 35 F 

MACHIAVELLI 75 F 

MAGIC CARPET 2 110F 

MAGIC THE GATHERING -Win 95- 325 F 

MASTER OF MAGIC 85 F 

MASTER OF ORION 45 F 



MEGATRAVELLER 1 & 2 (F) 55 F 

NEED FOR SPEED DATA: 172 NOUVEAUX CIRCUITS . 75 F 

NIGEL MANSELL WORLD CHAMPIONSHIP 45 F 

OVER THE REICH (Avalon Hill) 315 F 

PACMAN MANIA (50 jeux PacMan et autres) ... 75 F 
PERFECT GENERAL 2 + Sc. & Camp. Editor .. 145 F 

PERFECT PINBALL (F) 80 F 

PLAYER MANAGER 2 EXTRA 95 F 

PRINT ARTIST 3.0 (Win 3.1 AA/in 95) 95 F 

RAVAGE -Win 95- (F) 95 F 

Red Alert/Alerte Rouge DATA: ready & alert . . 135 F 

RED GHOST (F) 95 F 

RISE OF THE ROBOTS 2 Director's cut (VF) ... 95 F 

RETRIBUTION (F) 35 F 

REX NEBULAR & COSMIC GENDER BENDER 45 F 

SENSIBLE SOCCER 96/97 (VF) 225 F 

SILENT HUNTER PATROL 1 (datas.s.i.) 120 F 

SPECIAL FORCES (Microprose) 45 F 

SPEED HASTE 1 10 F 

SPQR (Wn 95) 31 5 F 

S.S.I. COMPILATION (STEEL PANTHERS 

+ ALLIED GENERAL + GNB 4 etc ...) 220 F 

SSN 21 SEAWOLF 50 F 

STAR GENERAL (S.S.I.) 295 F 

STARLORD (Microprose) 45 F 

STEEL PANTHERS 2 (S.S.I.) 315 F 

STEEL PANTHERS 2 CAMPAIGNS (DATA S.S.I.) 125 F 

SWORD OF THE SAMOURAI (Microprose) 45 F 

TASKFORCE 1942 (Microprose) 45 F 

TEKWAR (F) 95 F 

TEMPTRIS (Tetris Erotique) 65 F 

TERRA NOVA 95 F 

TETRIS MANIA (50 jeux Tetris et autres) 75 F 

THIRD REICH (Avalon Hill) 315 F 

THIS MEANS WAR (Microprose) 95 F 

TIE FIGHTER WARS Collectors edition 120 F 

T-MEK (F) 95 F 

TOP GUN: FIRE AT WILL (Microprose) 110 F 

TWENTY WARGAME CLASSICS 220 F 

U.F.O. v 1.4 (F) 95 F 

WARCRAFT (F) 10" F 

WARWIND -Win 95- 315 F 

WIZARDY GOLD 295 F 

WIZARDRY NEMESIS 295 F 

X-COM TERROR FROM THE DEEP (p) 1 1 F 

X-WING COLLECTORS EDITION 120 F 

ZOOL 2 35 F 
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- Toute commande est consideree com me ferine. 



Lost Vikings 2 

Le Pari drakkar 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Interplay. 



Genre : Jeu de plates-formes. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env . 300 F. 
Config. mini. : 486 DX4-75, 8 Mo, CD 2x. 



Les trois intrepides vikings pensaient 

retourner chez eux vivre la fin de leur vie 

entre biere, pillages et femmes. 

Mais encore une fois, Us vont devoir 

affronter le maL Interplay remet 

en scene ses antiheros nordiques pour 

unjeu drole et original. 



E REGARD lourd d'un Icndemain 
de fete trap arrose, la pnmelle endor- 
mie prete a se reveiller en cas de dan- 
ger, les epaules affaissees 
1 d'un Gaston Lagaffe des 
grands jours, le ventre bedonnant 
comme s"i] avail avale un tonneau de 
biere sans Fouvrir et une proportion 
a vouloir faire des bons mots d'esprit 
largement superieure a la nonnaie. 
Voila un peu ce qui pourrail vous per- 
mettre de reconnanTe Eric si vous le 
croisiez dans ia rue. Quand vous sau- 
rez que cette definition pent s'adap- 
ter egalement a tout bon viking qui se 




A Le gros rnechant lezard vert en piein sermon. II aurait du 
les appater au houblon ferments., . 



respecte, quand vous saurez que Fun 
des trois heros de Lost Vikings 2 
s'appelle Erik, force est de constaler 
qu'Interplay apuise son inspiration 
chez notre Emaux. Mais comme un 
jeu sur la qualite litteraire d'un article 
risquait de faire un flop, ils ont deci- 
de d'en faire unjeu de plales-formes. 
Tout commence sur un bon gros 
drakkar. Erik. QIafet Baleog sont sur 
un bateau. Personne ne tombe a Feau. 
Qu'est-ce qui reste ? Et bien il reste 
un gros lezard hargneux (inspiration 




Erik, Olaf et Baleog. Le Bon 
la Brute etle Cretin.. 



Falcozienne ?) qui les teietransporte 
chez lui et decide de les emprisonner. 
Comme je vous ai ditqirEric avail 
sans doute inspire les auteurs, !a re- 
action de nos trois nordiques est 
qu'ilsexplosent les sboubsdu garde 
robot, lui piquent son equipement 
high-tech et par une erreurde manip'. 
s'echappent dans un autre monde. 
Les voila alors contraints a chercher 
de l'aide aupres d'une apprentie sor- 
cicre. Cette demiere tente desespere- 
ment de les renvoyer de la ou ils 
viennent mais ne cesse de se planter 
dans la fonriule. Us devronl done pen- 
dant 33 niveaux recommencer leur 
quete. Ce sont moult vampires, sque- 
lettes, chauve-souris, sorciers, cheva- 
liers et autres bestioles antipathiqucs 
qu'ils devront trucider a grands coups 
de patte dans la tranche et d'epees 
dans les gencives. 

Casse-tete fjordien 

Carchacun a pris une partita de Feqiii- 
pement de ce robot. Erik a recupcre 
un casque qui lui permet de nager 
sous Feau et de detruire les murs, ain- 
si qu'un turbojet avec lequel ilfait 



Lost Vikings 2 




^^^^^^^^^3 



A A A 

Les jeux de plates-formes ne sont pas legion sur PC, 
compare auxjeux de baston ou de strategic par exemple. 
Et pour cause, les developpeurs y montrent une evidente 
pauvrete d'imagination. Lost Viking 2 deroge etonnement 
a la regie pour notre plus grand plaisir, en alliant fun et 
nouveaute. N'en reste pas moins un simple jeu de plates- 
formes, original mais avec quelques defauts comme une 
mauvaise gestion graphique, un effet repetitif et une 
faible duree de vie. A decouvrir malgre tout, histoire de 
se changer les /dees. 



■^ Bon, aliez, 
on latte latronche du 
martien el on va boire 
une chope... 



A Une coordination 
parfaite des trois lascars 
est primordiale pour finir 
les niveaux. 

II vafalloir ► 

serieusement reflechir. 

Vu les trois heros, c'est 

mal barre ! 



des bonds majestueux, Baleog a pris 
un bouclier protecteur qui lui donne 
aussi la possibilite de rapetisser et 
ainsi passer par les trous de souris, 
quant a Olaf, il possede desormais 
une epee laser (Luke ? C'est toi ?) et 
un bras extensible qui lui con fere la 
possibilite de s'accrocher a de loin- 
tains crochets ou encore de coller des 
mandales a 1'aire palir Goldorak et 
son fulguro-poing. Et 6 joie inespe- 
ree, vous dirigerez les trois lascars ! 
Et oui, vous voila rcsponsable de ces 
trois gros barbares aussi dories pour 
penserqirun gnou est doue pour la 
couture, c'est pour dire. Les niveaux 
sonl petits, simples et demanderoni 
autant un effort de reflexion qu'une 
dexterite superieure a la normale. 





▲ Les niveaux se suivent et ne se 
ressemblent pas, 

Pour parvenir a vos fins, vous devrez 
dejouer des pieges. ouvrir des portes, 
recuperer des objets, bref. il va falloir 
non settlement vous remuer Ie clavier 
mais aussi vous secouer le bulbe. Sur- 
tout qu'il vous sera strictement im- 
possible de finir un niveau sans les 
trois comperes et leurs capacites 
propres vous seront utiles tout au long 
du jeu. Rassurez-vous, une option 




A A mon avis, ce n'est pas Odin. Mais qui aiors ? 



d'immortalite est activable si vous 
voulez vous concentrer sur la resolu- 
tion des niveaux. Le tout aurait pu 
etre vite lassant si les auteurs ivy 
avaient pas inclus d'autres per.son- 
nages (Fang le loup et Scotch... 
pardon Scorch le dragounet) qui 
remplaceront parfois un de vos guer- 
riers, vous permettant ainsi de varier 
les plaisirs. Resultat, Lost Vikings 2 
est un excellent et original jeu de 
piates-formes. Meme si les gra- 
phismes ne sont pas spedalement de- 
lirants ils sont varies et agreables. 
f ambiance y est tres prenante, Fani- 
mation superbe dans les mouvemenis 
de chaque personnage et les enigmes 
assez variees pour eviter un effet de 
lassitude. Un petit jeu foil agreable a 
Fhumour omniprescnL et qu' il serait 
urgent de decouvrir. ■ 

Cedric Gasperini 
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■*■ CONFIG. RECOMMANDEE '. 

Pentium 90. 8 Mo, lecteur 
CD-Rom double vitesse. 



■ Parfois repetitif, 
• Controle, 
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3-D Ultra 
Minigolf 

Mais il fait le maximum ! 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Sierra. 



Genre : Minigolf. 



Date de sortie/Prix : Mai. Env, 150 F. 



Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2x. 



Vous aimez le golfmais vous etes 
repousses par l'aspect complexe de ses 
simulations ?Alors, rejouissez-vous et 
acclamez comme Use doit I'arrivee 
de 3-D ultra minigolf. Seule restriction : 
la tenue de clown indispensable 
pour ce soft delirant ! 



Youhou, a moi 
le pouvoir el les 
femmes ! A moins que 
je ne sois en train de 
Y perdre le parcours... 



c 



'EST UN BEAU soir d'ete. 
Confortablement installe dans 
une chaise longue devant voire 
tente du camping-club de Trif- 
fouillis-sur-mer, vous vous 
adonnez a votre activite preferee : re- 
luquer les jeunes filles qui passent. 
Puis tout a coup, c'est le drame ! 
Lorsque votre petit frere supplie vos 
parents d'emmener toute la famille 




A Pendant que cette fusee decolte. vous pouvez entendre une vague resucee 
de la musique de Star Trek. 



faire une partie de mini-golf, vous 
glissez bmtaJement dans la quatrieme 
dimension. Une autre soiree terne 
dans un cadre monotone a ajonter a la 
liste. Bref, i'enfer ! Mais je suis sur 
qu'apres avoir joue a 3-D Ultra Mi- 
nigolf, vous reussirez a oubiicr ces 
douloureux souvenirs. II est vrai que 
si les parcours des mini-golfs res- 
semblaient tous a ceux du dernier jeu 

Vous allez faire vos premiers putts sur ce 

terrain d'entramement. Papaet maman 

vont etre tiers de vous ! y 




de Sierra, il y aurait beaucoup plus 
d'adeptes ! Vous allez pouvoir tater 
du club sur 18 circuits divises en deux 
categories. Les neuf premiers propo- 
sent un cadre relativement tradition- 
nel alors que les neuf derniers son! 
beaucoup plus extravagants. Ainsi, 
vous jouerez aux alentours d n un mou- 
lin, d'un chateau fort (pour les par- 
cours classiques) ou encore pres 
d'une maison hantee ou dc la grotte 
du yeti (pour les parcours plus lou- 
foques). Les graphismes haute reso- 
lution qui desservent ces greens sont 
vraiment superbes. Us sont tres coio- 
res et remplis de details et animations. 
Ainsi, vous admirerez les tentacules 
d'une pieuvre s'etirer, une fusee de- 
coller, un gisement de petrole explo- 
ser... Bref, les decors sont tres animes 
et fourmillent de surprises ! Mais 
pour declencher certaines de ces ani- 
mations, il faudra venir a bout des 
parcours. Et ce ne sera pas toujours 
facile car les pieges sont nombreux. 



3-D Ultra Minigotf 



-4 Utilisez cette catapulte pour passer 
au dessus des douves de ce chateau fort. 
Un conseii, visez bien ! 

Sesame ouvre-toi ! Si vous n'obtenez rien, 
tirez dans ces deux detonateurs... y 




L'avis de Sebastien 



A A A 



Par exemple, vous devrez eviler des 
barrieres electriques, passer au bon 
moment par une porte (qui s' ouvre et 
se ferme) ou sur un pont qui plonge 
dans l'eau et remonte a la surface. 

Decors interactifs... 
Parfois la situation sera encore plus 
complexe et vous devrez vous servir 
des elements du decor pour atteindre 
des zones parti culieres. Par exemple, 
vous devrez utiliser catapultes et ca- 
nons pourpropulservotre balle a des 
endroits inaecessibles. Vous aurez a 
pousser des interrupteurs pour 
eleindre les venlilateurs qui bloquent 
le passage a voire balie. Ainsi, ehaque 
parcours possede sa petite touche 
d'originalite. Pour vous aider a bien 
reperer l'objectif de chacun d'eux et 
les moyens d'en venir a bout, une 



voix vous donnera quelques petites 
astuces. L'interface de jeu est tres 
conviviale. Vous toumez votre club 
sur 360° autour de la balle et dosez 
vou-e putt en fonction de la jauge qui 
se trouve a cote (en mode facile) ou 
d'un mouvement arriere-avant de 
la souris (en mode expert). Apres 
ehaque tir, une camera vous offre une 
vue en 3D (eloignee ou rapproehee) 
de votre situation. Malheureusement, 
ces perspectives ne sont pas toujours 
tres pratiques et il aurait ete ires judi- 
cieux de pouvoir faire varier Tangle 
de vue. En ce qui concerne les modes 
de jeu. trois vous sont proposes : nor- 
mal (systeme de par), trou par trou 
(nombre de trous gagnes) et course 
(reussir les trous en moins de temps 
possible). Dans chacun de ces modes, 
vous pouvez joiter tous les trous, les 




....* 



^ 




Vous auriez peut-etre du reflechir A 
avant detirercomme une bete dans 
cette grotte. II a pas I'air content ! 

•4 Bienvenue a Jurassic Park made in 
Sierra. Ce parcours est corse mais les di- 
nosaures y sont inoffensifs. 



3-D Ultra Minigolf est I'exemple typique du jeu simple 
mais efficace. Vous savez cesjeux auxquels on ne peut 
pas s'empecher de jouer lorsqu'on allume son ordina- 
teur. C'est peut-etre grace aux parcours complement 
loufoques qu'il propose ou encore grace a I'ambiance 
sonore tout aussi delirante qui les accompagne. En tout 
cas une chose est sure, on s'amuse beaucoup. Dommage 
qu'on ne puisse pas faire tourner la camera autour de la 
balle (le jeu aurait ete encore plus jouable) et que ce plai- 
sir ne dure pas plus longtemps I 




neuf premiers, les neuf demiers ou 
encore choisir le parcours qui vous 
inspire le plus. Evidemment, un 
mode multi-joueurs vous permettra 
de mettre une piquette a vos amis par 
modem ou reseau local (jusqu'a 
quatrejoueurs). Quant arambiance 
sonore. celle-ci est vraiment excel- 
lente et colle parfaitement au caracte- 
re dejante des parcours. La musique 
est entrainante et des voix viennent 
commenter vos prouesses. Finale- 
ment, le seul probleme de 3-D ultra 
minigolf est qu'il n'est pas difficile de 
finir les 18 trous (par definition pas 
tres grands) qu'il propose. Mais pour 
un prix approchant les 150 F, ce serait 
vraiment dommage de ne pas joue a 
cejeu delirantqui procure un plaisir 
ludique intense ! ■ 

Sebastien Tasserie 



Lighthouse, A. 

Incredible Machine 

(un autre parcours). 

J'ai deja entendu ces 

nomslaquelquepart... 



/ V / V / V 



IMTEREX- 




^m\mn 




*- CONFIG. RECOI 

Pentium, 16 Mode Ram, Lecteur 
CD-Rom double vitesse. 



■■■■■' Parcours originaux. 
Ambiance sonore. 
v Petit prix. 

■-■ Angles de vue, 
Trop facile. 
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Pinball 97 

Bouleetbille 



Format 


: CD-Rom PC. 






Editeur 


: Maxis. 






Genre : 


Flipper. 






Date de 


sortie/Prix : Dispo. 


ENV.150F. 


Config. 


MINI. : PC 486 DX33 


,16 Mo 


CD2x. 



Vous etes biases desjeux de flipper ? 
Vous en avez vu des dizaines 
de semblables ? C'est pourquoi Maxis, 
avec Pinball 97, essaye de redorer 
le blason du genre. Mais cette enieme 
version du si celebrejeu de cafe 
possede-t-elle les atouts suffisants ? 



C 



'EST VRAI que desjeux de 
flipper, on en a vu passer un 
paquet sur PC ! Pas plus tard 
qu'il y a deux mois, dans laru- 
brique Test Express, etait teste 
Slam Tilt du (tristement ?) celebre 
twenty First Century. Cet editeur qui 
a pourtanl donne ses lettres de no- 
blesse au flipper est en train de sau- 
vagement les lui retirer en sonant des 
litres a la chaine sans rien apporter de 
nouveau. Qui adit abondance de flip- 
pers ne nuit pas ? Ce petit aparte n'a 
pour seul but que de vous dire que je 
partage completement votre reticen- 
ce a l'egard de la sortie d'un nouveau 
jeu de ce genre... Siirtout lorsque ce- 
lui-ci s'appelie Pinball 97 ! Rien que 
pour ga, on rechigne a y jouer. Mani- 
festement. les editeurs ont autant 
d" imagination pour les litres de leurs 
jeux. que moi pour les sous-titres (y 
aurait-il une relation de cause a ef- 
fet ?) ! A vaiit de passer aux choses se- 
rieuses, sachez des maintenant que 
vous devez passer outre la pauvrete 
du titre et vous interesser aux trois 
tables qui constituent ce jeu. Ces der- 
nieres ont ete baptisees Mad Scien- 
tist, Alien Daze et Captain Hero (je 
suis surqu'apres avoir joue aux trois. 




A J'ai choisi cette capture car je suis sur que vous y reconnaissez 
un de vos profs de physique ! 



vous vous direz que Maxis areussi a 
reunir loute la culture americaine en 
un jeu de flipper !). Comme vous 
vous en doutez, toutes les options ha- 
bituelles du genre sont presentes et en 
particuiier Toption multi-boules. On 
regrettera cependant de ne pas pou- 
voir jouer avec 5 boules (3 au maxi- 



mum) car cette option est bien pra- 
tique pour apprendre les flcelles des 
differentes tables. Ces dernieres pro- 
posent quatre flips (a mon avis le mi- 
nimum vital). Les graphismes sont 
superbes el en particulier ceux des 
deux premieres tables. La derniere, 
un peu moins belle, se rattrape large- 




A C'est ma table preferee... Peut-etre qu'au fond de moi, j'ai toujours 
reve d'etre un super heros. Sniff ! 



Pinball97 



merit par l'interet des missions pro- 
posees. Vous pourrez afficher les 
tables du 640x480 an 1028x768 en 
passant par le 800x600. La boule a 
fait, elle aussi, l'objet d n un soin par- 
ticulier. Elle prendra d'ailleurs plu- 
sieurs apparences en fonction de ce 
qui vous arrive dans le jeu (tete de 
Pac-man. couleur plus opaque, ete. ) 
et vous pourrez meme admirer des re- 
flets dessus. L h animation, quant a 
elle. est une reussite absolue. Elle ne 
subit aucun ralentissement. Vous 
1'aurez compris, la realisation de Pin- 
ball 97 ne souffre d'aucune faille. 
Mais y'apas que gadans la vie... 

A table ! 

Comme le dit si justemenl la baronne 
de Rotschild, pour avoir de bonnes 
tables il ne suffit pas de bien les de- 
corer, il faut mettre quelque chose 



d'interessant dessus ! Eh bien chez 
Maxis, iJs Pont compris (si par contre 
vous, vous ne comprenez plus rien, 
ne vous inquietez pas je vais redeve- 
nir normal dans les prochaines 
lignes). Chaque table propose un the- 
me particulier et vous demande de 
remplir des missions bien definies. 
Dans Mad Scientist, vous etes un sa- 
vant fou (bod, c'est pas vrai ?) qui 
cherchc a redonner vie a son monstre 
(douteux comme plirase, non ?). En 
utilisant les nombreuses rampes, vous 
devrez recueillir les diffe.renr.es par- 
ties de son corps et composer un 
61ixir de vie. Dans Alien Daze, vous 
incamez un extraterrestre qui doit en- 
vahir le monde. Le plus drole dans 
cettc table, c'est que vous bloquez 
des boules dans une soucoupe volan- 
te (quatre en tout) et qu'une fois que 
celles-ci sont toutes bien placees. 




L/avis de Sebastien 



A A A A 



Si vous avez !u mon article, est-il necessaire queje 
redonne mon avis ? Comment, vous ne I'avez pas lu ? 
Bien alors, je recommence. Pinbail 97 est le flipper le 
plus interessant auquel il m'ait ete donne dejouer. Les 
tables sont belles et surtout proposent des missions inte- 
ressantes. En particulier Captain Hero qui n'est pourtant 
pas la plus reussie graphiquement mais qui est sans 
conteste la plus fun. On ne s'ennuie pas une seule 
seconde avec ce jeu qui ne coute qu'environ 150 balles. 
Alors, allez-y vous ne le regretterez pas ! 



elles sont relachees. Vous vous re- 
trouvez avec cinq boules a Tecran, ce 
qui donne lieu a une partie plutot 
mouvemenlee. Enfin dans la deniie- 
re table (c'est ma prefeiee), vous en- 
trez dans la peau d'un super heros. 
Entre autres missions, vous avez six 
crapules a exterminer ce qui se traduit 
sous la forme de petits jeux (sorte de 
casse briques, touchez plusieurs fois 
un ennemi qui disparait el reapparalt 
a un autre endroit). Bret", les tables 
sont bourrees d' origin alite et meritent 
vraiment le detour. Ajoutez a eela des 
musiques excellentes. des bruitages 
tres realistes, un prix derisoire et vous 
comprendrez pourquoi. si vous aimez 
meme un tout petit peu les flippers, 
vous devezjouer a Pinbail 97 ! B 

Sebastien Tasserie 



Pour sauver le monde, 

vous devrez detruire 

lemurde- briques » 

qui protege ce super 

mechant ! Y 



A Votre boule est scotchee au centre de la 
la direction indiquee par I'eclair. 



Elle repartira dans 




«* CONflG. flECOMMANDEE ! 

Pentium. 16 Mode Ram. 
CD-Rom quadruple vitesse. 



Realisation globale. 
Interetdes tables. 
Petit prix. 
Pas d'option 5 boules. 
Que 3 tables! 
be litre. 
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X-Men : 

Children of the Atom 

Des titans bien strange 



Format 


: PC CD-Rom. 










Editeur 


: Acclaim. 










Genre : 


Beat them up. 










Date de sortie/Prix : D 


SPONIBLE. 


Env 


350 F. 


CONFIG. 


mini. : Pentium 


8 Mo 


CD4x. 





Depuis pas mal de mois, la mode pour 
lesjeux de combats etaient resolument 
a la 3D. Acclaim tente lepari fou de 
revenir sur le devant de la scene avec 
un produ.it bitmap mettant en avant 
les extraordinaires X-Men ! 



N 



Pour les moins doues 
d'entre vous, 
la protection 
automatique permet 
d'eviter lesattaques 
ennemies les 
y plus simples. 



OUS AVIONS eu Toshin- 
den, Virtua Fighter, puis Time 
Warriors, et les prochains pro- 
duits de cette categorie s"an- 
noncent eux aussi dans la 
meme lignee. Bref. le passionne de 
jeux de combats sur PC s'etail resolu 
a accepter des personnages en 3D, 
evoluant dans des environnements 
eux aussi en 3D. Avec cette adapta- 
tion d'une borne d'arcade Capcom, 
en collaboration avec 1'editeur de BD 
Marvel Comics, Acclaim renoue 
avec les bons vieux jeux du genre 
Street Fighter 2 et Body Blows, pour 
des combats entierement realises a 




A Energie psychique contre forces de la nature ? 

Les personnages feminins ne son! pas les plus faibles, surtout dotees 

d'attaques a distance redoutables. 




l'aide de technologies vieilles de trois 
ans. Sa particulurite '? Mettre en sce- 
ne une veritable legende du comics 
book avec cette saga mythique. 
Les graphismes sont en 2D, entiere- 
ment dessines a la main et malgre les 
animations, les .scrollings et l'inter- 
action avec certains elements du 
decor, la pauvre resolution utilisee 
gache grandement le plaisir de jeu. 
De meme, ce mode 320x200 est plu- 
tot degradant pour les personnages, 
qui sont mochas, tout comine le reste 
du decor. Un serieux ravalement au- 
rait franchement ete le bienvenu et 
cela n'aurait pas demande un gros ef- 
fort de faire une version SVGA, en 
milliers decouleurs ! X-Men posse- 
de par contre une bonne animation, 
meme si certains acces aii CD 
ralentissent parfois le jeu de facon 
incomprehensible. La fluidite de 
1' animation permet done de reagir a 
n'importe quel moment. Le joueur 
pouixa meme enchainer les coups de 
facon impressionnante et creer en 



temps reel ses propres super-coups. 
Visuellement, les coups speciaux 
sont assez impressiomiants et avec 
des bruitages et des voix plutot reus- 
sis, le joueur se retrouve des les 
premieres secondes du combat com- 
pletemcnt plonge dans le jeu. 

Choisissez votre camp 

Le jeu se deroule durant la guerre des 
mutants, dans laquelle les X-Men 
sont opposes a un groupe de super vi- 




A Lors des attaques, divers 
messages apparaissent a I'ecran 
signifiant vos performances. 
Mon record, 36 hits ! 



X-Men : Children of the Atom 




L'avisde Didier 



Malgre des graphismes depiorables, je me suis surpris a 
me retrouver de plus en plus souvent en salle de test 
pour « maraver » la fete d'un challenger potential. Avec 
une jouabilite parfaite, pour un peu que Von sache maitri- 
ser son clavier, on progresse constemment, decouvrant 
sans cesse de nouveaux enchainements. Par contre, je 
sors le carton rouge en ce qui concerne la realisation. 
J'aurai aime pouvoir jouer sans les gloussements de 
mes collegues du genre «tiens, un emulateur de 
386 DX40 pour Pentium I » 



■^ L'art de la 
protection est 
essentiel pour ne pas 
perdre inutilement 
des points de vies 
toujours delicats a 
preserver ! 



k. Certains adversaires peuvent 
vous attaquerdetres loin, mais 
alors de tres, tres loin ! 

Seion vos enchainements, ►" 
vous pouvez mettre K.O. votre 
adversaire pendant quelques 
secondes. Profitez-en alors vite 
pour ne pas rater votre Super- 
Finish commemoi ici ! 

bins diriges par Magneto, le maitre 
du magnetisme. Rassurez-vous, il n'y 
a absolument aucun scenario, k jeu 
n'etant qiTun simple defoulement a 
votre agressivite exacerbce. En fait, 
le joueur pourra done cboisir en de- 
but de partie deux personnages entre 
10 combattants. Magneto et Jugger- 
naut, connu en France sous le nom du 
Fleau apparaissent a priori plus loin 
dans votre progression, sans oublier 
la presence d'un personnage cache de 
Street Fighter 2, Gouki. Chaque su- 
per heros (on super vilain) possede 
bien evidemment ses attaques et ses 
coups specifiques, et le joueur de- 
couvrira a ce niveau une tres grande 
diversite de possibilit.es, tres fidcles 
aux pouvoirs des modeles originaux. 
Que se soit le rayon optique de Cy- 




clope, les eclairs de Tomade ou en- 
core les griffes de Serval, chacun 
pouira incanier son personnage favo- 
ri et prouver sa superiorite sur les 
autres larves mutantes, sans oublier 
les Sentinelles ! Le jeu offre bien sur 
la possibility de jouer a deux en 
meme temps, auquel cas vous pour- 
rez choisir le decor. Le seul probleme 
vient du jeu a deux joueurs sur le 
meme clavier. Chacun utilisant une 
dizaine de touches, on se sent rapide- 
ment un peu a l*etroit. En fait un joy- 
pad six boutons, ou mieux un 
adaptateur de pad console avec un 
pad Super Nintendo est genial. Outre 
les mouvements classiques (baut, bas, 
gauche, droite). le joueur dispose en 
effet de trois attaques aux pieds et de 
trois coups de poing de puissance va- 



riee. En outre, en plus de votre ener- 
gie. chaque combattant possede une 
barre de pouvoir. qui peut alors lui 
permettre de decocher un super- 
mega-giga-coup. cairement devasta- 
teur. La difficulte est bien reglee. 
puisqu'elle est progressive, mais pour 
esperer voir la fin du jeu, je vous 
conseille vivement de vous concen- 
trer surun personnage et d'apprendre 
a fond tous ses coups. ■ 

Didier Latil 



S'il n'a pas A 
d'attaques 

particulieres 

a distance, 

Colossus est par 

contre redoutableen 

corps a corps. Allez 

Cyclope. un petit tour 

en avion ? 




Les X-Men 

Depuis plus d'une vingtaine d'annees, les 
comics Marvel ont ravages notre jeunesse en 
manque de reves et le groupe originel 
(Cyclope, le professeur Xavier, Iceberg, etc.) a 
evolue au cours des annees, avec des departs 
et de nouvelles recrues. Pour savoir qu'elles 
sont les toutes dernieres nouveautes, faites 
un petit tour sur Internet sur le site www.mar- 
vel.com : en plus on y fete les 30 ans du 
Surfeurd'Argent ! 




M-miina 



•- CONFIG. RECOMMANDEE I 

Pentium 90. 16 Mo de Ram. 
lecteur CD-Rom quadruple 
Vitesse. 



Jouabilite. 
</ Jeu a deux. 
Variete des coups. 

■■■■ Graphismes moches. 
Durau clavier. 
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Die Hard Trilogy 

Johnny s'en va-t-en guerre 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Fox Interactive. 



Genre : Action. 



Date de sortie/Prix : Disponible. 350 F. 

Config. mini. : P75, 16 Mo, CD 2X, Win95. 

Troisjeux d'action en un : Hen de moins 
pour retracer les exploits de 
John A4acLane, le flic indestructible en 
guerre permanente contre les mechants 
terroristes. Qu'ilsevisse a Yecran ou 
sur un moniteur, MacLane fini toujours 
par tout faire sauter ! 




IE HARD (que Ton pourrait 
traduire par « dur a cuire ») : 
on ne saurait mieux porter 
un surnom ! Inoxydable, ira- 
battable, ultra-resistant, fin ti- 
reur et toujours dans le feu de 
I 'action. MacLane trouve toujours le 
moyen de se retrouver la ou ca chauf- 
fe. Pour P adaptation de ses films en 
jeu video, les dcveloppeurs ont done 
repris les situations les plus explo- 
sives de Piege de crista!, 58 minutes 
pour vivre et Une journee en enfer. 
Cela donne trois sequences diffe- 





renles, riches en adrenaline, durant 
Iesquelles ont passe la plupart du 
temps a dezinguer du terroriste enra- 
ge. Heureusemenl, il n'est pas neces- 
saire de completer un jeu avant de 
pouvoir passer au suivant : on le se- 
lectionne librcment dans le menu 
principal. An programme : un shoot a 
la Fade to Black dans une tour, un 



i 



Dans le jeu a la « Virtua Cop », A 
les explosions se succedent a un 
rythme endiable. On peut meme 

tirersurles voitures! 

M C'est sur, avec un M-16, 
les adversaires resistent beaucoup 
moins longtemps. Attention aux 
munitions cependant ! 



shoot a la Mad Dog MacCree dans un 
aeroport et une course dans les rues 
de San Francisco. 

Piege decristal 

C'est au Nakatomi Plaza que se de- 
roule le premierjeu. Dix-neuf etages 
peuples de terroristes et d'otages a K- 
berer attendent done MacLane, re- 
presente de dos, et que Ton dirige 
dans des niveaux en 3D. Inutile de se 
creuser la tete : les seuls objets a re- 
cuperer sont des annes et des bonus. 
et les seules actions a mener consis- 
tent a tirer sur tout ce qui bouge et a 
faire des roulades ! Fusil a pompe. 
pistolet, fusil-niitrailleur, mitrailleu- 
se et grenades en tout genres permet- 
tent d'abattre les adversaires de 
plusieurs manieres diflcrcntes. Pour 
les reperer. une petite carte affichee 
dans un coin de I'ecran, se revele tres 
utile. II n'y a plus qu'a les approchcr 
en progressajit dans les couloirs et les 



Die Hard Trilogy 




Lorsque les A 

terroristes sont aussi 

blen groupes, II seralt 

facheux de ne pas 

balancer une 

petite grenade! 



A Quand MacLane se fait toucher, des gerbes de sang giclent dans tous les sens. . . sans tacher s 



vetements ! 



bureaux, et a reagir vite. Lorsqif ils 
soni bien groupes. une petite grenade 
permet meme a" en deglinguer plu- 
sieurs d'un coup. Lorsque 1c menage 
est termine, on peut passer a l'etage 
superieur. Pas tres originate au de- 
meurant, cette sequence est cepen- 
dant amusante. . . Quelques heures. . . 
Comme e'est le cas pour les deux 
autres jeux. Taction est effectivement 
legerement repetitive el on risque de 
se lasser un peu vite de ee flinguage 
industriel. On se retrouve comme 
d'habitudc en quete peipetuclle d" une 
arme toujours plus effieace et on re- 
grette que les ennemis soient si stu- 
pides ; e'est tout juste s'ils ne se 
jettent pas sous les balles ! Consola- 



tion, 1' animation est fluide en SVGA 
apartird'un Pentium 120 ! Desole 
pour les hcureux possesseurs de Pen- 
tium 90, ils se rabattronl sur le 
400x300, voire sur le VGA baveux. 

58 minutes pour vivre 
Certains joueurs se souviennent peut- 
etre de Mad Dog MacCree ou 
d'Operation Wolf, ou Ton abattait 
des dizaines de types dans des 
sequences precalculees. Et bicn dans 
l'aeropori. e'est sensibiement la 
meme chose : on dirigc un viseur a la 
souris et on aligne les terroristes 
qui passent par la, tout en essayant 
d'epargner les otages. Parfois, Ma- 
cLane se deplace et il faut faire feu en 



plein mouvement, ce qui est loin 
d'etre facile. Une fois encore, un vas- 
te arsenal est a la disposition du 
joueur : pistolet. roquettes, AK-47, et 
grenades. Comme dans Outlaws, il 
taut penser a recharger son arme lors- 
qu'elle est vide (chargeur par char- 
geur, heureusement). Dans cette 
sequence, la majorite des elements de 
decors peuvenl etre detruits : vitres, 
moniteurs, tables, etc., tout est sus- 
ceptible de voler en eclats. . . Durant 
les fusillades, caexplose done dans 
tous les sens sans diseontinuer, sur- 
tout lorsque les ennemis se caehent 
derriere les caisses ou les comptoirs ! | 



Les terroristes vous 

tirent dessus avec 

des armes aussi 

variees que des 

mitrailleuses, 

despoignardsou 

des roquettes ! ▼ 



Les nombreux innocents qui courent dans tous les sens sont 
▼ des cibles faciles. . . Mais le but est de les epargner ! 




■^ Lorsque I'ecran 
devientflouetquel'on 
perd la main, e'est 
generalement signe 
de tres mauvaise sante ! 



Generation 4 ( 



L'avis de Luc-Santiago 



A A 

A part dans les collections budget, it est assez original de 
trouver plusieurs jeux dans une meme boite. La bonne 
nouvelle, c'est qu'on retrouve I'atmosphere survoltee des 
films avec Bruce Willis : ca tire dans tous les coins et il 
n'y a aucun temps mort. Le joueur est la pour s'agiter, 
c'est clair. La mauvaise nouvelle, c'est qu'en depit de 
tres nombreux niveaux et de jeux assez differents, 
faction est legerement repetitive et /'animation, un peu 
poussive. Die Hard devrait cependant plaire aux epilep- 
tiques de la gachette. 



► Comme dans le premier jeu, on ne 
peut malheureusement choisir son 
Pas d'inquietude : arme qu'en la choisissant au detour 

vous etes arrive dans d'unecran. quand elle traine par tcr- 

les temps. II y a cedes re. Autrement dit. on ne peut en por- 
expiosion, mais pas ter qifune seule a la fois, ce qui reste 

devictimes : assez frustrant dans ce genre de si- 

y c'est gagne I tuation. Les lieux sont assez bien mis 




Lorsqu'une enorme explosion balaie 
I'horizon, c'est mauvais signe : la bombe 
Y a explose avant votre arrivee. 




a profit puisqu'on commence dans le 
hall de I'aeroport, avant d'investir 
successi vement une aile en construc- 
tion, un tunnel, une piste d'atterrissa- 
ge et un avion. Ensuite, le combat 
continuera autour d'une eglise, puis 
sur un scooter des neiges ! Mazette. 
quelle aventure ! Meme si les displa- 
cements sont precaicules. il Taut 




EESHS 



«• CONFIG. RECOMMANDEE : 

Pentium 166, !6 Mo, lecteur CD- 
Rom quadruple vitesse, Win95. 



• Trois jeux varies. 
i-'Fidele aux films. 

• Gestion des cartes 3D. 

• Pentium 166, 

/ Un peu repetitif. 
■ Realisation limite. 



avouer que cette sequence est peut- 
etre legerement plus distrayante que 
la premiere, en depit d'un principe de 
jeu plutot eprouve. L'animation n'est 
quant a elle pas tres concluante en 
SVGA.surtout lorsqu'ily adumon- 
de a l'ecran, meme sur un Pentium 
133. II arrive done parfois de se re- 
trouver cerne et de se faire cribler de 
balles avant de pouvoirreagir. 

Une journee en enfer 

On se souvient de Simon, le ma- 
niaque de la bombe qui fait rien qu'a 
embeter MaeLane en lui demandant 
de traverser New York en temps re- 
cord sous peine de tout faire sauter. 
Eh bien le revoila ! Ici, il faudra 
prendre le volant de differents vehi- 
cules et rallier un point a un autre 
dans un temps impart! En cas de re- 
tard, c'est evidemment perdu puis- 
qu'une bombe fait sauter une partie 
delaville. C'est leseu! des trois jeux 
ou il nefaut pas tirer sur tout ce qui 



Le gros probleme de cette sequence A 

d'arcade, c'est sa vitesse d 'animation. 

On a I'impression de ne pas avancer. 

bouge. Les fous furieux pourront ce- 
pendant ecraser les pietons et foncer 
dans les voitures, mais leur score sera 
penalise. Au total, on peut piloter une 
douzaine de vehicules : si tout com- 
mence a bord d'un taxi, on prendra 
rapidement les commandes d'une 
voiture de police, puis d'une voiture 
de sport, avant de se retrouver dans 
un camion... C'est non seulement 
dans les rues embouteillees de la vil- 
le que se deroulent les courses endia- 
blees, mais egalement dans des 
tunnels, dans le metro et dans Central 
Park, la diversite des decors est ainsi 
assuree. Quelques bonus aiderontle 
joueur dans sa mission : bonus de 
temps (tres precieux !), bonus de tur- 
bo (vitesse maximum pendant 
quelques secondes) ou vehicules 
(on peut en changer dans la meme 
partie !). Une fois encore, l'animation 
penalise la jouabilite puisque I'im- 
pression de vitesse est assez mal 
rendue en haute resolution. Heureu- 
sement, tout cela sera un peu corrige 
pour les possesseurs de cartes gra- 
phiques 3D, qui sont gerees. 
Au final, Die Hard Trilogy aurait 
peut-etre merite plus de soin dans la 
realisation, mais clemeure un petit jeu 
d'action distrayant qui plaira sans 
doute aux amateurs du genre. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




A La grosse fleche rouge en haut a 
gauche vous indique ou se trouve la 
prochaine bombe a desamorcer. 
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chef d'orchestre ? 
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Bad Day 

on the Midway 

La foire aux monstres 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Editions Numeriques/Inscape. 



Genre : Aventure bizarre. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 300 F. 
Config. mini. : 486 DX33, 8 Mo, CD 2x. 

Bizarre, derangeant, inhabituel, 
hors norme, noir : voila a coup sur lejeu 
leplus enigmatique de I'annee ! 
En explorant une fete foraine 
inquietante, c'esta un veritable cortege 
de dingueries que Von est confronte. . . 
Heu, oil sontles infirmiers ? 



U 



N SERIAL killer en puis- 
sance obsede par les pa- 
pillons... Un inspecteur des 
mpots qui ne pen.se qu'aux 
taxes... Une femme-chien qui 
voudrait bien se passer des 
homines. . . Un squelette des neiges a 
trois tetes... Une fete foraine aussi 
gaie qu'un cimetiere un soird'ora- 
ge... N'en jetez plus ! Bad Day on 
the Midway ne ressemble a rien de 
connu ! On evolue dans des decors 



Dagmar, ► 

la femme-chien 

pense beaucoup aux 

hommes. On 

comprend vite la 

raison d'un 

tel surnom... 




A Ted est un veritable fou furieux : il abhorre tenement la laideur 
qu'il n'hesitepasaiasupprimer... definitivement... 




tres colores mais resolument mor- 
bides, et Ton peut incarner une dou- 
zaine de personnages differents a 
volonte ! Le but du jeu ? II n'y en a 
quasiment pas ! II suffit juste de res- 
ter vivant et eventuellement, de re- 
soudre quelques enigmes qui n'en 
sont pas vraiment : connaiU'e la veri- 
te sur le mysterieux accident du di- 
recteur du pare, retrouver un rat rouge 
ou faire chanter une femme-tronc ! 

Apportez les camisoles 
Grace a la technologie Quicktime 
VR, on se deplace librement dans la 
foire et Ton passe successivement 
d'un personnage a un autre. On peut 
lire dans les pensees de chacun 
d'entre eux, ce qui perraet de realiser 
rapidement que Ton a uniquement a 
faire a des paumes et a des nevroses. 
Ceux qui ont aime The dark Eye ris- 
quent bien d'etre seduits par cette 
avalanche de folies en tout genres. 
Car Bad Day est au moins aussi de- 
jante que I'adaptation micro des 
contes d'Edgar Poe. Musiques, chan- 
sons, animations, dessins, montages 
photos, peuvent ainsi etre consultes 
au til du jeu et font tous Tapologie de 



troubles mentaux. La grande qualite 
de ce requiem dingo est de ne pas etre 
lineaire : d'une partie a P autre, les 
pensees des personnages changent et 
selon les rencontres, certaines se- 
quences sont declenchees. Par 
exemple, si le garconnet Timmy dis- 
cute un peu avec Ted le malade. ce 
dernier lui racontera (et a lui seul !) 
son enfance malheureuse. De plus. 
les heux ne sont pas accessibles a tout 
le monde. Si Ton ne peut en visiter 
un, il conviendra done d'y revenir 
dans la peau d'un autre aliene. Certes. 
la duree de vie devient done conse- 
quente, mais au prix de la sante men- 
tale du joueur ! En definitive. Bad 
Day est tellement inhabituel qu'il ne 
s'agit pas veritablement d'un jeu a 
pail entiere. Certes on s'y promene li- 
brement. on interagit avec Tenviron- 
nement, on discute et on tourne en 
rond, mais comme le joueur n'a pas 
d' objectif clairement fixe (mis a part 
rester sain de corps et d'esprit), on 
reste assez desoriente. Les infonna- 
tions que Ton glane en furetant de-ci 
de-la, les conversations sans queue ni 
tete et les inh'ospections nevrotiques 
mettent le joueur dans des situations 
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Bad Day on the Midway 




A Collages, montages photographiques, dessins, tableaux : la variete 
graphique du jeu est incontestable. 



assez inedites, certes, mais beaucoup 
trap vagues pour retenir son attention 
de maniere durable. 

Les hommes en blanc 

Si le groupe The Residents, qui est a 
l'origine du projet, avait deja exploi- 
ts son gout pour le surrealisme dans 
deux precedents CD-Rom, leur per- 
formance dans Bad Day laisse loin 
derriere tout ce qu'ils ont fait avant. 
On ne pourra effectivement pas leur 
reprocher d* avoir fait les choses a 
moitie : en creant une foire aux fous 
aussi hallucinante, ils ont definitive- 
ment rompu avec les lieux communs 
du produit multimedia, tout en met- 
tant ses possibiliies a profit. Graphi- 
quement. rien n'a ete laisse au 
hasard : les cadrages ne sont jamais 
fixes et de nombreuses extravagances 




A Pour voir le personnage qu'on 
incarne, il suffit de consulter la petite 
boule de cristal en haut de I'ecran. 

visuelles ponctuent les parties. La 
realisation est done impeccable, a mi- 
chemin entre un Tim Burton encore 
plus frappadingue que d" habitude el 
l'hopital Saint- Anne. 
Reste la question cruciale, deja posee 
dans la preview du demier numero : a 



L/avis de Luc-Santiago 



A A 

Bizarre, vous avez dit bizarre... ? Comrne e'est bizarre... 
En abordant des sujeis adultes comme les nevroses ou le 
meurtre, et en glorifiant I'etrangete, Bad Day on the 
Midway risque bien de susciter des reactions extremes. 
C'est effectivement la premiere fois qu'un «jeu 
d'aventure » s'eloigne autant du genre pour proposer un 
tableau macabre (et plein d'humour ?) des miseres 
humaines. Les nombreuses trouvailles sonores et gra- 
phiques valent evidemment le detour, mais apres avoir 
passe deux heures chez les fous, quel est i'interet ? 



■^ Les pensees des 
personnages sont 
parfoisen rapport 
avec les lieux que I'on 
visite... Parfois pas ! 



qui un « jeu » pareil est-il susceptible 
de plaire ? A Erie ? Evidemment, 
mais a part lui ? Aux fumeurs de 
champignons ? Peut-etre . . . Le fait est 
que les developpeurs ont bien du 
s'amuser a cibler leur public ! En tous 
cas, les Americains out apprecie 
puisque Bad Day a regu quelques re- 
compenses honorifiques, desfinees a 
saluerroriginalitedu produit. Quand 
a moi, j'avoue avoir ete lotaiement 
deroute par cet ovni multimedia certes 
tres inventif, mais trop peu ludique 
pour emporter mon adhesion. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




Ike est le patron 

de la foire... II a eu 

un mysterieux 

accident et depuis, 

comme on le voit, 

il reste assez 

immobile ! ^ 





A Grace a cette petite bande dessinee, on apprendra tout sur I'enfance 

malheureuse du fameux rat rouge ! 



*" CONFIG. RECOMMANDEE ', 

Pentium 90. 16 Mo de Ram. 
lecteurCD-fiom quadruple 
Vitesse. 



Realisation. 
Totalementzombe. 
'-■ Changer de personnage 
Quel est I'interet? 
Fenetredejeuetroile. 
Factureschezlepsy. 
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Air Warrior II 

L'ancetre se joue solo 



Format 


: PC CD-Rom. 






Editeur 


: Interactive Magic 






Genre : 


SlMULATEUR. 






Date de sortie/Prix : Fin avril. Env 


330 F. 


CONFIG. 


mini. : 486 DX4 100, 


16 Mo 


CD2x. 



L'un des plus anciens etpopulaires 
simula teurs de combat en multijoueur 
devient enfin disponible a ceux qui ne 
disposentpas d'une connexion Internet 
En fin. . . le pauvre papy n'a pas trop 
supporte le lifting que les progmmmeurs 
ont tente de lui faire subir ! 



D 



EPUIS LE temps qu'Air 
Warrior officie sur le Net et a 
regale des milliers de pilotes 
virttiels en dogfights epiques 
oil leurs adversaircs etaient en- 
fin a la hauteur, a 1' occasion de son 
lifting les programmeurs de Kesniai, 
en ont proflte pour sortir une version 
of'frant le jeu en solo contrc Tordina- 
teur. £a tombe bien, car a priori il 
vous faut une connexion a Compu- 
Serve ou AOL (un kit d'abonnement 




A Votre FW-190 ce lance a I'assaut des B-17 americains, que 
malheureusement on ne peut piloter que dans la version online 



gratuit a AOL est d'ailleurs compris 
avec le jeu) pour pouvoir se connec- 
ter. Les amateurs de jeu en multi- 
joueur ne doivent pas pour autant 
desesperer, car Air Warrior II permet 
aussi de sc connecter a deux par mo- 
dem, mais a'offre alors qu'un mode 
un contre un, et ne permet pas de vol 
en cooperatif. Dommage, voilaqui 
est assez limitatif. D'un autre cote, le 
jeu vous donne de quoi vous occuper 
longtemps en mode solo : de la Pre- 



Des avions a la pelle 



Air Warrior 2 propose en fait huit theatres d'operations representatifs du combat aerien du 
debut du siecle a I'avenement du jet dans les annees 50 : dans I'ordre vous aurez acces a la 
Premiere Guerre mondiale du cote Allemand ou Allie, la Seconde Guerre mondiale dans le 
Pacifique et au-dessus de I'Europe, du cote des Allemands-Japonais et Anglais ou 
Americains, et enfin la guerre de Coree dans le camp des amerloques ou des Coreens. 




miere Guerre mondiale a la guerre de 
Coree vous avez acces a plus de 300 
missions. Et en plus, vous disposez 
d'un editeur de missions si vous en 
vonlez encore ! Vous pouvez aussi 
vous lancer dans une campagne, mais 
pour ['instant uniqnement sur le 
theatre europeen de la Seconde Guer- 
re mondiale, les autres etant a venir. 
Au total, ce sont 35 avions. des chas- 
seurs aux bombardiers en pique, des 
triplans aux jets, qui attendent que 
vous preniez les commandes. 

Dogfight pour tous 

Le credo d'Air Warrior II reste le 
combat aerien, et heureusement le jeu 
vous laisse le loisir de vous habituer 
aux commandes des diflerents avions 
pilotables au travers de plusieurs ni- 
veaux de difficult*;, de Novice a As 
en passant par Veteran. En fait ces 
trois niveaux de difficulte influent 
principal ement sur le realisme du mo- 
dele de vol et la precision de vos tirs. 
En mode Novice vous ne devriez pas 
rencontrer trop de difficulte a main- 
tenir votre avion en vol ni a toucher 
vos cibles. mais ne vous endormez 
pas pour autant car ['intelligence de 
rennemi reste elevec. Au niveau le 
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Air Warrior II 




L'avis de Fred 



A Dans le ciel vous n'etes pas seuls, 
comme en temoigne ces P-51 ranges 
en formation comme a la parade. 

plus difficile, par contre, vous aurez 
en plus a hitter contre les inevitables 
decrochages si vous ne gerez pas 
votre energie correctement ! Ah- War- 
rior II reste en effet fameux pour la 
qualite des modeles de vol proposes 
pour chaque avion et demande beau- 
coup de maitrise et de connaissance, 
done d'apprentissage de chaque ap- 
pareil pour en tirer le maximum. Les, 
adversaires ne vous feront en plus pas 
de cadeau. et a moins d'etre un as du 
Blanche a balai vous aurez le plus 
grand mal a decrocher un ennemi de 
vos 6 heures ! Heureusement la plu- 
part des missions vous alloue des ai- 
liers qui viendront a point pour vous 
soutenir. Seul probleme, les com- 
mandes pour leur donner des ordres 
ne sontpas vraiment ergonomiques, 
ptiisque vous devez passer en mode 

Seul dans votre triplan face a une 
horde d'Anglais, il va falloir etre 
bon... Le graphisme de certains 
y cockpits laisse assez a desirer ! 



A Le mode carte est essentiel pour 
suivre votre plan de vol et reperer les 
avions allies et ennemis reperes dans 
chaque secteur. 

texte et taper des commandes du gen- 
re « flight, attack ». Plutot complique 
en plein looping. . . Sinon pas de tra- 
ce de padlock pour garder rennemi 
en vue. et le joueur devra s'habituer a 
un systeme de vue fixe tres simple, 
mais pas vraiment ergonomique au 
clavier, vous obligeant parfois a ap- 
puyer sur trois touches du pave nu- 
merique en meme temps. Les puristes 
equipes de joysticks programmables 
apprecieront, mais le systeme requiert 
une phase d'apprentissage difficile 
pour les debutants. 

Augoutd'hier... 

Malheureusement Air Warrior II a 
bien be.soin de tous ces atouts pour 
faire oublier la pauvrete de sa realisa- 
tion. En fait, les programmers se 
sont cantonnes a une 3D polygonale 
sommaire avec une pointe d'om- 
brages de Gouraud de-ci de-la qui 

Le modede vue^ 

"Combat- retrecit un 

peu I'ecran pour 

afficher des 

.informations tact iques 

sur le deroulement de 

['engagement. 





a k 

We nous leurrons pas : Air Warrior It, malgre ses airs de 
jeu solo, reste une vitrine du soft online. Ce n'est 
d'ailleurs pas pour hen que 50 % du manuel est dedie au 
jeu en multijoueur et que la version online soit aussi sur 
le CD ! En fait, a moins d'etre un vrai fanatique des simu- 
lateurs de combat ou de vouloir gouter au jeu online on 
peut difficilement recommander I'achat de ce jeu. Vu 
objectivement, sans son aura de jeu culte, par rapport 
aux jeux actuels Air Warrior II est carrement moche et en 
plus assez lent I 



peut tres bien s'expliquer pour un jeu 
sur le Net ou on ne peut pas encore se 
permcttre trap d'exces techniques 
mais pas dans un jeu solo, au jour 
d'aujourd'hui... On peut quand 
meme afficher le jeu en 800x600, et 
theoriquement en 1024x768, mais 
nous n'avons pas pu activer cette der- 
nierc option sur la version finale tes- 
tee. En plus ca rame : meme sur un 
Pentium puissant, genre 166, le jeu ra- 
lenti allegrement et passe en dessous 
des 10 images par seconds des que le 
decor se rempiit un peu (et pouitant, 
on reste dans le sommaire !) ou que 
plusieurs avions apparaissent en 
meme temps a I'ecran. Si on ne peut 
denier l'interet des missions et des 
modeles de vol des nombreux avions 
presents, la realisation reste vraiment 
endecadecequ'on est en droit d'al- 
tcndred'un simulateuractuel. ■ 

Frederic Marie 




A Ce bombardier americain tente d'echapper 
pique sur un porte-avions japonais. 



la D.C.A. apres son attaque en 



umwm 

•~ Config. recommandee : 
Pentium 166. 32 Mode Ram. 
tecteur CD-Rom 8X. 



> Modeles de vol realistes. 
■ Nombred'avions. 

• Des centainesde missions. 

• C'est pas beau. 

• C'esilent 
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Fallen Haven 

Aliens et champignons 



Format : CD-Rom PC (Win 95). 

Editeur : Interactive Magic. 

Genre : Strategie. 

Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 300 F. 
Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2x. 

Specialise dans lesjeux de simulation, 
Interactive Magic se projette un peu 
plus loin dans I'Histoire avec cejeu de 
strategie futuriste. Bien realise mais se 
basant sur des mecanismes simplistes, 
cejeu s'adresse surtout aux debutants 
dans le genre. 






Ca sent la victoire, et 
autant balancer deux 
missiles nucleases 
sur la capitale ennemie 
avant d'envoyer 
Y les troupes ! 



EPRENANT le theme cele- 
bres de la Rencontre du Genre 
Muscle du Troisieme Type, Fal- 
len Haven relate ie premier 
contact etabli enlre les hu- 
mains et une race extraterrestre, les 
Taurans. Apres Tautodestruction 
d'une sonde d'exploration humaine 
sur une de leurs lunes. les Taurans se 
sentent un peu obliges de nous 
rendre la pareille sur notre propre 
terrain, et vous voila engage dans 
une guerre sans merci a 1'echelle 





A L'unite la plus puissantedu cote 
humain. Ce monstre d'acier ne peche que 
par son potentiel de mouvement. 

Ces Gunships. capables de tirer en ► 

mode indirect a longue portee, ont ecrase 

toute defense et avancent sur la ville. 

strategique et tactique. L'avantage 
dans cette histoire est que vous y 
trouverez suffisamment de justifica- 
tion pour jouer indiffcremment 1'un 
des camps, bicn que les unites et ba- 
ilments soient presque en tout points 
compatibles pour chaque race, a 
part pour le design. Par contre, vous 
ne pouvez malheureuse merit partici- 
per qu'a deux campagnes dif- 
ferentes, chacune se deroulant 
d'ailleurs sur le merae terrain de- 
coupe en une vhigtainc de territoires. 
Pour Tune vous demarrez a egalite, 
les Taurans et les humains ne dispo- 
sant que d'une province chacun, fai- 
sant office de capitale, separee par 
des temtoires neutres a conquer! r. 
Par contre le deuxieme mode offre 
un sacre challenge car vous ne de- 
marrez qu'avec un territoire tandis 
que votre adversaire s'est deja acca- 
pare tout le reste ! Enfin ie mode de- 
marrage rapide se resume a une 



campagne en mode facile, comple- 
tcment inutile puisque vous pouvez 
de toute facon choisir la difficulte en 
mode campagne normal. En fait cet- 
te option est juste venue rcmplacer 
en catastrophe l'option multijoueur, 
abandonnee au dernier moment. £a 
fait un peu bade... 

Tout ce qui tombe du ciel. . . 

La partie se decoupe en phases stra- 
tegiques durant lesquelfes vous 
planifiez ['administration de vos 
provinces, amassez vos troupes et 
preparez vos prochaines attaques. La 
partie gestion de Fallen Haven 
s'avere trfes simple a maitriser, 
puisque vous devez vous contenter 
de construire les differeiits buildings 
necessaires a l'entramement de vos 
differentes unites, les raffineries 
pour gagner des credits, des labora- 
tories pour avancer au niveau tech- 
nologique et des centrales pour 
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Fallen Haven 




A Vos troupes s'amassent en attendam 
retour d'un vaisseau de debarquement 
pour passer a I'attaque. 

alimenter Ie tout en puissance. Les 
donnees du probleme ne vous de- 
manderont qu'un minimum de re- 
flexion pour maintenir un bon 
equilibre entre vos ressources et 
moyens de production. Outre la 
creation de vos armees, une etape 
crucialc de chaque phase strategique 
consiste en la gestion de vos points 
de recherche pour acceder a des ni- 
veaux technologiques dans diffe- 
rents domaines, comme le 
rendement des centrales, Parmure, 
la vitesse, ia puissance de feu et la 
cadence de tir de vos unites, ou le 
degrc de sophistication de vos armes 
micleaires. Eh oui. si vous avez as- 
sez de credits vous pouvez balancer 
des missiles sur vos voisins. histoire 
dc nettoyer un peu les defenses 
avant de lancer vos troupes a Pas- 
sant. Justement, les attaques sur les 



Sted une province A 

se double d'une mission spfeaiate 

qui vous rapportera des credits 

tresberous. 

territoires-.que vous souhaitez an- 
nexer s'executent par rintermediai- 
re de vaisseaux de debarquement, 
qui malheureusemenl ne peuvent at- 
terrir que sur un territoire adjacent 
au votre. Allez savoir pourquoi . . . 

Assout terrestre 
Que vous soyez sur la defensive ou 
['offensive, toute rencontre entre 
troupes ennemi.es dcclenche une pha- 
se de combat tactique resolue par la 
defaite totale ou la retraile d'un des 
deux camps. Comme dans la phase 
strategique. les graphismes restent 
sobres mais de qualite, avec quand 




-41 NouveNe perc9e t^hnolt 
Vous en 3Ut<eZ biefi be®<?»n r> i|lr Contrer 
^ t'ordinateur, op d^nTatreatfec I svaotgoe 
■ ; cedomaine. 

A peine debarpue. vous dei 
troupes leqeres devant rsrtiHerie lourcte, 
qui est dffficitement rerno'la - : 



Mmi^- 




L'avis de Fred 



A ,V 



Correctement realise, Fallen Haven peche surtout par le 
manque d'originalite dans son concept (a part I'absence 
de I'option multijoueur, ca, II fallait oser I) et la tres faible 
duree de vie, avec settlement deux campagnes aux para- 
metres figes. {.'intelligence artificielle est assez faiblarde 
au niveau strategique et la difficulty reside surtout dans 
I'avance technologique que I'ordinateur possede par 
rapport a vous en debut de campagne. Malgre tout, les 
debutants qui veulent s'essayer au genre devrait appre- 
cier sa simplicite. 




meme un manque assez criant d "ani- 
mation. Vous disposez d'un eventail 
d'unites assez restraint, commencant 
par Finfanterie et les vehicules le- 
gers, tres vulnerables, avant de pas- 
ser a l'artillerie et aux different s 
tanks. Mais une fois que vous arrivez 
au niveau technologique necessaire 
pour produire des unites volantes et 
des chars surproteges et surarmes, 
ious les autres types d'unites devien- 
nent superflus et les combats devien- 
nent vite monotones. Les phases 
tactiques se deroulent au tour par 
tour. Toujours dans un souci de sim- 
plification, les programmeurs n'ont 
pas inclus de fog of war, et les unites 
en defense ne peuvent surprendre el 
tirer en priorite sur un attaquant ap- 
paraissant dans sa ligne de mire. Cela 
donne un avaniage presque scanda- 
leux a 1'attaquant ! En fait Fallen Ha- 
ven laisse pent de champ au joueur 
pour creer des tactiques elaborees. et 
n'offre que peu d'attraits aux habi- 
tues du genre. ■ 

Frederic Marie 



Les unites volantes. A 

en plus d'un important 

potentiel de 

mouvement. disposent 

d'une porteedetir 

exceptionnelle. 




•" CONFIG. RECOMMANDEE I 

Pentium. 16 Mo de flam, lecteur 
CD-Rom quadruple vitesse. 



Graphismes sympa. 
Facile d'acces. 

Peu d'unites. 
■- Assez facile. 
Pas de multijoueur. 
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S.P.Q.R. 

Un p'tit coup de Rome ? 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : GT Interactive. 



Genre : Aventure. 



Date de sortie/Prix ; Disponible. Env. 360 F. 
Config. mini. : 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2x. 

Ceux qui comptaient aller a Rome 
cet ete peuvent annuler leur voyage : 
S.P.Q.R. permet effectivement de s'y 
rendre virtuellement (teleporte en 
Van 205 !) sans y croiser aucun touriste. 
Cependant, de nombreuses enigmes 
seront a resoudre. . . Ave ! 



T 

I S e : 
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Objets bizarres. 
inventions etranges.. 
Les scientifiques 
romains etaient 
decidement plein 
y d'imagination ! 



IENS, un clone de Myst... 
C'esl presque devenu un usa- 
ge : chaque mois, un nouveau jeu 
d'aventure en vue subjective agre- 
mente de superbes graphismes 
debarque a la redaction. Au pro- 
gramme : des puzzles, un saut dans 
le passe et la decouverte d'un uni- 
vers original, corame d'habitude ! 
S.P.Q.R., comme son nom 1'indique, 
se deroule dans la Rome Antique, 
alors qu'un funeste espion. Calaini- 
tus, prepare intrigues et attentats en 



/a 




A Deja que I'ambiance n'est pas 
vraiment a la rigolade, les eclairages 
sinistres ruinent le moral ! 

Apres avoir assemble les ► 

differentes pieces d'un puzzle, 

vous obtiendrez cette 

representation de 

Ramus et Romulus. 

tout genres. Le but du joueur est bien 
evidemment de le demasquer en en- 
quetant sur cinq suspects. L'un d'eux 
est effectivement 1'ennenii. Bien 
qu'on ne croise strictement personne 
tout au long du jeu, il faudra cepen- 
dant fouiller dans leur histoire et leurs 
appartements a la recherche d'in- 
dices. En reunissant journaux in- 
times. objets divers et en actionnant 
des mecanismes de differents types, 
il devrait etre possible de dejouer les 
plans machiaveliques de fodieux Ro- 
main, etsansl'aided'Obelix ! 

Jemesensseul 

Le centre de Rome en Tan 205 apres 
Jesus-Christ a done ete fidelement re- 
constitue en images de synthese, ce 
qui permet une immersion assez reus- 
sie. Les monuments et edifices divers 
sont magnifiques, bien que leur eclai- 
rage manque legerement de nuances. 
Comme dans Myst, on se deplace 
case par case (en s'aidant d'une bous- 
sole). a la recherche de lieux inexplo- 



fcu-— i ffwt ■ 

res et d'actions a accomplir. Meme si 
le but avoue de S.P.Q.R. est de de- 
jouer un complot, ce n'est certaine- 
ment pas en menant une enquete 
policiere classique que Ton peut es- 
perer gagner. II n'y a malheureuse- 
ment pas ame qui vive dans cette vOle 
fantome, aussi les interrogatqires ris- 
quent bien de tourner court. A moias 
que la conversation des statues ne 




A Quelques scenes cinematiques 
viennent parfois rompre 
ia monotonie des parties. Out, 
je m'endormais ! 
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S.P.Q.R. 




L.'avis de Luc-Santiago 
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Visiter Rome en Van 205 est une experience rare, c'est 
certain. Mais replonger dans la resolution en chaine 
d'enigmes et de puzzles ne ravira que les inconditionnels 
du casse-tete passionnes par Vantiquite ! Oil sont les 
orgies, les arenes et les executions ? Oil sont les traitres 
et les complots ? S.P.Q.R. est un soft pepere dote de 
bonnes enigmes, mais qui n'innove que dans son envi- 
ronnement C'est encore un Myst revisite oil Von evolue 
tout seul dans une ville fantome depeuplee. Certes, c'est 
magnifique, mais vraimentpeu excitant... 



A Interieurs et exterieurs ont ete 
reconstitues avec beaucoup de 
precision. C'est beau, oula que 
c'est beau... 



Un ciel rose..- Pourtant mon ► 

loniteurfonctionne tres bien... On 

est sur Jupiter peut-etre ? 



**& 



A Pour se deplacer rapidement, 
un plan de la ville est 
gracieusement fourni. Et sur beau 
papier parchemine ! 

vous passionne. On retombe done 
dans le lieu commiin du jeu d'aven- 
ture «mystien» : resoudre des 
puzzles et des enigmes les uns apres 
les autres, lire des notes, se cultiver 
un peu grace a des aides de jeu histo- 
riques fouillees el profiler d'un veri- 
table regal visuel. Si Ton apprecie le 
genre, S.P.Q.R. est done un produit 




A Toutes les pieces visitees sontd'une 
proprete haliucinante. lis n'etaient pas 
salissants les Remains ' 




A J'espere que vous connaissez la 
difference entre les colonnes 
Corinthiennes, Doriques et loniques.. 



de qualite qui reserve aux neurones 
un traitement de faveur. Sa difficulte 
est effectivement tres progressive, 
sans pour autarit demander de solides 
connaissances surl'histoire ancien- 
ne. Toutes les actions a mener sont 
done en rapport avec Tart et 1' archi- 
tecture romaine tout en faisant plus 
appel a la deduction et a la logique 
qu'a la culture. On evolue agreable- 
ment, on se perd souvent, et on pro- 
gresse de maniere un peu hasardeuse. 

lis sont fous ces Romains 

La seule originalite de S.P.Q.R. est 
done son environnement, et peut-etre, 
son interface etrange. Pour reste, c'est 
du deja vu : la petite musique d' am- 
biance, les enigmes a resoudre, les 
displacements, on connaTt lout cela 
sur le bout des doigts. Ceux qui n'ont 
rate ni Timelaspe, ni Jewels of the 
Oracle, et qui ne seraient pas encore 
rassasies, seronl forcement interesses 
par S.P.Q.R. Les autres auront I'ini- 
pression de rejouer a un Myst Ro- 
main ! En fait, Rome Antique pour 
Rome Antique, un vrai jeu d'aventu- 
re avec une veritable enquete policie- 
re et des personnages avec qui 
interagir aurait sans nul doute ete plus 
seduisant qu'une enieme copie. Une 
eopie splendide certes, mais une co- 
pie tout de raerae ! On sait que les de- 
veloppeurs de GT Interactive sont 
capables de reaiiser des pioduits ori- 



ginaux : regardez Titanic, auquci ils 
ont participe, et qui m'a arraehe cinq 
etoiles le mois demier ! Enfin, le pro- 
bleme du elonage n'est pas, comme 
chaeun sait, seulement inherent aux 
brebis, il sevit dans la micro-infor- 
matique depuis bien longlemps ! 
S.P.Q.R. est finalement un beau jeu, 
un tantinet culturel et tres bien reali- 
se. Mais a part la reconstitution de 
Rome et les details historiques, ou est 
la creativite ? Si Ton aime etre eton- 
ne, on risque done d'etre decu : il n'y 
a dans ce produit aucune prise de 
risque, et finalement assez peu de 
personnalite. Par rapport aux exces et 
a la folic ambiante de la Rome An- 
tique, avouez que le decalage denote 
un tout petit peu ! U 

Luc-Santiago Rodriguez 
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*• CONFIG. RECOMMANDEE I 
Pentium 90. 16 Mo, lecteur 
CD-Rom quadruple vitesse. 



v Belle reconstitution. 

Interface bizarre. 
^ Enigmes Interessantes. 

C'est mou. 
■-' Encore un clone mystien. 
- Marre des clones. 
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Nine 

Vous avez dit bizarre? 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : GT Interactive. 



Genre : Exploration/Reflexion. 

Date de sortie/Prix : 9 avril. Env. 350 F. 
Config. mini. : 486 DX2-66, 16 Mo, CD 2x. 



Etonnant, derangeant, Nine n'estpas 
un produit hit pour Vunanimite. 
Developpe par des personnes exterieures 
au microcostne ludique, ce titre mise 
sur un universgraphique decale 
et une ambiance qui devrait satishire 
les adeptes du surrealisme. 

J' USQUE-LA les artistes du 
show-biz s'etaient contentes de 
faire du « multimedia ». Les 
^xemples abondent : Prince, Peter 
Gabriel, Bowie, les Stones, etc. 
Plus ou moins reussis, ces «univers 
inleractifs» nombrilistes et tape-a- 
l'ceil visaient avant tout les fans et 
n'avaient le plus souvent aucune pre- 
tention ludique. Ce n'est pas le cas de 
Laqualitedes Nine. Developpe par la societe de 

graphismes, au production de Robert - you fuck my 

style parfols un wife ! -DeNiro,ce...;euestrccuvre 

p@u outrancier, de Tillustratcur des albums de Mi- 

w est Incontestable. chael Jackson et d' Aerosmith. Autant 




A Cette capture d'ecran resume un peu ce qu'est Nine : un embryon de jeu. 



vous dire qu'il parait autant distinguer 
un jeu d' une sardine a l'huilc que moi 
un vase de la dynastie Ming d'une 
lampe de chevet. II n'en a pas moins 
ecril le scenario et realise les gra- 
phismes de Nine, dont Fambiancc so- 
nore est apparemment signee par le 
groupe Aerosmith. Vous serez sans 
doute heureux d'apprcndre qu'en de- 
couvrant Nine, les gens du cinema et 
de la musique out ete « inleresses ». 
Alors si vous etes un membre dc feli- 
te cinematographique ou musicale. 
foncez l'acheter, c'est un «super 
jeu ». Si en revanche vous etes com- 




memoi imjoueurauxquelslesjeux 
sont par definition destines, attendez- 
vous a un choc, hum. . . culturel. Pour 
commencer, Nine nous fait le coup de 
la mysterieuse maison heritee d"un 
paj'ent eloigne a la reputation suspec- 
te, pour ne pas dire franchcment 
louche. Affligeant. . . On ne peul pas 
trouver cadre plus use que ce soit 
dans les jeux video (Alone in the 
Dark. The 7th Guest ou Pantasraago- 
ria) ou au cinema (Shining, Amytivil- 
le, etc.). Et ce n'est pas fini. 

Quoideneufdoc? 

Nine debute devant la porte de la fa- 
meuse maison, ou vous etes accueilli 
par un nain deguise en avion. Ce per- 
sonnage vous accompagne tout au 




K9M- 'frt^f 



Cette partition codee est Tune des ± 

premieres enigmes proposees par Nine et 

s'avere totalement ininteressante. 



Nine 




A Des gardiens protegent I'acces a certaines parties de la maison tant que vous 
n'avez pas resolu I'enigme correspondante. 

long du jeu pour vous dormer des 
conseils cl'une formidable limpidite. 
Exemple : « - Si tu leves quelques 
cailloux de-ci, de-la, tu trouveras bien 
plus que des escargots ». Je vous as- 
sure qu'apres 1'avoir croise douze 
fois dans les dedales de la maison. on 
n'a qu'une en vie : mettre la main sur 
une tapette pour ecraser cet empe- 
cheur de toumer en rond ! Et tounier 
en rond, croyez-moi. risque fort de 
devenir votre passe-temps ! Cette ba- 
tisse s'avere comme il se doit un vfai 
labyrinthe, encombre des objets les 
plus insolites et dote d'une deco a fai- 
re fremir feu Salvator Dali ! La, je 
m'arrete pour une petite paren these 
necessaire. Car graphiquement, ce 
« jeu » d'exploration/reilexion pre- 
calcule merite que Ton s'y arrete.' 
Personnellementje n'accroche pas 
completement. le tout frolant la 
«crea erectile » et le nombrilisme 
outrancier. Pourtant, je compren- 
drais parfaitement que Ton puisse 
aimer. Apres tout je deteste bien la 



L'avis de Thierry 



A 

Meme si la note semble sans appel, Nine n'estpas unjeu 
denue d'interet En fait ce n'est pas reellement un jeu, 
mais plutot un univers graphique jalonne de petites 
enigmes (alibis ludiques) dont la resolution depend de 
votre sens de ('observation. Si le style graphique plait, 
alors on peut se laisser seduire par I'ensemble. Dans le 
cas contraire, oubliez tres vite ce produit, fruit de la col- 
laboration de gens n'ayant aucune experience dans la 
creation de jeux video et visiblement pas la plus petite 
idee de ce que c'est. 



4 Coince dans son 
avion, cenainjouea 
merveille la mouche du 
coche et I'empecheur 
de toumer en rond. 




noix de coco alors que la plupart des 
gens autour de moi aime 5a... Pour 
revenir a Nine, dont on pourrait au 
moins attendre un concept novateur, 
il ne s'agit en fait que d'un eniemc 
Myst-likc. Une trentaine d'enigmes 
vous attendent, essentiellement ba- 
sees sur votre sens de I'observation 
et non votre capacite de reflexion. 
Ici pas de jeux d"echecs a la 7th 
Guest, mais des Simon en forme de 
Q-Bert (vieux jeu d' arcade pyrami- 
dal) et des partitions de piano co- 
dees. Ten connatt que ce type de 



produits amuse. Moi il ne nv amuse 
pas. J'ai apprecie The 7Th Guest 
pour son aspect graphique novateur, 
j'ai craque pour l'ambiance de 
Myst, mais Nine, meme s' il propo- 
se un univers etonnant, est tout aus- 
si eloigne de ma conception d'un jeu 
que le sont les essais multimedias 
mentionnes au debut de cet article. 
Personnellementje n'investis pas 
350 bailes dans unjeu pour me ba- 
lader dans des decors zarbi et jouer 
au Simon. ■ 

Thierry Falcoz 



■4 Evidemment, difficile 
d'echapper a quelques 
touches morbides dans 
ce type de jeu, niala 
classique tete de mort. 
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Wooden Ships 
& Iron Men 

Le PC met la voile 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Alsyd Multimedia. 



Genre : Wargame. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 400 F. 
Config. mini. : 486 DX33, 8 Mo, CD 2x. 

Apres avoir longtemps brille dans 
les wargames classiques, Avalon Hill 
tente de s'imposer sut le marche du 
multimedia en realisant des conversions 
de ses meilleurs titres, comme cejeu qui 
vous /era revivre lesgrandes batailles 
navales napoleoniennes. 



OUR ETRE precis, Wooden 
Ships reprend quelques ba- 
tailles navales parmi les plus 

celebres de l'lndependance de 
rAmeriqueen 1776jusqu'a 1812, 

durant les Guerres Napoleoniennes. 

Dans un premier temps, vous pouvez 

choisir entre 1 8 scenarios mettant en 




A Ce tier valsseau de llgne frangals commence a monlrer des signes 
de falblesse au niveau de la coque et des trous dans la vollure... 



scene un simple duel jusqu'a la ba- 
taille de Trafalgar, dans laquelle on en 
retrouve une bonne quinzaine de 
chaque cote. Si vous n'avez pas peur 
de traficoter les faits historiques, un 
editeur de missions vous permet de 
changer les parametres d'un scenario 
a loisir ou d'en creer a partir de rieii. 




A En phase de preparation, vous determinez les manceuvres de vos bateaux 
en les dirigeant a I'aide de cette barre vlrtuelle, 



Par exemple, pourquoi ne pas refaire 
la bataille de Trafalgar avec des equi- 
pages francais mieux entrames. his- 
toire de changer un peu la donne ? 
Mais si au bout de quelques scenarios 
vous ressentez i'appel du lai-ge. vous 
pouvez alors deman'er une cam- 
pagne, qui vous place a la barre d'un 
vaisseau assez modeste allant du 
brick a la fregate de 44 bouches a feu. 
Dommage. on aurait apprecie de pou- 
voir aussi choisir entre quelques 
vaisseaux de ligne bien plus impres- 
sionnams. Une fois sorti du port, les 
jours passes en mer sont alors enre- 
gistres dans un journal de bord, qui a 
defaut d'action. decrit quelques de- 
tails eocasses mais parfois repetitifs 
de la vie sur voire navire. Bref. c'est 
tranquLllejusqu'aeequ'une voile ap- 
paraisse a l'horizon. A cet instant, 
vous pouvez vous approcher pour 
identifier ses couleurs, el si elles ap- 
partiennent al'ennemi vous pouvez 
lancer le branle-bas de combat ! 
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Wooden Ships & Iron Men 




L/avis de Fred 



A 



A L'icdnedu grappin sur votre cible 
prepare votre navtre a I'abordage.,. a 
condition que I'ennemi ne puisse plus 
se mouvoir I 

En combat, le programme vous pro- 
pose au choix une vue de dessus ou 
une vue en perspective 3D, qui bien" 
que faussant les impressions de dis- 
tance reste beaucoup plus agreable a 
contempler. Le jeu se deroule en faux 
temps reel, puisque vous donnez 
d'abord les ordres a vos equipages 
sur une periode equivalant a trois mi- 
nutes, puis regardez ensuite le com- 
bat se derouler en temps reel. Dans un 
premier temps, vous devrez repartir 
vos hommes entre les differents 
postes, soit aux canons, a la voilure 
ou eventuellement pour I'abordage. 
Si vous assignez un maximum 
d'hommes aux canons, votre puis- 
sance de feu maximale s'obtient alors 
aux depends de vos capacites de 
manoeuvre, car il reste ainsi peu 
d'hommes pour s'occuper des voiles. 
Ensuite vous choisirez la route que 
prendront vos navires pour les trois 
minutes a venir, ce qui demande pas 
mal de reflexion, voire de chance, 
pour anticiper les reactions de I'en- 
nemi. En principe vous pouvez lais- 
ser la barre a l'ordinateur, mais cette 



A Sur cet ecran vous repartissez 
vos hommes d'equipage 
entre les differents postes cles 
du navlre, et vous occupez aussl 
des blesses eventuels. 







L'editeur permet de changer A 

les parametres d'un scenario ou d'en 

creer un nouveau a partlr de la base 

dedonneede navires, 

fonction semble buggee car en fait cet 
idiot se contente de naviguer tout 
droit ! Firialement, vous aurez a choi- 
sir la distance maximale a laquelle 
vous souhaitez voir vos canons tirer 
sur rennemi, et le type de munitions 
a employer selon la distance et votre 
cible : les boulets pour trouer la 
coque, les boulets enchaines pour de- 
chirer la voilure et la mitraille pour 
decimer les equipages. Mais la enco- 
re, les reactions du programme sont 
assez curieuses, puisqu'a la fin d'un 
tour l'ordinateur semble n'en faire 
qu'a sa tete, change vos parametres 
de tir et selectionne par defaut le 
mode abordage ! 



Wooden Ships revele aussi malheu- 
reusement quelques problemes d'in- 
terface. Au niveau des zoom les plus 
grands, il s'avere tres difficile de se- 
lectionner les bateaux a 1' aide de la 
souris. Cette demiere devrait aussi en 
theorie vous permettre de faire defi- 
ler la carte en placant le pointeur sur 
les bords de r ecran, mais cette fonc- 
tion ne marche que la moitie du 
temps. On en est reduit a utiliser une 
rosace certes tres jolie mais un peu 
deficiente ergonomiquement parlant. 
Certes tous ces bugs restent mineurs, 
mais ils gachent un peu le plaisir que 
1'on peut titer d'un travail historique 
assez convaincant. Quant a la realisa- 
tion, sur un Pentium 166 l'affichage 
en « temps reel » montre deja 



Lesjeux abordant le theme des combats navals ne sont 
pas legion, et c'est toujours un plaisir de trouver un war- 
game bien presence rappelant le bon temps de la fli- 
buste. On peut, de plus, applaudir I'effort du distributeur 
francais, Alsyd, pour avoir traduit integralement le 
produit. Malheureusement, les nombreux bugs du pro- 
gramme viennent gacher la fete, et un patch pour corri- 
ger ces problemes irritants, bien que mineurs, serait le 
bienvenu. Si la periode vous inspire, rabattez-vous plutdt 
sur Age of Sail, beaucoup mieux fini. 



M Les 18 scenarios 
peuvent aussi se 
jouer a deux surle 
meme ordinateur, et 
par e-mail, si vous 
n'etes paspresse I 



quelques ralentissements notables 
quand plusieurs bateaux evoluent a 
l'ecran, et on n'ose a peine envisager 
ce que cela pourrait donner sur un 
486. . . Mais bon, mise a part la Vites- 
se d' animation les graphismes en 
SVGA restent assez precis pour dis- 
tinguer les differents types de navires 
et 1'etat de leur voilure, et les mu- 
siques comme les exclamations de 
vos hommes creent une atmosphere 
plutot reussie. ■ 

Frederic Marie 





A Les differents niveaux de zoom permettent d'obtenlr une 
meilleure vue d'ensemble de la batallle 



INTERET. 
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■*" CONFIG. RECOMMANDEE I 
Pentium. 16 Mo de Ram. lecteur 
CD-Rom quadruple vitesse. 



■■■■■' Ambiance flibuste! 

• Editeurde scenario. 

• En francais integral. 

■ Des bugs de-ci de-Id. 

• Interface mediocre. 




La solution pour acheter 
moms cher vos CD-ROM, CD-I et Jeux pour Consoles 



avantages 
•'"Club 




^J Un choix exceptionnel 



Le Club Europeen du CD-Rom, l er club 
multimedia en France, vous propose une 
gamme complete de CD-ROM, CD- 
Consoles, CD-I et accessoires multi- 
media. 



Un choix exceptionnel constamment reac- 
tualise : plusieurs milliers de titres 
presentes dans notre catalogue. 

Toute la production multimedia frangaise 
+ tous les "Best Sellers" americains ! 



Qunegarantie 
d'economie 

Chaque CD-Rom achete au "Prix Club 
Euro" (deja -10 % sur le prix public) 
donne droit a une reduction supplemen- 
taire de -10 % sur 
un second CD-ROM. 



^ Livraison en 48 h 

mniiflflft G r ^ ce aux envois en Colissimo. 
■S^sSs0\ \ (delais garantis par la Poste) 



^) Un catalogue 
gratuit chaque 
trimestre 

Vous y trouverez une selection des 

titres disponibles sur le marche 

aussibien CD-ROM, CD-I, 

qu'en jeux pour 

consoles et 

accessoires 

multimedia. 




3 Des CD-ROM Gratuits 



En accumulant des points cadeau ! 




sj# Des off res 
exceptionnelles 




B-I'H 



Le Club Europeen du 
CD-ROM propose 
regulierement des pro- 
motions speciales 
reservees a ses adhe- 
rents. Une occasion 
de completer votre 
CD-Theque a moin- 
drefraisavec 
des remises allant 
jusqu'a-50%. 



^ La Carte 4 Etoiles 

Pour regler vos achats en dou- ^^^^ 
ceur. au comptant ou par *£ff '/ 

petites me n sualites de 250 F. , - '°'rt 



^f Le Club en direct... 

'PARMINITEL • PAR TELEPHONE 




& Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 



^) Un seul engagement 

En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM, CD-I ou JEU 
pour Console au prix Club par an, pendant 2 ans, meme les moins chers. 




jp *~J 
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OFFRE EXCEPTIONNELLE 





ST HARD 



Overdrive 
P166MMX 

Le deuxieme souffle 



L'overdrive 1 66 MMX permet 
de remettre votre Pentium 100 a Hot 
en quelques minutes. Voila qui ratttape 
un peu /'attitude un peu cavaliere 
d'lntel qui s'est debarrasse de ses 
« vieux » Pentium pour Noel avant de 
lancer sa nouvelle technologie MMX. 



~W~ EP] 

I logie 
I nouve 

I J 



Pod, le seul jeu 
(pour I'instant] qui 
montre reeNement 
I'avantage 
du MMX dans 
y cedomaine. 



E PENTIUM nouveau, a techno- 
logie MMX, est arrive avec la 
nouvelle annee ; juste apres le de- 
stockage massif d'lntel etaye 
par une publicite omnipresen- 
te. Nul doute que Tavenement du 
nouveau processeur aura ete mal 
vecu par ceux qui venaient d'investir 
a Noel dans un beau PC tout neuf a 
base de Fancienne gamme de pro- 
cesseur. Ceux qui disposent d'un ma- 
teriel recent, avec un belle carte-mere 
toute propre qui ne supporte pas le 
nouveau voltage des processeurs 
MMX, doivent egalement l'avoir 





mauvaise. Heureusement, Intel rat- 
trapc un peu le coup en proposant une 
gamme d'overdrive MMX pour re- 
mettre une machine recente au gout 
dujour. Un premier modele est pievu 
pour la remise a niveau d"un Pentium 
75 vers un P125 Mhz et d'un P90 
vers un PI 50. Un autre suivra pour 
passer du 133 et 166 au 200. Celui 
qui nous interesse aujourd'hui trans- 
forme un 100 en 166.0nlevoit,tout 
le monde sera servi. Reste a voir a 
combien et dans quelles conditions. 

Le sacrifice du porcelet 

Monsieur Intel n'est pas precisement 
un philanthrope. L'overdrive 166 
MMX est vendu environ 3400 F. 
Reste qu'un rapide calcul nous de- 
monlre que son acquisition fait eco- 
nomiser aulour de 400 F. Sequence 
demonstration : actuel lenient dans le 



commerce un processeur Intel 166 
MMX coute environ 2800 F. Si votre 
carte-mere n'est pas compatible, la 
facture sera alourdie de 1000 F. To- 
tal, environ 3800 F. Difference : 
400 F de plus que l'overdrive. 
En d'autres termes. si votre materiel 
est recent, pour une fois, la solution 
d'lntel offre un reel avantage finan- 
cier ; sans parler de la garanh'e de trois 
ans et de la simplicite d 'installation. 
II est en effet bien plus facile de chan- 
ger un processeur et eventueilement 
de deplacer un cavalier que de chan- 
ger une carte-mere. Par ailleurs. Ies 
joueurs seront ravis par l'offre logi- 
cielle qui accompagne le processeur. 
Ainsi Rebel Moon Rising, un jeu 
genre Doom, est fourni dans la bote, 
tandis qu'un second logiciel, an 
choix, vous sera expedie. Theorique- 
ment. Intel vend son overdrive pour 
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Overdrive P166MMX 



m*j 





▲ Si vousavezun Pentium 100, i! suffit de remplacer le 
processeur, ce qui est un jeu d'enfant sur un Ziff Socket. 



A Le logiciel de diagnostic fourni 
avecl'overdrive. 

des PC a base de Pentium 1 00. Cela 
s'explique par la simplicite de la ma- 
nceuvre car dans ce cas, il suffit de 
remplacer le processeur. Maintenant, 
si vous avez un PC a base de Pentium 
75, 90 ou 120, il n'est pas exclu que 
vouspuissiezutiliserl'overdrive 166 
MMX. Tout va dependre de votre 
carte -mere. Le Pentium 75 commu- 
nique avec elle a la frequence de 
50 Mhz, le 90 et le 120 a 60 Mhz or 
pour l'overdrive il faul 66 Mhz. Si 
votre carte permet de regler la Vites- 
se de la frequence exterieure a cette 
valeur, il vous suffira de deplacer des 
cavaliers. La, vous devrez imperati- 
vemenl disposer de la documentation 
de votre carte -mere. Vous vous 
reporterez alors au chapitre qui ex- 
plique la place des cavaliers en fonc- 
tion du processeur utilise. Un des 
reglages devrait s'appeler soit 
« External bus clock » soil « External 
frequency selection ». La, le construc- 
teur vous indique comment placer les 
cavaliers pour oblenir la frequence de 
66 Mhz. Ensuite, reportez-vous a la 
selection de la multiplication de fre- 
quence pour regler votre carte com- 
me si elle s'appretait a accueillir un 
Pentium 100. En anglais, cela s'ap- 
pelle la plupart du temps « CPU fre- 
quency ratio » ou quelque chose de 
similaire. Les cavaliers doivent etre 
places de maniere a regler le rapport 
a L5x. line vous reste plus qu'arem- 
placer l'ancien processeur par rover- 
drive. Attention, cette manipulation 
est simple mais une erreur peut en- 
dommager le processeur. Si vous ne 
vous sentez pas a l'aise, demandez a 
un revendeur d'effectuer 1'operation 
pour vous. Seule ombre au tableau, 
certains Bios n'acceptent pas la nou- 
veile technologie MMX. Une dis- 




▲ La technologie MMX s'exprime pleinement dans la restitution video. 



quette est fournie par Intel qui verifie 
cette compatibility. Si le votre ne 
fonctionne pas, il estpresque toujours 
possible de le rjoettre a jour. II suffit 
pour cela de se procurer un fichier via 
Internet ou un revendeur et de suivre 
les consignes du manuel de la carte- 
mere pour proceder a la mise a jour. 

Ou'est ce qu'on gagne ? 

L'ordinateur est un ensemble ou 
chaque element a son importance. 
Cela signifie qu'il est peu probable 
que vous vous retrouviez avec les 
memes performances qu'un 166 
MMX. Meme si le processeur est de- 
terminant, la rapidite de la carte-mere, 
de la memoire, du disque dur ou en- 
core de la carte video sont autant de 
facteurs a prendre en consideration. 
La seule regie assez fiable est basee 
sur 1'anciennete du systeme. Un PC 
de moins de 6 mois assurera quasi- 
ment des performances idenliques. 
Au-dela, la deperdition est sensible. 
Au final, les performances se situent 
approximativement au niveau d'un 
Pentium 150 avec les fonctions 
MMX en plus ce qui n' est deja pas si 
mal. Lorsque vous effectuerez le 
changement, analysez les composants 



de votre PC et, si en particulier votre 
carte graphique n'est plus de toute 
premiere fraicheur, n'hesitez pas a in- 
vestor environ 700 Ede plus. ■ 

Stephane Kauffmann 




CONSTRUCTEUR : INTEL. 



Note: ,< ,< ,< a A A 



Prix : Environ 3400 F. 



ST HARD 



Maxi TVVideo PCI 
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A MAXI TV Video PCI. comme 
son nom 1'indique, est une carte 
munie d"un tuner TV, qui est sus- 
ceptible d'acquerir de la vi- 
deo et qui fonctionne sur 
BUS PCI. Elle est aussi capable de 
capturer des sequences video issues 
d'un programme tele. Mais, autant le 
dire tout de suite, la qualite de 1' ima- 
ge tele restituee cette carte 
est moyenne. Deja a 
Fiiistallation la lumino- 
site, les contrastes et 
la saturation sont tres t 
mal reglees. Et, s'il ne " 
cede pas a la panique ou 
a la deception, 1* utilisateur 



devra revoir un tantinet les reglages 
pour oblenir unc image correcte. La 
nettete quant a elle n'est pas irrepro- 
chable, siirtout en plein ecran. Reste 
qu'avec un peu de recul, les pro- 
blemes enonces precedemment 
s'estompent et V image devient « re- 
gardable », meme en plein ecran. 
Cote acquisition video, c'esl deja ■ 



CONSTRUCTEUR : GUILLEMOT. 



Langue : Franqais. 



Note : 



A A A 



Prix : Environ 1 300 F. 




beaucoup mieux. Mais comme d' ha- 
bitude, la qualite des animations est 
en rapport avec les capacites de I'or- 
dinateur. Ainst, dans le meilleur des 
cas, on capturera les sequences en 
320x240. en 25 images par seeonde 
et en 65000 couleurs. La Maxi TV 
video PCI accepte les format video 
amateur du moment, numerise en 
«.AVI» et assure une 
compression logicielle au 
standard Video for Win- 
dows. L'utilisation quoti- 
dienne de la Maxi TV 
Video PCI est particulie- 
rement aisee. grace a une 
interface agreable et ergo- 
nomique. Une barre, re- 
groupant des icones qui 
donnent acces aux diffe- 
rentes fonctions et re- 
glages de la carte, vienl 
s'instailer ati-dessus de la 
barre de tachede Windows 95. ■ 



Eaglemax 



W 
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AHHH ! Un gros «ba- 
tondjoa » avec tout plein de 
boutons. Arf ! Quatorze ex- 
croissances cliquables, une 
molette de gaz, un p'tit chapeau 
chinois, et des interrupteurs de pro- 
grammation. Le manche, ergono- 
mique pour les droitiers, est sculpte 
de facon a ressembler a un aigle (d' ou 
le nom de la bete). Pour le look re- 
passe, on rapacera (ou Pinverse). . . si 
ce n'est pour Pautonomie de mouve- 
ment, le cable etant d'une longueur 
plus qiracceptable. U se termine en 
fourche avec une prise joystick et une 
autre pour votre ami le clavier. L'Ea- 
glemax possede P option de tir auto- 
matique aussi appele «tchac-tcha 
bourrin », et surtout la possibilitc de 
programmer aisement, meme en 



CONSTRUCTEUR \ ACT. 



Langue : Franqais. 



Note : > A A A 



Prix : N.C. 



cours de jeu, dix de ses boutons. Si 
L option est interessante, on peut re- 
gretter T absence de pre-programma- 
tion de palonnier. ce dernier devant 
etre programme comme equivalent 
clavier, et surtout P absence de com- 
patibilite automatique avec des joys- 
ticks tels le CH Flightstick Pro ou le 
Sidewinder (Pro aussi). Ainsi, hors 
programmation d' equivalents clavier, 
l'Eaglemax est soit une manette deux 
ou quatre boutons toute bete, soil 
une manette deux boutons avec 
controle des gaz, voire une 
compatible Thruslmaster 
quatre boutons et chapeau 
chinois. On aurait apprecie 
une option du genre quatre 
boutons + chapeau chi- 
nois + controle des gaz + 
palonnier. cette derniere 
option etant cruellement ab- 
sente hors programmation. 
Un manche precis et pointu (au 
figure) mais reserve aux amateurs 
pignoleurs qui ae changent pas de jeu 
tousles jours. ■ 
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IMAGINE! 
MEME PAS CE 
QUE SERA LE 
NUMERO 100 
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Generation 4 numero 700, en kiosque le 30 mai 



GraveurCR-2600TE 



JUSQU'A aujourd'hui, princi- 
palement pour des raisons de taux 
de transfert, les graveurs etaient 
tous en SCSI (Small Computer 
System Interface). Du coup U fal- 
lait une carte d'interface. Le gra- 
veur IDE/ATAPI, CR-2600TE de 
Mitsumi, met un terme a cet etat de 
fait. II se connecte en esclave sur la 
nappe principale du disque dur ou en 
maitre sur le connecteur IDE secon- 
daire. Montage et manipulations mi- 
nimum done. Idem pour la partie 
logicielle. Un CD-Rom instal- 
ie le pilote du graveur et 
I'utilitaire de gravu- 



re. Notons que ce dernier, baptise 
Win to Go, s'inspire largement. dans 
son interface et son utilisation, de 
EZCD-PRO, le logiciel de Adaptec. 
En resume : une simplicite et une er- 
gonomiedebonaloi.S'ilest vraique 
['usage d'un graveur oblige a faire 1! 
de la rapidite, il n'en reste pas moins, 
qu'a 1'inverse de certaines disci- 



CONSTRUCTEUR \ MlTSUMI. 



Lange : Franqais. 



Note : 



A A A A 



Prix : moins de3500 F. 




plines, plus ia gravure va vite et 
mieux e'est. Par exemple, les joueurs 
inveteres apprecieront la liberation 
anticipee de leur machine. Le graveur 
CR-2600TE officie en 2x (double Vi- 
tesse). Nos tests ont montre que la 
gravure de 610 Mo, avec une verifi- 
cation prealable du support et des fi- 
chiers, prenait lh30. £a reste dans 
une moyenne correcte. Pour la lectu- 
re, 1'appareil lit en 6x (sextuple Vi- 
tesse). Certes on est loin 
des 10, 12 et 16x, mais 
1'utilisation du graveur 
comme lecteur commence 
a devenir raisonnable. Le 
temps d'acces de 200 ms a 
notablement diminue par 
rapport a d' autre lecteurs qui af- 
fichent sans rougir lenr 320 ms. 
Mais e'est encore malheureusement 
un peu long, notamment pour le 
transfert des petits fichiers. ■ 



Philips Brillance 107 
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E BRILLANCE 107 de Philips 
est une ecran 17 pouces d'une su- 
perbe qualite et d' tin confort visuel 
exceptionnel. L'image est 
lumineuse et contraste. Elle 
s'affiche sur une dalle qui par- 
vient a ne pas etre trop brillan- 
te - malgre le nom de I' ecran. 
Les joueurs apprecieront aussi 
la nettete remarquable sur la J 
totalite de la surface et la pro- 
fondeur des couleurs. Le 
Brillance 107estcapabled'af- 
richer de 50 a 1 60 images par I 
seconde. Voila qui lui assure I 
une bonne stabilite visuelle. | 
Pour satisfaire aux exigences I 
liees aux programmes multi- j 
media, le Brillance 107 est \ 
aussi equipe de baffles inte- I 
grees et d'un micro. Les I 



connections pour les fonctions audio 
sont situees dans le socle de I'appa- 
reil et sur le cote de 1' ecran. On dis- 
pose ainsi d'une sortie casque et 
d'une entree pour un micro plus per- 



CONSTRUCTEUR '. PHILIPS. 



Note : 



A A A A A 




Prix : moins de8000 F. 



formant. Reste qu'avec ses deux fois 
2,5 Watt, meme si la restitution so- 
nore est propre, les instruments sont 
bien detaches et presents, les battles 
souffrent cruellement d'un manque 
de basses. Mais remettons les choses 
dans leur contexte : if s'agit 
d'un ecran et pas d'une chalne 
hi-fi. Pour un ergonomie totale, 
le Brillance 107 est pratique- 
ment depourvu de tableau de 
bj bord. Seul subsistent les poten- 
sj tiometres qui parametrent ma- 
(■ nuellement la Iuminosile, le 
L ^ contraste et le son. Plus surpre- 
I nant, le bouton de mise en 
I, marche est situe sur le haut du 
w cadre. Autre particularite du 
I Brillance 107 : les autres re- 
al glages s'effectuent depuis I'or- 
I dinateur, sur un logiciel et avec 
I une precision diabolique. L'uti- 
A -"* lisateur peut ainsi parameter 
son ecran a la souris. Seul bemol 
le prix de I'objet : moins de 8000 F. 
Force est de reconnaitre que la quali- 
te a un prix. ■ 



Avec la Monster 3D, jouer prend une nouvelle dimension. 

..._'l accelerateur de jeu permet un rendu optimise 3D en plein ecran. Concue pour les passionnes 
jeux, cette carte est un sous-systeme PCI uniquement dedie a la 3D, facile a installer sur n'importe 
lie carte graphique (Diamond ou autre) et compatible avec les accelerateurs VGA et Windows. 
: - sur le nouveau processeur 3Dfx Interactive Voodoo, dotee de 4M0 de DRAM EDO, la Monster 3D, 
plonge dans une nouvelle realite. Fini la pixelisation, les effets d'escalier, les textures surexposees 
enchainements trap brusques. Bienvenue aux objets plus nets, aux transitions plus fluides et aux 
its encore plus realistes. 
:c la Monster 3D, croquez la vie a pleines dents. 




<3^Z> 



Monster P 





Le meilleur 



jeu sans 




d Multimedia Southi 



Europe (5 tic cure ale) - 6, Boulevard du General Led 
1 2H.B KB 10-49-8 151 -2663 33, 19-44- 11189-44 W5 ou 19-1-40B-325-7175. 

DIAMOND, CompuServe (£0 DMNDONLINE on GO GRAPHBVEN) ( 753<>o, 



: 01 47 56 11 57 - Fax : 01 47 56 U 39 
Online (Keyword : DIAMOND), 



plus d 'informations, consultez le site web de Diamond : http://www.diamondmm.com 



U5 : PC Halls SA (Tel : 0] AS IS 13 55). Micro House (Tel : 01 43 07 63 63). aAl Superstore (Tit : 01 *4 

lis SA ARROW Computer Products KARMA 

ide la Pature Division Megachip - Equalizer 

ijCarrieres sur Seine 7, avenue du Canada 

01 30 86 67 67 91966 Les Ulis 

m 30 86 67 66 Tel : 01 60 92 60 60 

Fax : 01 60 92 60 69 



2, rue Alexis de Tocque 
92160 Antony 
Tel : 01 46 74 56 56 
Fax : 01 46 74 00 37 



High Tech Services 

7, chemin des Floralies 
13090 Aix-en Provence 
Tel : 04 42 20 59 59 
Fax : 04 42 20 59 23 



c'est comme 



Dracula sans 



ses dents. 
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Accelerate your world.* 



*Pour un monde qui va plus vite 



so 
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Phantasmagoria 2 

Un Puzzle de Chair 




Chapitre 1 



Appartement de Curtis 
Ouvrez ]e tiroir de la table de nuit et 
prenez la barre de granola, le tourne- 
vis et la photo des parents. Cliquez 
sur le miroii" de la commode. Sortez 
de la chambre par la porte avant. Al- 
iez a la porte d'entrec puis cliquez sur 
la boTte a lettre. Allez au salon. Dans 
le salon, cliquez sur la cage du rat. Vi- 
sitez le rat. Prenez le courrier dans 
rinventaire et cliquez sur Curtis. Pre- 
nez la photo sur la table a cafe. Allez 
a la porte avant. Cliquez dessus pour 
I'ouvrir. Curtis deeouvrira qu'il lui 
manque son portefeuille. Retournez 
au salon. Cliquez sur le canape. Cur- 
tis s'agenouillera et veira son porte- 
feuille en dessous du canape. Cliquez 
sur la cage pour soriir le rat. Mettez- 
le sur le canape. Appatez cette salo- 
perie de rongeur avec la barre de 
granola sur ie canape. Faire un retour 
arriere. Partez de 1' appartement et al- 
lez a WynTech. 

WynTech 

Regardez le portefeuille dans rin- 
ventaire. Cliquez dessus pour retirer 
la carte clef. Collez la carte sur le lec- 
teur a gauche. Enregistrez au bureau 
principal. Dans le bureau principal, 
cliquez sur le distributeur d'eau. Cli- 
quez sur la porte d'en face du distri- 



buteur pour decouvrir que c'est le bu- 
reau de Warner. Allez a la cabine de 
Jocilyn. C'est celle avec les plantes. 
Parlez a la gueuzesse et montrez-lui 
la carte postale et les photos. Allez a 
la cabine de Tom. C'est celle avec les 
cles suspendues au mur. Parlez a 
Tom. Cliquez sur le portefeuille el sur 
la carte qui sont sur lui. Allez a la ca- 
bine deTherese. C'est celle en arrie- 
re de la fenetre. Parlez a Therese. 
Cliquez sur la carte postale sur The- 
rese. Allez a la cabine de Bob. C'est 
celle oil il y a un portemanteau et un 
manteau accroche dessus. Cliquez 
surBobetparlez-lui. Sortez-le en lui 
collant un mega coup deboule. Cli- 
quez sur le distributeur dans le bureau 
principal pour obtenir line autre bois- 
son. Cliquez sur la porte de bureau de 
Warner. Cliquez sur 1'ordinateur de 
Warner pour obtenir un close-up de 
son bureau. Cliquez sur la photo. Cli- 
quez sur le tiroir de bureau. Retour- 
nez dans le bureau principal, allez a 
la cabine de Curtis. C'est celle en face 
de celle de Bob. Cliquez sur la chaise 
verte pour s'asseoir dessus. Regardez 
T image du rat. Regardez le bloc- 
notes pres du clavier. Cliquez sur le 
telephone. Appeler Jocilyn au nume- 
ro 6992. Appelez Trevor au numero 
61 25. Appelez Tom au numero 6 120. 
Appelez Therese au numero 3038. 
Appelez Warner au numero 6996. Je 
vous raconte pas la facture ! Cliquez 



sur 1'ordinateur pour 1'utiliser. Entrez 
BLOB pour mot de passe. Rappelez 
Trevor, allez alors a la cabine de Tre- 
vor. C'est celle avec tous les globes. 
Cliquez sur Trevor et parlez-Iui. 
Montrez-lui les photos et la carte pos- 
tale sexy. Appliquez la carte cle sur 
Trevor. Retournez a la cabine de Cur- 
tis. Cliquez sur 1'ordinateur. Cliquez 
surl'icone du document dans le coin 
inferieur gauche. Cliquez sur le dos- 
sier des employes dans la fenetre 
droite superieure pour lire les fichiers. 
Cliquez sur le dossier de Curtis pour 
voir sur quel document il travaille. 
Lire le Venimen Sagawa en cliquanl 
sur lui. Cliquez sur d'autres dossiers 
voir sur quoi chacun travaille. Re- 
tournez au dossier de Curtis et acce- 
dez encore aux archives Venimen. 
Cliquez sur le document jusqu'a ce 
que Curtis hallucine. Apres 1'hatlLici- 
nation. cliquez sur le moniteur d'or- 
dinateur. Appelez Trevor. Cliquez sur 
rordinateur. cliquez alors sur le gra- 
phisme de courrier dans le bas. Lire 
tout re-mail. Retournez les messages 
a Trevor et Jocilyn. 

On continue 

La salle du reseau est en face du bu- 
reau principal. Allez au coin droit an 
fond de la piece. Cliquez sur les 
bottes pour les retirer. Cliquez sur la 
porte. et le trou de la serrure. Appli- 
quez le tournevis sur la porte. Re- 
tournez au bureau principal et allez a 
la cabine de Trevor. Cliquez sur Tre- 
vor et parlez-Iui jusqu'a ce que vous 
alliez au restaurant. An restaurant cli- 
quez sur Trevor parlez-Iui jusqu'a ce 
que vous retourniez a WynTech. Re- 
tournez au bureau principal et allez a 
la cabine de Curtis. Cliquez sur l'or- 
dinateur de Curtis et essayez d'acce- 
der au Venimen document. Quaiid le 
puzzle apparail, cliquez sur les lettres 
pour epeler ratboy. Allez a la cabine 
de Bob. Cliquez sur Bob. Allez a la 
cabine de Therese. Cliquez sur elle. 
Allez a la salle du reseau. Regardez 
Therese venir vers vous. Retournez 
au bureau principal et allez a la cabi- 
ne de Curtis. Cliquez sur 1'ordinateur 
de Curtis et accedez au Venimen 
document. Cliquez sur le document 
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dans la fenetre gauche. Curtis dira 
qu'il est ITieure de quitter. Allez au 
restaurant. Parlez a Jocilyn et le gar- 
con jusqu'a ne plus pouvoir eliquer 
sur eux. Utilisez le portefeuille de 
Curtis sur la f'acture pour payer. Al- 
lez a l'appartement de Curtis. Cli- 
quez sur Jocilyn. 



Allez a la chambre a coucher. Cli- 
quez sur le miroir puis allez a la por- 
te avant. Prenez le courrier de la case 
puis aller au salon. Cliquez sur le 
courrier. Cliquez sur la cage de Blob 
pour lui dire bonjour. Cliquez sur la 
bibliotheque pour regarder dedans. 
Cliquez sur la photo dans la biblio- 
theque pour voir Tequipe de Phan- 
tasmagoria. Appliquez la carte du Dr." 
Harburg sur le telephone. Prenez un 
rendez-vous. Allez a WynTech. 

Metro-bo u lot-dodo 

Parlez a Jocilyn, Trevor et Therese. 
Ouvrez la porte au bureau principal. 
Cliquez sur la porte du bureau de 
Warner. Prenez la petite piece de pa- 
pier sur le plancher. Cliquez sur la. 
pone pour aller au bureau principal. 
Parlez a la femnie flic, cliquez alors 
deux fois sur la cabine de Curtis. Al- 
lez au restaurant. Parlez a Jocilyn 
deux fois. Cliquez sur Therese jus- 
qu'a elk prenne rendez-vous avec 
Curtis. Relournez a l"appartement de 
Curtis. Regardez le rat el la biblio- 
theque. Allez a la chambre a coucher. 
Regardez le miroir. Allez a WynTe- 
ch. Allez au bureau principal la fern- 
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► me flic vousjettealaporte. Retour- 
nez au bureau principal et ailez a la 
case de l'oncle Tom. Utilisez le tele- 
phone pour appeler Warner au nu- 
mero 6996. Allez au bureau de 
Warner. Cliquez sur la porte du bu- 
reau de Warner. Regardez la photo et 
le document sur I'ordinateur, sortez 
alors du gros plan sur le bureau. Re- 
gardez la plaque Carpe Diem sur le 
mux. Revenez au gros plan sur le bu- 
reau et ouvrez le tiroir. Prenez la cle 
que vous trouvez. Retournez au bu- 
reau principal et allez a la cabine de 
Bob. Cliquez sur la chaise pour trou- 
ver un bouton de son manteau. Pre- 
nez le bouton. Allez a la salle du 
reseau. Bougez les boltes pour de- 
couvrir la porte cachee. Appliquez la 
ele sur la porte. Cliquez sur le clas- 
seur. Prenez la boite de metal du ti- 
roir, cliquez alors sur elle. Partez de 
la piece cachee et retournez a Pap- 
partement de Curtis. 

Voyage, voyage 
Cliquez sur la boite de metal sur Cur- 
tis pour obtenir un gros plan. Prenez 
le dossier et la robe de dentelle de la 
boite. Cliquez sur la boite dans le clo- 
se up pour decouvrir le compartiment 
verrouille. Allez au bureau du Dr. 
Marburg. Regardez le globe a neige 
sur le bureau du Dr.Harburg. Cliquez 
sur le docteur pour lui parler. Montrer 
au Dr. Harberg les photos et les cartes 
de Therese. Montrez au docteur le 
dossier. Cliquez sur la piece de den- 
telle deux fois sur le Dr. Harberg. Cli- 
quez le bouton de Bob sur le docteur 
pour lui parler du meurtre. Cliquez 
sur la carte du docteur sur elle pour 
obtenir un autre rendez-vous. Allez 
au restaurant. Cliquez sur Max pour 
lui parler du meurtre. Allez au bar 
Borderline. Montrez au zigue la car- 
te postale d'esclavage. A l'interieur, 
cliquez sur le patron au comptotr. Al- 
lez aux toilettes, allez alors vers I'iso- 



loir pour rencontrer Therese. Parlez a 
Therese jusqu' a elle vous commande 
une boisson. Buvez la boisson. 
Quand l'homme en cuir demande 
pour des volontaires cliquez sur lui. 
Retournez a I'appartement de Curtis 
apres la scene de sexe avec Therese. 
Dans la chambre a coucher, cliquez 
sur le nombri] de Curtis pour demar- 
rer le film de fin de chapitre. 



Regardez dans le miroir. Allez au sa- 
lon. Repondez au telephone quand il 
sonne. Cliquez sur la cage de Blob. 
Parlez -lui. Allez chercher le courrier 
et triez-le. Lisez 1'annonce de la li- 
brairie. Allez a WynTech. Regardez 
a la porte cachee elle est desormais 
condamnee. Prenez le marteau sur le 
bureau. Allez au bureau principal. 
Dans la cabine de Curtis, surveillez le 
combat entre la femme flic et War- 
ner. Connectez- vous sur 1' ordinateur. 
Lisez les e-mails. Repondez a Trevor, 
Jocilyn et Therese. Cliquez sur le 
dossier d'archive. Tapez le mot de 
passe Carpe Diem (sansoublierl'es- 
pace). Lisez le threshold.doc. Cliquez 
sur le dossier de notes. Le mot de pas- 
se pour access.doc est : infection. Le 
mot de passe pour energy.doc est : re- 
velation. Le mot de passe pour cur- 
tis.doc est : desecration. Appelez 
Trevor au numero 6125. Appelez Jo- 
cilyn au numero 6992. Allez a la ca- 
bine de Trevor. Parlez a Trevor. Allez 
a la cabine de Therese. Parlez a The- 
rese deux fois. Allez a la cabine de 
Bob. Regardez la boite sur le bureau 
de Bob. Allez a la cabine de Jocilyn. 
Parlez a Jocilyn deux fois. Retoumez 
au bureau principal et cliquez sur la 
porte de Warner. Ecoutez le combat, 
cliquez a nouveau sur la porte. Vous 
vous retrouvez a l'hopital psychia- 
trique. Parlez a I'infirmiere. Cliquez 



sur Curtis, cliquez alors sur la boucle 
pour essayer de vous echapper. Dis- 
traire Fmfirmiere en Brappant la bou- 
le verte, les patients def "dent. Pendant 
la scene de confusion, cliquez sur 
Curtis, cliquez alors sur la boucle 
pour vous liberer. Cliquez sur la por- 
te dans le hall pour vous echapper. 
Allez a I'appartement de Curtis. Dans 
le salon, cliquez sur la boite de metal 
sur Curtis. Regardez le marteau dans 
rinventaire pour obtenir son close up. 
Appliquez le tournevis sur le mar- 
teau. Cliquez la combinaison toune- 
vis/marteau sur la boite de metal pour 
ouvrir le compartiment verrouille. Li- 
sez la lettre du pere de Curtis. Allez 
au restaurant. 

Zorglub ? 

Parlez a Trevor jusqu'a cequ'il vous 
quitte. Allez voir le Dr. Harburg. Cli- 
quez sur le Dr. Harburg parlez lui. 
Montrez au docteur les photos et les 
cartes de Therese. Cliquez sur le dos- 
sier et la piece de dentelle sur le doc- 
teur. Cliquez le bouton de Bob sur le 
docteur. Montrez au Dr. Harburg la 
lettre du pere de Curtis deux fois. Al- 
lez au club Borderline. Cliquez surle 
patron au comptoir. Allez a I'appar- 
tement de Curtis. Dans le salon cli- 
quez sur Therese et parlez-lui. Allez 
a la chambre a coucher puis cliquez 
sur Therese n'importe quand. Sur- 
veillez la fin de film de chapitre. 



Dans le salon, parlez a la femme flic 
jusqu'a ce qu'elle parte. Cliquez sur 
la carte du Dr. Harburg sur le tele- 
phone pour prendre un rendez-vous. 
Cliquez sur la cage de Blob trois fois. 
Regardez la bibliotheque (!). Obtenez 
le courrier et triez-le. Allez a Wyn- 
Tech. Allez a la cabine de Tom et 
faites- vous jeter dehors par la femme 
flic. Allez au restaurant. Parlez a Tre- 
vor jusqu' ace qu'il parte. Retournez 
a WynTech. Cliquez sur la porte de 
Warner dans le bureau principal, 
mais la femme flic vous en empeche. 
Allez voir le Dr. Harburg. Parlez au 
Dr.Harburg jusqu'a ce que Curtis ob- 
tienne conge. Retournez a l'apparte- 
ment de Curtis. Allez repondre 
lorsque quelqu'un frappe a la porte. 
Parlez a Jocilyn jusqu'a ce qu'elle 
parte. Ensuite, prenez sa pince a che- 
veux sur la table. Retoumez a Wyn- 
Tech. Dans le couloir cliquez la pince 
a cheveux sur la porte du bureau de 
Warner. Utilisez le tournevis pour ou- 
vrir le tiroir verrouille. Prenez le pa- 
pier et le Iivre de code dans le tiroir. 
Cliquez sur I'ordinateur de Warner et 
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eonnectez-vous comme sur cekii de 
Curtis. Lisez les e-mails de Trevor 
pour deeouvrir le mot de passe. Re- 
con neclez-vous sous Paul Warner, 
appliquez le mot de passe Carpe 
Diem. Cliquer sur FicSne d'ordina- 
leur dans le fond et acceder a Secu- 
reCon. Augmentez le niveau de 
protection de Curtis a trois. Quand on 
vous demande un code de confirma- 
tion, utilisez blacklotus. Lisez le pa- 
pier et le livre dans le tiroir du bureau. 
Sortez du bureau de Warner. Dans le 
couloir, utilisez la carte cle sur le cap- 
teur de la porte de verre. Appliquez la 
carte cle sur lelecteurproche deFas- 
censeur. Cela vous conduira aux cor- 
ridors de has niveau. 

Dans les catacombes ! 

Cliquez sur la porte au bout de la sal- 
le. Dans le second corridor, cliquez 
sur le paquet de tissu sur le plancher. 
et la porte au bout de la salle. Dans le 
troisieme corridor, cliquez sur le ca- 
mion sur le plancher, et la porte au 
fond. Dans le second couloir, cliquez 
sur la couverture sur le plancher. Cli- 




que/- sur la porte dans le mur a droite 
de Curtis. Dans le close up de la por- 
te, cliquez sur la boite a droite sous le 
signe « B64 ». Cliquez sur les com- 
mutateurs et entrez le code « 10958 ». 
Entrez dans la salle souterraine des 
ordinateurs. Cliquez sur Fordinateur 
pour l'ouvrir. Entrez te mot de passe 
rosetta. Paj-lez aux etrangers par For- 
dinateur. Peut importe ce que vous 
dites. lis vous inviteront tot ou tard 
dans le seuil. N'essayez pas de pene- 
trer le seuil, ou le Dr. Marek vous 
capturera. Sortez de la salle des ordi- 
nateurs souterraiiie vers le couloir 
principal. Du couloir principal, quit- 
tez WynTech et allez au club. Pariez 
a Thcrese dans la cabine et buvez la 
boisson. La suivre aFarriere du club. 
Montrez au bouncer Finvitation de 
Therese et il vous permeUra de pas- 
ser. Cliquez sur les carreaux de la 
porte jusqu'ace que les centres soient 
tous verts, cliquez alors sur le milieu 
du puzzle. La porte se deverrouillera. 
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► Cliquez sur la chatne de suspension 
pour trouver la table d'esclavage. Cli- 
quez sur le.s rideaux rouges pour trou- 
ver Therese. Surveillez la fin du film 
de fin de chapitre ! 



Cliquez sur la femme flic une fois 
pour lui parler. Regardez la cage de 
Blob pour decouvrir qu'elle n'est pas 
la ! Parlez a la femme flic jusqu'a ce 
qu'elle se harre. Cliquez sur la cage 
de Blob pour etre certain qu'elle est 
O.K. Allez a la chambre a coucher. 
Regardez dans le miroir deux fois. 
Prenez le portefeuille de Curtis dans 
le tiroir de ia table de nuit. Allez a la 
porte avant pour prendre le courtier. 
Allez au salon. Utilisez Ia carte du Dr. 
Harburg sur le telephone pour l'ap- 
peler. Allez au bureau du docteur. 
Cliquez sur le telephone qui pend du 
bureau du Dr. Harburg. Cliquez sur la 



jusqu'a cequ'ils ouvrent la porte de 

seuil. Appliquez la carte de Trevor 
sur le lecteur de cartes. Poussez le 
deuxieme bouton de la gauche. En- 
trez dans la piece du seuil. Cliquez 
sur l'ordinateur. Quand Paul arrive, 
parlez-lui jusqu'a ce que la bebete ap- 
paraisse et lui fasse la peau. Parlez au 
monstre jusqu'a ce qu'il essaie de 
vous electrocutes Cliquez sur la 
console d'ordinateur pour vous 
echapper par le seuil vers le monde 
etranger. 

OO suis-je ? 

Dans la piece superieure, de la have 
brune coule des tuyaux verts. Allez a 
la piece basse. Dans Ia piece basse, il 
y a quatre choses bidules. mais vous 
pouvez seulement en saisir trois. 
Trouvez le fer a cheval. le machin 
rond et le true bidule d'etoile de mer. 
Prenez un morceau du machin que les 
zigues mangent. Dans Tinventaire. 
combinez le fer a cheval et le true bi- 




fleche en bas derriere le bureau pour 
decouvrir ce qui est arrive au docteur. 
Miam ! Quand le garde ne regarde 
pas. quittez. Allez a WynTech. Cli- 
quez sur l'ordinateur et voir la bebe- 
te. Encore une fois. Allez a la cabine 
de Bob. Cliquez sur le clavier de Bob 
pour une autre hallucination. Allez a 
la cabine de Tom. Cliquez sur l'ordi- 
nateur de Tom. Zou ! Allez au bureau 
de Warner. Connectez-vous sur l'or- 
dinateur de Warner et lisez tous les 
nouveaux e-mails, quiltez. Se « lo- 
ger » sous le nom de Warner et lire le 
goldmine.doc dans le dossier PaulW. 
Cliquez sur le bouton de graphiquc. 
Lire le bdadress.doc. Sortez du bu- 
reau de Warner et allez a la salle du 
reseau. Apres la fin inopportune de 
Trevor, cliquez sur lui deux fois pour 
prendre sa carte cle. Sortez de la sal- 
le du reseau et allez a la salle des or- 
dinateurs souterraine. Entrez le mot 
de passe rosetta pour acceder a Tor- 
dinateur. Discutez avec les etransers 



dule d'etoile dc mer pour faire une 
nouvelle creature hybride. Allez par 
la perforation dans le mur de la salle 
d'eleclricite. Utilisez la bouffe sur 
F etranger pour I'attirer. Saisissez-le 
tandis qu'il mange. Cliquez I'etran- 
ger hybride surl'electriciie blanche 
pour creer une perforation. (Clic 
gauche plusieurs fois. die droit pour 
faire la perforation. ) Ne soyez pas ef- 
fraye. allez devant et toucliez I'elec- 
tricite verte. Allez par le tunnel a Ia 
piece de Curtis. CI iquez sur le Curtis 
difforme jusqu'a ce que vous vous re- 
trouviez a I'hopkal psychiatrique. A 
I'hopital psychiatrique. Cliquez sur le 
plateau chirurgical pour obtenir un 
close up. Prendre la grande seringue. 
Au restaurant, cliquez sur le fusil de 
Joeilyn pour le lui prendre. A Wynte- 
ch, dans le couloir principal, des ou- 
vriers- zombies. (Vous saviez que ca 
arriverait.) Cliquez la Heche vers le 
bas. Trouvez la carte cle et prenez-Ia 
vite ! Appliquez la carte cle sur le lec- 



teur de l'ascenseur. Au club, cliquez 
sur la poignee dans la main droite de 
Curtis pours'envoyer Therese. Avec 
le petit Curtis, cliquez sur la maman 
a l' arriere de la cour pour lui donner 
une grande etreinte. Dans le monde 
etranger, cliquez sur le Curtis diffor- 
me pour lui extraire son support de 
vie. Prenez le bidule qui est a gauche 
derriere. Allez par la nouvelle perfo- 
ration dans le mur a la piece basse. 
Dans l'inventaire. combinez le bidu- 
le et le vase. Utilisez le nouveau bi- 
dule-vase sur Ia pipe cassee pour la 
reparer. Allez a la piece superieure. 
Collez l'etranger sur le seuil pour 
donner de la puissance. Cliquez sur 
les plaquettes de suspension pour ob- 
tenir un close up. Voici les etapes 
pour completer le circuit : 

. Etape I : Appliquez les cles colorees 
a la gauche et au fond du blindage 
comme un guide pour attacher les fils 
col ores. 

Etape 2 : Cliquez une fois sur le bou- 
ton avec la petite fleche rouge. 
Etape 3 : Cliquez sur la lentille ronde 
avec une ouverture jusqu'a ce que 
I'ouverture soit approximativement a 
la position lOheures. 
■ Etape 4 : Cliquez sur lerobinet. Re- 
dressez-le au-dessus de la lentille ron- 
de. Cela alourdira le circuit rouge a Ia 
gauche du blindage. 
Etape 5 : Cliquez sur la lentille ronde 
jusqu'a ce que I'ouverture soit ap- 
proximativement a 2 heures. 
Etape 6 : Cliquez sur le robinet au- 
dessus la lentille ronde pour alourdir 
le rayon. 

Etape 7 : Cliquez sur le bouton avec 
la petite fleche rouge. 
Etape 8. Cliquez sur le triangle jus- 
qu'a ce que le point rouge soit en bas 
a droite. 

Etape 9 : Cliquez sur le rayon pour 
faire toumer la lumiere par le point 
rouge. 

Etape 10 : Cliquez sur le triangle jus- 
qu'a ce que le point jaunc soit en bas 
a droite. 

Etape 1 1 : Cliquez sur le rayon pour 
faire toumer la lumiere par le point 
jaune. 

Etape 12 : Cliquez sur le trianglejus- 
qu'a ce que le point bleu soit en bas a 
droite. 

Etape 1 3 : Cliquez sur le rayon pour 
faire toumer la lumiere par le point 
bleu. 

Etape 14 : Cliquez sur les bascules 
bleues, jaunes et rouges dans l'ordre. 
Etape 15 : Repetez des etapes 8 a 14. 
Quand le circuit est complet, retour- 
nez au seuil. Choisissez d'etre hu- 
main en cliquant sur Joeilyn ou 
etranger en cliquant sur ic seuil. ■ 
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carte graphique 2 Mo ext 8Mo MATROX MELENIUM, souris Microsoft, 
2 'ports series 1165501, lport ll '(EPPIECPI, carte son SoundBlaster 32 PnP, 
lecteur CD-ROM 12X , enceintes 180W, ecran 15" SONY 100 SX, 

boitier moqenne tour 250 W.tDos+Windowshu Win dows 95. 



MATE Rl ELS 



VPC : Contactez-nous 
pourtes frais deport. 



4^ ABONNEMEWTINFONIE 

iKtimi 



DISQUES DURS 

1C.O/1.2GO SG/QT - NC/NC P LI 

1.6CO/2 Go SEAGATE/MAXT..-1 290/1 480 F tl 
2.5GQ/3.8 GO SEAGATE/ QT ...-1 580/2 050 F tl 

4,3 Go/9 G SCSI-BM 3 990/ 10 670 F V 

LECTEUR DISQUETTE 

31/2 1,44 Mo - 160 F tl 

3'l/2 120 Mo - 1 090 F tl 

MODEM (AGREE) 
US Robotics 33 600 V 



M 1.1 LTIM EDIA 

Sound Blaster 16 Pnl' On line 500 F tl 

Sound VISION 16 hits 190 Ft. 

Maxi Sound 32 WAVE FX 720 F tl 

M;ixi Sound fi4 PnP.. HKU F LI 

Maxi Sound 64 I lorra Siudi.. t:>.,OF t 

Sound lil;,stev 3:J PnP/AWK l>4 I'i-I' i'JlWOHF t 
I.tcteurCl) KOM f3X/i:'\/l-\ . 5X0/l,VI)//'lil F tl 
l^dtui'CDROM ^\SflNY X30 F tl 

Loiti'lirCIIKOM "v ■ I' ■•-! I I' '•' -I ' •■■ F t' 

1 I-IO F tl 



■ INTERNET = 149 F.TTC/MOIS. ^ 

llUtttl 
CARTES GRAPHIQUES 



t 8Mo... 



Mi 



1 22S 



. 510 



311 !■' LI 



: 1 O F tl 



XT. 



:.;x 2S.fr 



Ilitec Self Memory... 660/1260 F ttc 
CARTES MERES 

PENTIUM 75/200 PnP niMM/VX . . 640 F ttc 

PENTIUM ASUS P6NP5 I '»90 F ttc 

PENTIUM \Sl ■ iii- ■■ F ttc 

PROCE8SEUR8 
CPU AMD K5 I'M 1 33 630F ttc 

CPU 6X86 150-/101.. 720. 9.'.0F ttc 

CPU PENTIUM MMX 166/200 2 580/3 K90F ttc 
CPU PENTIUM 133/150 ...890/1 090 F tte 

CPU PENTIUM IG0/2OO 1 7VI./2 55 O F ttc 



.. «40/ 1 190 F ttc 

I TV V'IDLO PCI.. -■ ■■ ■ 1 090 F ttc 

. ] 250 F ttc 

FM 230 F ttc 

Haul parleur 40W'16tiW 130/231) F ttc 

Miro Media TV (Ipflrad 080 F ttc 

MiroMEDIA View 1 1 40 F ttc 

MiroVideaDCIO ' «->0 F ttc 

MiroVideoDt 2O/.10 3 950/ 5 350 F ttc 

Miro MEDIA Online I 1 80 F ttc 

Graveur CD int HP : >>\ • I. \SY i J ■ I'K' > :'. *'.)0 F ttc 

GraveurCDexlIirZ-tiXiEAST CD PRO . . .3 .190 F ttc 
Graven!- CD JVC 2/4X + CC + CI-JAK 2 490 F ttc 



CIHRUSrCIlMnEXT 2Mo 

IHEMOIRES 

4Mt>(lx32)/EDO- - - 1»0 F t] 

8Mo(2x32)/EDO 290 F f 

HiMo(-1s32l/EDC) -- "90 P t 

32Mo<4x321/i:i">0 1 250 F t- 

ECRANS 

14" PHILIPS 104I/105S-- 1 590/2 090 F b 

15" SONY 1O0SF/100SX 2 9/0/2 .131.1 F I 

17" SONY 200SX/200SF 4 490/5 OSO F t 

IMPR1HANTE8 

CANON HJC240/4200. 1080/1490 F t 

CANON 620/4550 2130/2 190 F I 

EPSON Stvlus iiiii/BOi>/800.1:W/2 1110/2990 I-' I 

HP 400C/690C 1 150/1 870 F L 

HP 820CXI / 870 CXI 2 390/3020 F I 

HP Laser 5L/6P - 2 570/4 930 F t 



PORTABLES 



DIGITAL 

4%DX-i 7:". 12-TiiKiTFT 899(1 FtL 

QUEENOTE 

n:-i:-;\^iivcL)fiXTi'Tii"3 13 ami i- u. 

P2IJI' 2-i/l-ii"' CIMCiX.-Tin-12'vSTV ^2 »ifi F If. 



COMPAQ 

ARMADA 1120 P100/S/810 STN 10 560 F ttc 

ARMADA 4131T P133/16/140I) TFT ...29 390 F ttc 



TWUNMEAD 

SLIM RL8 P100/ 8/SH1 STN 11 390 F Lt 

SLLMNOTE 7 P100/1 6/810 STN 13 290 F !!■ 

SLIMNOTK 9 P 1 33/ 1 S/1400 TFT J25 290 F Lt 



PROMO 



KITMULTIMEDIAMAXI32HOME: 1 590 FttC 

-Lecleur CDBX, carte son MAXI 32Wave FX. Enceinles Slereo ampfifiees, rntemet Phone. Cakewalk ' 
Express. Sound Impression + "Fteyman, Diablo, Grand Prtx2, Kyeko. Stars de Louvre, Cezanne.",. 

Scanner couleurA4 Mustek 4800DPI(G a rarnieiansur S ii e )....1 150 FttC 



UPs.a.® 01,46,71,17.00 



Fax : 01. 46. 71. 76. 40 



75, avenue Georges Gosnat, 94 200 Ivry /seine. 
M° Mairie d'lvry/RER C Ivry sur seine 



Contactez-nous pour connaitre Ic dernier tai&H&^d'(mrtw:teM&]2^etdeM619fi$&to'!i8<Btsmi£. *rt BBma&mlm 



.■lir/jtiffiro;! Fnmtx mitmpoliteiiie. 
TomimtmMit^riBilL<Juw!<iih?i!L'dustuckdisfm^ Prated 



A 5 mn de Paris 



fipnnfltBW 1 * 



Donnectez vous sw 

3617 GAME OVER 

HP Laissez w 

coordonnees 

aites^otre choii. 

i Nous vo» 

I'envoyoiB 

chez vous 

Vous ne payei 

queb 

ommunicatim 

'50 TITRES 

JISPOS 

EN48 H: 

ndependance Da) 

Tomb Raider 

Dark Forces 

FifaH! 

NBA extreme 

WarcraFtl 

Megarace! 

Nascar racing! 

POD 

Power Fl 

Quake 

Diablo 

Zork Nemesis 

Phantasmagoria 1 

Baphomet 



UENTE PflR CORRESPOrOflTCE : T«l : 03 50 SO 15 55 . Fax = 03 50 10 15 53 



W^ PARIS 

128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M" Voltaire 
Tel: 01 48 05 42 881 



PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS 

M° Hotel deVilleou St Paul 



Tel : 01 48 05 50 67 , Tel : 01 40 27 88 44 



LILLE 

2, rue Faidherbe 
Tel : 03 20 55 67 43 

44, rue de Bethune 
Tel : 03 20 57 84 82 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel: 03 27 97 07 71 

VANNES 

30, rue Thiers 

Tel : 02 97 42 66 91 



PCVOLANT + PEDALIER 
ID 8 D BLOOD S MAGlC 
AH 64 D LONGBOW 

AFI64 LONGBOW DATA DISK 

ATLANTIS , 

CAPITALISM 

CHAMPIONSHIP MANAGER ALL STAR 

CHIfERES ET LETTRES 

CIVILISATION 2 COLLECTOR 

SvUNL> 3 AND CONQUER ALERT ROUGE 

COMPIL EXTREME * PAD 
CONQUEST DE LUXE ; 

CRUSADER NO REGRET 

CVBERMAGE 

D 

DARK EYE 

DARK LIGHT 

DAVIS CUP TENNIS 

DAYTONA USA 

DEATH RALLY 

DESCENT 2 

"PWI"" 1 DERBV ' ' 

DIE HARD TRILOGY 

DISCWORLD 2 

DOWN IN THE DUMPS 

DRAGON HEART 

DRAGON LORE II 

DUKE HUKEM 30 PLUTONIUM 

ERADICATOR 

EVIDENCE 

E 22 LIGHTNING 2 

TABLE 

FIFA 97 >! 

FIFA SOCCER MANAGER 

FIGHTER DUEL 

FINAL DOOM 

FIRE FIGHF 

FLYING CORPS 

"JHfa"- 

GRAND PRIX 2 PERFECT 

GRAND PRIX MANAGER 2 

INDEPEHDANCE DAY 

JOHN MADDEN 97 

HEROES OF MIGH ADD MAGIC 2 

INTERACTIVE SAILING 

I2N0GOOD 

JETFIGHTER 3 

KKNO 



499 F 

m 

199 F 
349 1 
329 1 
299 F 
329 F 
389 F 

j»r 

449 F 
L99I 



299 F 
199 F 
299 F 
329 I 
299 F 
299 F 
149 F 
199 F 



329 F 
329 F 
299 1 
349 F 
329 F 
149 F 
299 f 
2991 
329 1 
329 F 
329 F 
249 F 
269 F 
249 F 
249 F 
329 F 



96/97 



......NEUR SAI 

LE 2EME MONDE 
LES CHEVALIERS OE BAPHOMET 
LORD OF MIDNIGHT 3 
MAGIC THE GATHERING 

MASTER OF ORION 2 

MAX 

MDK 

MEGARACE 2 

MIGHT MAGIC IRIIOGY 

MONOPOLY 

MOTO RACER 

WW 97 

NEED FOR SPEED II 
NHL 97 

OBELIXETASIERIX 
OPERATION TAIGA 
OUTLAWS ! 

PERFECT WEAPON 
PHANTASMAGORIA II 



129 F 
329 F 
329 F 
3291 
349 F 
329 F 
299 F 
349 1 
229 1 

m 

349 F 
289 F 
299 F 
329 F 
329 F 
329 1 
3491 
329 1 
299 F 
269 F 
249 F 
329 F 

m 

329 1 
3291 
249 1 
129 F 
349 F 
329 F 
349 F 



CD-ROM PC 



I PINBALL 97 149 I 

I ROD 369 I 

I PRIVATEER THE DARKENING 349 F 

I RAMA 349 I 

I RALLY CHAMPIONSHIP,. 199 I 

I REBEL ASSAULT 2 29« F 

I RISK 329 I 

SCHTROUMPFS 249 1 

SCORCHER 249 F 

SCRABBLE 369 F 

SCREAMER II 249 I 

SEGA RALLY 349 I 

SETTLERS 2 349 I 

SHATTERED STEEL 349 I 

SIM COPTER 249 F 

SIM GOLF 249 F 

SIM ISLE 2491 

SIM TOWER 2691 

SPIROU 2491 

STAR TREK GENERATION TIL 

STORM 299 F 

HttP if 

iMlNXR = THE FUTUR SHOCK iff 

tfWIooo. TACT com Ml 

THEME HOSPITAL 329 t 

TIME COMMANDO 299 f 

TWIN AU TIBET 259 I 

TOMB RAIDER + UDDER A KILLING MOON 349 I 

TOONSTRUCK 329 1 

TOUCHE COLiLE 249 F 

TRACK ATTACK , 299 § 

TINT1II AU TIBET 259 | 

TREASURE HUNTER 369 I 

TUNELB1 „ 3291 

US NAVY FIGHTER 97 329 I 

m&n 2 deluxe m 

WARCRAR 2 SCENARIO 169 F 

WIZARDRY NEMESIS 399 F 

ZORK NEMESIS 349 F 






PROMO 



1942 PACIFIC AIR 

A TRAIN 

CIVILIZATION 

CIVIL WAR 

COLONIZATION 

CONGO 

CONSPIRACY 

CRUSADER NO REMORSE 

DEADELUS ENCOUNTER 

DESCENT 

DESTRUCTION DERBY 

DISCWORLD . | 

DRAGON LORE 

DUNGEON MASTER 2 

DUNE t DUNE 2 

ECSTATICA 

EXTREME PINBALL 

FADE TO BLACK 

FIFA 96 

ftfihffi 

KIDS ON SITE -• 

KING QUEST 7 

L'EHIGME DE MAITRE LU 

LABYRINTH 

LARRY 6 

LITTLE BIG ADVENTURE 



99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 1 
99 1 
99 1 
99 1 
99 F 
99 F 
99 F 
991 
99 1 
99 1 
991 
79 F 
99 F 
99 F 
99 F 



49 1 
99 1 
991 
99 F 
99 F 
99 F 



LOST EDEN 

MAGIC CARPET 2 

NHL 96 

PGA EURO TOUR 

PIRATES GOLD 

PLAYER MANAGER 2 

PLAYER MANAGER 2 EXTRA 

PRIVATEER 

RAILROAD TYCOON DE LUXE 

RAILROAD TYCOON + RED BARON 

REBEL ASSAULT 

REVOLUTION X 

SAM S MAX 

SCREAMER 

SHELLSHOCK 

SHOCK WAVE ASSAULT 

SIM CITY 

SIM EARTH 

SIM HANT 

SIM LIFE 

SIN FARM 

SPACE HULK 

SPACE QUEST 4 

SPACE QUEST 6 

SPEED HASTE | 

STAR CRUSADER 

SUPER KART 

SYNDICATE PLUS 

SYSTEM SHOCK 

THE ELEVEN HOUR 

THEME PARK 

THIS MEANS WAR 

THUHDER HAWK 2 

TILT 

TOP GUN POWER PLUS 

TRANSPORT TYCOON 

UFO ENNEMY UNKNOWN 

UNDER A KILLING MOON 

US NAVY FIGHTER 

VIRTUAL KART 

WARCRAFT 

WING COMMANDER 3 

WITCHAVEN 2 

WOLFPACK 

WRESTLEMANIA 



99 F 
991 
99 1 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 1 
99 1 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 1 
99 1 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 1 
99 F 
99 F 
79 1 
99 1 
99 F 
99 F 
99 F I 
991 
99 1 
99 F 
99 F 
99 F 
991 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
991 
99 1 
99 F 



CD CHARME 



ASIE IHTERDITE 

BRIGITTE LAHAIE 1 
I BRIGITTE LAHAIE Z : L'ANGLAISE 

CALIFORNIA PERVERS 

CYBERIX 

DREAM MACHINE H"l 

fEMMES EXTREMES H"l 
' FEMMES EXTREMES H'2 
, LATEX FOR THE GAMB 
I LA VILLA 
I MASCARADES 
I NIPPON OBSESSIONS 

NIPPON OBSESSIONS 2 
I NIPPON OBSESSIONS 3 
1 PARFUM DE MATHILDE 

PORNO POKER 

PRIVATE COLLECTION 

PRIVATE COLLECTION 2 

PRIVATE HARD CORE GALLERY 

PRIVATE INVESTIGATOR 

PRIVATE MAGAZINE 
I PRIVATE PLEASURE PARK 
. PRIVATE PLEASURE PARK 2 
r PRIVATE PORNTRIS 
i SEXTET 
' SEXY MANGAS 

7ARA WHITES TEMPLE DE L'AMOUR 



369 F 
279 F 
279 1 
249 F 
329 F 
399 F 
199 F 
199 F 
369 F 
349 F 
399 1 
199 1 
249 1 



279 F 


349 F 


329 F 


229 F 


229 F 


249 F 


379 1 


249 1 


229 F 


379 1 


269 F 


369 F 


249 F 







m»m* 

ESPdriOmCE :~T«l = 03 50 SO 555 X[ Fax J_03 50 <» 15 53 



Bon"de"commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - rue de la Voyette - Centre de gros N*1 - 59818 LESQUIN. Tel : 03 20 90 72 2 2 - Fax : 03 20 90 72 23 

Nom : Prenom : | PASSES TES COMMANDES SUR 



CONSOLES ETJEUX 


PRIX 














| Frais de Part' (jeu* : 25F - consoles & accessoires : 60F) 




TOTAL A PAYER 





Mode de paiement : □ Cheque bancaire 3 Contre remboursement + 35 Frs 

[I Les cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC 
II Toutes les commandes sont livrees par Colissimo. 

" x valables, sauf erreur d' impress ion, pendant la duree de la parutran - Toutes lee marques citees sont deposees_paF_ 




«« II IIAF " JW 




CommandLez 
vos CD-ROM par 
MiDitel sans 
CB 



...simplement 

en vous connectant 

au 3617 CDSHOPPING 

et en laissant 

votre adresse 

de livraison 



vous recevrez 
par COLISSIMO 
votre selection 
et vous ne payez que 
par la communication 
(5,57 Fttc/mn) * 



toutes les nouveautes , 
et rien que les meilleurs 
titres : jeux, culturel, 
utilitaires , encyclopedies , 
ludo-educatif ', charme, etc... 



jj 



!-■*- 



>aSLfi:Ei .4''ci3t 




CDshopping 




5 Magasins en France 



PEHTlUr- 



Carte mere Chipset VX PRO 
512 ko Pipeline Burst PCI E-IDE integre 

16 MO EDO ext. CI 128 MO 
Disque Dur QUANTUM CYCLONE Pi04 2,1 CO 

Lecteur 3"i/2 HD 

Carte video PC1 1 Mo ext. a 2 

Clavier 105 1, souris, minitour 

Ecran haut de gamme 14" p. 0,28 

SVGA coul., B.R., MPR2, N.E. Carantie/site 



HIROSHI GROUP & US ROBOTICS 
vous invitent a venir nombreu> 
pour participer au jeu concours 

par tirage au sort 
A gagner VIRAGO YAMAHA 125 ! 




Designation du gagnant par tirage au sort 



Groupez-vous !!! 



ft calculez vos [Remise ["do 3% 
louveaux tarifs ... 



con«au'°"°" 3 



>nfigurat 



Hoyen Tour/orande Tour 
arte Shuttle Triton III vx 256 ko 
arte Shuttle Triton ill vx 512 Ko 
arte fic Triton II HX 512 Ko 
lisque Dur 2,1 Co Quantum Fireball Tempest (3,5"i 
Disque Dur 3,2 Go Ouantum Fireball Tempest 13,5") 
fisque Dur 3,8 Co Ouantum Fireball Tempest (3,5") 
arte video Trio S3 64UV+ 
I Mo de dram pour carte video 
(cran 15" MPR2, BR, NE 1280X1024 SMILE OU LEO 
15" MPR2, BR, NE 1280x1024 SMILE cromaclear 



+50 ttc/+150 ttc 
+50ttC 
+150 ttc 
+250 ttc 
+100 ttc 
+500 ttc 
+650 ttc 
+50 ttc 
+100 ttc 
+550 ttc 
+800 ttc 




http://www.bsi.fr/hiro5hi/ 
et bientot 3615 HIROSHI 




,, /.'/ "7F 



Pentium 
Pentium 
Pentium 
Pentium 
Pentium 



pour 10 
configurations 



5740 P 
6190 F ttc 
5740 F ttc 
740 F ttc 
40 F ttc * 
40F ttr 
290 F ttt 

i 

Hous consulter j 
■r autre Oto- . ! 



+2000 ttc 
+2350 ttc 
+3800 ttc 
+1650 ttc 
+320 ttc- 



Ecran 17" MPR2, BR, NE 1280X1024 SMILE DL 

Ecran 17" MPR2, BR, NE 1280x1024 p.0.25 SMILE cromaclear 

Ecran 17" 1600x1200 NOKIA 447E0 p.0,25 Trinitron 

Ecran 17" TRUST Multimedia 

8 Mo de RAM supplemental 

Souris Microsoft 2/ciavier Natural Microsoft +90 ttc/+300 ttc 

Windows 95 OEM (CDI/Pack Office Pro 95 OEM (CD) +680 ttc/+3290 ttc 

Windows NT 4.0 OEM +980 ttc 

word 95 + Publisher 95 + Money 95 OEM +1190 ttc 

works 95 +290 ttc 



E.AY. 48H par echange sta ndard (sauf tcrans & imprimantes) Carantie 1 an pieces, 5 ans M.O. (umguement $m ies unites centrales) 
Les ecrans SMILE sont garantis 2 ans pieces et main d'oeuvre dont 1 an sur site 




14" SMILE OU JEAN 1414VL MPR2, BR, NE 1024X768 
15" SMILE MPR2, BR, NE 1280x1024 

15" SMILE cromaclear MPR2, BR, NE 1280x1024 ou Leo 

17" TRUST Multimedia MPR2, BR, NE 85 HtZ 
17" SMILE MPR2, BR, NE 1280x1024 DL 

17" SMILE cromaclear 1280x1024 p.0,25 (tube NEC) 

17" NOKIA 447EO 1600X1200 p.025 Trinitron 



P133/TFT 11-3/HD 1,8 Go/8 Mo 
P150/TFT 12-1/HD 1,4 00/16 Mo/CD 10X 
Option 8 MO/CD 10X 

Batterie 



15 990ttC 

21990ttC 

5OOttC/15O0ttC 

800 ttc 



S5 Trio 64UV+ 1 MO 

S3 Trio 64UV+ 2 Mo 

S3 Virge 2 Mo 

Matrox Mystique 2 Mo ext. a 4 (OEM) 

Matrox Mystique 2 Mo ext. a 4 (Boite + jeux) 

Matrox Mystique 4 Mo (OEM) 

Diamand Monster 3D 4 Mo 

Diamand Monster 3D 4 Mo jeux 



Barrettes RAM en EDO 

SIMM 1 x 32 bits 70ns (72 pins) 4 Mo std. 

SIMM 2 X 32 bits 70ns (72 pins) 8 MO EDO 
SIMM 4 X 32 bits 70ns (72 pins) 16 MO EDO 

Disque dur 2,1 Go Ouantum Fireball Tempest 
Disque dur 2,1 Go Ouantum Cyclone 
Disque dur 3,2 Go Ouantum Fireball Tempest 
Disque dur 3,8 Go Ouantum Fireball Tempest 
Disque dur 4,4 Go Ouantum Cyclone 
Disque dur 6,4 Go ouantum Big Foot 



Carte mere Pentium Chipset vx PRO 512 Ko 

evol. P200 avec Ctrl E-IDE + 2S + 1P 2IF 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 

avec Ctrl E-IDE + 2S+1P ZIF Shuttle VX 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 

avec Ctrl E-IDE + 2S+1P ZIF Shuttle VX 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 

avec Ctrl E-IDE + 2S+1P ZIF FIC HX 

ventilateur pour CPU 

Pentium 133 INTEL 

Pentium 166 INTEL 

Pentium 200 INTEL 

Cyrix 166+/Cyrix 200+ 

Pentium 166 MMX INTEL 

Pentium 200 MMX INTEL 



+20 ttc* 
160 ttc* 
320 ttc* 
640 ttc* 
1690 ttc 
1590 ttc 
2090 ttc 
2240 ttc 
2140 ttc 
2940 ttc 



550 ttc 
256 Ko evol. P200 
600 ttc 
512 KO evol. P200 

700 ttc 

512 Ko evol. P200 

800 ttc 

30 ttc 

1000 ttc 

2000 ttc 

3600 ttc 

1000 ttc/1 450 ttc 

2800 ttc 

4550 ttc 



Lecteur CD-ROM X8 MITSUMI, PANASONIC, GOLDSTAR, IMES 650 ttc 

Lecteur CD-ROM X12 TOSHIBA 750 ttc 

Lecteur CD-ROM X12 PIONEER OU HITACHI 850 ttc 

Carte son 16 bits stereo IDE 3D 100% cpt. 190 ttc 

carte son Sound Blaster 16 PNP 400 ttc 

Carte son Sound Blaster 32 PNP 600 ttc 

Carte son Sound Blaster AWE 64 PnP 990 ttc 

Carte tuner FM 120 ttc 

Haut parleurs 25 w 100 ttc 



CANON BJC 240 Jet d'encre couleur 1140 ttc 

CANON BJC 4200 Jet d'encre couleur 1640 ttc 

CANON BJC 620 Jet d'encre couleur 2390 ttc 

CANON Laser LBP 465 WPS Laser noir et blanc 1940 ttc 

CANON BJC 4550 A3/A4 Jet d'encre couleur 2690 ttc 

Kit photo realism pour 4200 et 240 300 ttc/250 ttc 



Souris Microsoft 2 / Souris blanche 130 ttc/ 40 ttc 

Lecteur 3,5" 1,44 Mo isotte 

Clavier 105 touches so ttc 

Clavier Natural Keyboard Microsoft 380 ttc 

Joystick / Joypad 70 ttc 

Lunette virtuel 3D 690 ttc 

Boitier mini tour 240 ttc 

Boitier moyen tour 290 ttc 

Boitier grand tour 390 ttc 

Tiroir extractible pour disque dur 100 ttc 
Scanner a plat Trust 16 M de coul. 

1 passe 4800 dpi. 1590 ttc 

Scanner a plat CANON + carte SCSI + soft 2990 ttc 
Carte Ethernet BNC + RJ45 PNP ISA/PCI 140 ttc/190 ttc 
Fax/Modem/Minitel 33600 bauds : 

US Robotics interne 33600 vocal interne 840 ttc 

US Robotics 33600 vocal externe (Upgradable a 56600) 1140 ttc 

Olitec Self Memory 1290 ttc 

Sony Vocal externe 840 ttc 

AT&T 28800 bauds interne 590 ttc 

Streamer 2 Go interne 850 ttc 

Onduleur 525 VA B90 ttc 

I location PC * Graveur 



CD-ROM vierge + gravage de vos donnees 
CD-ROM vierge "HIROSHl GROUP" 74 mn 
Graveur de CD-ROM JVC + soft 



500F/weekend 



39 ttc 
2490 ttc 



consomma bles tous types nous consulter. 

,, nous consulter 



Financemc 



Les prix d 



rrwi 



n groupe. 




NOTRE CROUPE NE VOUS LACHE PAS : quelque soit votre 
lieu d'achat, le SAV peut-etre assure par tous les 
magasins HIROSHI GROUP. 



120, Av du General Guillaut 
(6000 PERPICNAN 
Du Lund: au Samecti 



156, rueGambett; 

59000 LILLE 

du Lundi au samedi 



- Fax : 04.68.68.19.12 



- Fax : 03.20.63.94,57 



|Mkrosys Compute r 

21, Av des Etats-unis 'K * * 



31200 TOULOUSE 

Du lundi au venctredi 



|Hash Compute r 

16-52, Av Jules Julien V "" 
11400 TOULOUSE . - ~f^ 

ndi au samedi ^2 '?~±,\: »-S 

- Fax : 0S. , 61.'32 , ..62.02 




: 153, cours Cambetta 

SS400TALENCE 

)u Mardi au Samedi 10H/20H 

- Fax : 05.57.96.75.81 



c. Commercial Leclerc 

31120 RO0UES S/GARONNEl it,-,., 
Du Lundi au samedi |iJP£- 

-Fax: 05^61 .72.45.43 



12, ruecombarel 

12000 RODEZ 

Du Mardi au samedi 10H/12H & 14H/19H 

- Fax : 05.65.68.93.90 



27, Ouai Felix Marechal 
57000 metz (face prefecture) 
Du Lundi au samedi 

- Fax : 03.87.75.19.29 



22, CARRER MAJOR ediffice CALONES PAD 
DE LA CASE PRINCIPAUTE D'ANDORE 
Du lundi au vendredi 

- Fax : 00.376.800.306 



4, rue des charmettes - 69100 

VILLEURBANNE W Charpennes (a 100 
Du Lundi au samedi 

- Fax : 04.78.89.88. 



C.C. "Barneoud Geant Plan de 
campagne" - 13480 CABRIES 
Du Mardi au Dimanche 



erar 



- Fax : 04.42.02.99.82 



i6, Av Charles Flahault 
14100 MONTPELLIER 
)u Lundi au samedi 

- Fax : 04.67.63.31.19 



21, ruedela Krutenau SflMPfP 
67000 STRASBOURG ijrl 

Du Lundi au Samedi K-- r 1 ^ 

- Fax : 03.88.36.52.00 



Micro Direct 

28, rue Florian 

30100 ALES 

Du Lundi au Samedi 

- Fax : 04.66.52.16.49 

Ciga Computer | 

23, Bd Marechal Joffre 
11100 NARBONNE 
Du Lundi au samedi 

Vi. : ii.£S.i'..i4.2: - Fax : 04.68.41.02. 




\Vente Psr Corres pondence 

1 Centralisation des appels, du lundi au vendredi de 9H a 19H 

| PAR TELEPHONE 

PAR COURRIER SUR PAPIER LIBRE 



AX: 05.61.55.16. 




ivralson de 24 a 72 H. Frais d'expedition : 100 Fttc jusqu'a 5 Kg, 150 Fttc jusqu'a 10 Kg et 250 Fttc pour une config. complete. VPC ouvert de 9 H a 19 H, 
m lundi au vendredi. SAV sous 24 H. Paiement par carte bleue ou par cheque. Commande par fax, courrier ou telephone, Tous nos prix sont TTC. 



Recevez rapidement 

vos magazines preferes 

par Minitel sur le 



0836292563 




Avec Press On Line, sur le 08 36 29 

25 63, vous pouvez commander le 

numero en cours (disponible en 

kiosque), le prochain numero, ou 

un ancien numero (parmi les 4 

derniers), ou bien encore vous 

abonner pour les 3 prochains mois. 

* Par Minitel Laissez-nous vos coordonnees sur le 08 36 29 25 63 pour recevoir chez vous, par la Poste, 
le(s) magazine(s) de voire choix. Vous ne payez que la communication Minitel. Les envois sont effectues sous 48 heures. 



CYBER£CAZZ 



/ 




aux jeux Mac, k a la culture sur CD ROM. 



LTlf k 



306 






37, rue de Lapp & 

M° BASTILLE, sortie rue de I® Jtoqueffe 
Ouvert du lundi au samede, de 1QH a 19H sans interruption 

©07 43 14 03 48 



CD Rom de charme 
a re? evoir GRATMITENEN 1 






II suf f it de les demander stir le 



■ 



■ 












3617 

PointCD 



I -Cheisissez le eu les CD desires. 

1-Laissez-nous srimplement vos coordonnees sur le 36 1 7 













CDACTIFou renvoyer le ben de cemmande ci-dessous. 
3-Veus les recevrez Gratuitement, sous plis discret par la 
poste en 48 heures. 






Video Hangas Jeux Interactifs 



Photos 





Stars du X 

La collection Stars du X interactive! | 
propose de decouvrir les legendes oi 

- Rebecca Lard 

Dans ce premier volume, deccuvre: | 
superbe lie Martial, promts 



Video Mangas 



Jusqua i "cure de mengss X per CO I 



Les interactifs 



.!.*;; 



uHbooh 



L'lsstiede ces Nstoires ne depend <)i:i 
vos choix..Jous ces CD Rom si 
campetibles Mac S PC et sunt i 

Le Cybersex s portee de cllc ', 



suite collerii™ "Slars di 

.■ premier volume c'ral LEA MARTINI, 

t aux HOT DOR 97 qui vous obeit. 



Virtual Vision volume 6. Special Top Models. 



Oui, je desire souhait 
par la poste, sous plis o. 
les CD Rom GRATUITS 
suivants. Je ne paye que 1 
Irais d'envoi & d'expeditum I 
soit 39 F par CD. 



VIRTUAL VISION 



ASIAN HARP 





a renvoyer a CD ACTIF 52 avenue Parmentier 75011 Paris. 
Nombre de CD : fois 39fr = fir ' 

I'ordre de CYBER PRESS 



Reglemenl par CS ou cheque 

CBexpire \_I_M_/ 

CB n D \_J_I_LJ_JLJLXJ-J 

Nom : 

Adresse : 

Code Postal 



i_l_t_M 
..Prenom.- 



□ DraghtxaLTiplejeu-inferacitf □ VirtualVisionMangas-P/iofos 

□ Lea Martini Interactive -.Msffldl □ Virtual Vision Oral -Photos 



Pour recevoir les CD de votre choix gratuitement 
satis minitelj renvoyez le bulletin ci-contre : 



□ Oral Games -interactif 

□ Voyeurextreme-tfite/acfir 

□ Virtual secretaire -interactif 

□ VirtualGangBang-/nferacfi 

□ Zara Whites interactive -/nterat 

□ Virtual Vision Anal- Ptotas 



□ V1rtualVisbnToplv1odel-. D T. 

□ Virtual Vision ASIE- Ptofos 

□ ShinAngel- WcfeoMangas 

□ L'cdyseedupJaisir-VfcferVfari^ 

'" Q Humiliations Mangas- l^Jlted 

□ Esclaves&soumises-IAifejteffl 





CD-Hot Spend biiefin» HeaswesCDN 4 

<t_.n mXmfiM&t 

PleosweiCD N°2 169F A^^^ViTftl 

Pleasures CD N°l I69F V « if IP^ v i 

Private Club N°2S I19F fa* _Ap"J ^ 

Ploisirs Mongas I 169F fi|L ~m M ' , 

Ploisirs Mangos 2 169F 

torn X 1925 299F 

Peep Shows U9F r^r^5wiT^iii r P arml l£ 

Speciol Anol (omatcurs) 249F 3 C^r?^ 

Sex Mole! 199F 

SlarTrique 249F 

Speoalites tores I I69F H***s ' I H«» '^ 1 

Speaolites tores 2 169F 

Sexy Zapping 199F 

Sextel 369F —uftiJi 

Speool Mongos I69F ^*^ , StoU 

The Dreom Machine vol. I 299F 

The Dream Machine vol. 2 299F 

TabouetlnferdilsvoJ. I .... 199F 

Tobou el Interdifs vol. 2 .... 199F 

lobou et Inierdits vol. 3 .... 199F l **?f^I^7iS«i IE jfi9***"ff± -* "" /*/\»l urn- 

Tobou et Intetdits vol. 4 .... I99F ^^ZT SSw^* ' COMMANDE 

Virtual Delecfive 289F 

Virtual Valerie 349F 

Virtual Vision 99F 

Virtual Top modele 259F 

X-Manin 40 ans ei plus 99F 

Zaro White Dble Xper. 299F tastata ' 

S Code Postal _ 

. HI Je joins imperativemsnr a mo fommonde man reglemenl de _.. . Franc 

P t\ / ' >Dr: d Cbeque" Q Martdat-Leflre' i-l ubdtes u iw™ de cvberdiscoun 



Belles ii jouir (amateurs) 249F 

Brigitte Live _...259F 

CD-Hot Asiotiaue 99F 

CD-Hot Speciol Blondes _ 99F 

CD-Hot Spedol Block . 99F 

CD-Hot Speool Top Modele „..99F 

CD-Hot Speciol Sodomie „.99F 

California Pervers 21 9F 

CD-Hot Speciol Fellation 99F 

CD-Hat Spctiol Penetration 991 

Comic'* _1MF 

DivaXAnuna 299F 

Diva X Rebecca 299F 

Eroliko Mango _ 299F 

Esclaves et Soumises 99F 

Femmes extreme 1 189F 

Femmes extreme 2 ....1B9F 
Interactive Taborno ...249F 

LovePyromide 249F 

t'Odyssee du ploisir 99F 

Moscarodes 389F 

Miroirdes Pervers... 21 9F 




. f Pzitemanf 



Expire le 1_ 



1 1 k'fl » -■!"$ Wj- ^| IlTWffl 



A partir de 1 500 F d'achats apres 
acceptation de I'organisme preteur 



Plus de 2.000 titres f|4 /ICQ 
disponibles au : U I 43 O 

Boutique PARIS 13" : 82, rue de PATAY - 75013 Paris 



N t 



, XS01 Frnis deport 29,90 F 

Je joue sjr urte console □ Ptayifotran □ Solum D Nintendo W 

□ Je (Drnmonde on CD-ROM Poupee Lolex, je benelkie Gruluiternenl de la K7 Video Offerle. TOTAL 
D Je commonde lo Collection Virtuol Presence, je henefide Gioluilemenl de In K7 Video Offerte. 
D Je desire hcneikier du paiemenl en 4 fois ■ Je joins ma I* 1 mensualite de 25 % oinsi que les 
" documents suivonls : Justificotif de domicile, Copie At piece d'identite, Dernier bulletin Je saloire, RIB. 



CYU«v 



. LE PLUS GRAND MAGASIN DE CD ROM A PARIS 

/SOOOPRODWTS EN STOCK, 1500 REFERENCES 

"T\ ! Vous attendent au 37 Rue de Lappe, 75011 Paris 

Metro : BASTILLE de 9 h a 19 h 

Nous Rachetons tons vos CDX Cash oupar Bon D'achat 

Grossistes, Revendeurs contactez nous par fax : 01 49 29 02 19 



CYBERVISION VOUS PRESENTS Sfi N0UVE11E GfiMME DE CD ROM PHOTO! 







iWUHPf 





rali£EyjJLyJ 






,1 

e - 




tlWVlr ' 



La TCUTE DERNIERE COLLECTION CE 
THEMES POUR TOUS LES GOUTS ET 



Vol.6 HARD 2 Vol.7 Pipes Vol.8 S.M. Vol.9 Le 



ENCORE JAMAIS EGAi.EE. 




AR CORRESPONDANCE 

O + Eiicaissemeni Uniquemeni A L/Expedition 

"IBcONMWDEZetREGLEZparCBauOl 43 140449 



□3615 CYBERVISIOI 







rrvy SEXY 

>"! . r« CELEBRITY!: 
CELsRI If 2 SOOstarsducinema, 
~"Jf?'| de la chanson, de la 
^U mode, de la 
| television ou du 
sport sur plus de 



I -SSWn ( JtttPvry i 



STARS 
GALLERY: 

200 stars, 3000 ~ AC 

photos.Parcourez : ^£j 2 

un musee qq 

entierement STARS 

interactif. MAC/ POUR 

PC iff .-.y- 



CEPTION 

1CDCHARME, RECEVEI 




s 



Bon de commande a retoumer a CYBERVISION 37 rue de Lappe 7501 



lois sous plis discrets 



WM Prenom 

\dresse 



2ode postal Ville c 

(e regie par : Cheque O Mandat O CB O Signature : 
ST / / / Date: / 



PRODUIT 



D 1 CD ROA-i X achete, 2 CD ROM offerts 



FRAIS DE PORT 



recevez GRATUITEMENT* 

EN 48 HEURES LES MEILLEURS CD ROM X 

DU MOMENT SUR LE. 




1 - Choisissez le ou 
les CD Rom desires. 

2 - Laissez-nous 
Ivos coordonnees. 

1 3 - Vous recevrez 
Inotre selection 
ggratuitement sous pli 
Idiscret par la poste 
ien 48 heures. 




.'Hors cout de communication i 5,57 F/min. 




Cin dhoiz d& CD Rom 

inedtts TznoiiDvleB 
en pBfjiiHneri r :e 
■ 1*3617 ALIO CD 



EBxt 



ROCHAINNUMERO... 100 

Ce mois-ci n'etait qu'un echauffement, le prochain nous attendons une foule de gros hits, dont 
X-Wing vs Tie Fighter, Dungeon Keeper et Conquest Earth. Ce n'estpas tout, a /'occasion du nu- 
mero 100 vous aurez droit a un Cen4 tout beau toutneuf, saufpeut-etre les redacteurs... 



DUNGEON KEEPER I ■ X-WING VS TIE FIGHTER 




Ne riez pas, car il 
semble bien que cette 
fois-ci Peter Molyneux 
et sa bande de erapauds 
a comes se decident en- 
fin a relacher leur pro- 
duil phare d'tine longue 
captivite. Quant a savoir 
ce que lejeu va nous offrir. . . A vrai dire depuis le temps de 
la demiere preview et vu le long silence radio qui a suivit, 
on en sait pas beaucoup plus que vous. sinon que le Dun- 
geon Keeper promet d'apporter de Taction et de l'originali- 
te a hautes doses dans le monde des jeux de roles. 



L'heure du jugement 
va bicntot sonner pour 
le jeu d'Eidos, qui 
pourrait bien envoyer 
Alerte Rouge et War- 
craft 2 dans les limbes 
de l'oubli. Rappelons 
que ce jeu de strategic 
en temps reel vous fera voir 65 000 couleurs, vous placera a 
la tgte d'humains determines ou d'aliens impitoyables et 
qu'il vous permettra bien sur de vous affronter en reseau. 
Pour regner. il devra etre irreprochable, car dans le genre la 
concurrence va vite devenir rude ! 





Longtemps retardc, 
quoique sans com- 
mune mesure avec 
Dungeon Keeper, 
cette fois XW vs TF 
n'echappera pas a 
l'ceil et au coup de 
joystick impi- 
toyabie de la redac- 
tion. La preuve, 
c'est que nous 
avons deja le jeu 
testable a l'heure ou 
nous finissons ce 
numero. Mais nous 

avons ete trap occupes a le... tester pour pouvoir ecrire quoique ce soit dessus ! 
Bref, le mois prochain, vous saurez enfin si la Force est toujours avec 1'equipe 
de programmeurs de LucasArls. 



100 NUMEROS... CA SE FETE ! 



Pour notre centieme numero attendez-vous a pas 
mal de surprises, des tonnes de concours, des tests 
vraiment ecrits par nous, et sur notre CD-Rom des 
Megaoctets de videos, de demos et le numero un 
de Gen4 entierement porte sur CD. Vous n'allez pas 
etre decu ! 



Palmares des meilleures ventes du mois de f evrier 1 997 J 


ta 


Nombre 


TITRE 


EDITEUR(S) 


durnois 
precedent 


Evolution 


Meilleur 
classement 


1 


(3) 


Alerte Rouge 


Westwood/ Virgin 


1 


-> 


1 


2 


(3) 


Tomb Raider 


Core design 


2 


-* 


2 


3 


(D 


Diablo 


Blizzard/UbiSoft 


- 


- 


3 


4 


(4) 


Complot a Versailles 


RMN/Canal + 


4 


-* 


4 


5 


(D 


Phantasmagoria II 


Sierra 


- 


- 


5 


6 


(4) 


Flight Simulator 6 


Microsoft 


7 


S 


6 


7 


(6) 


Grand Prix II 


Microsoft 


8 


* 


1 


8 


(4) 


Les Chevaliers de Baphomet 


Revolution/Virgin 


6 


•■» 


2 


9 


(3) 


Rally Championship 


Europress Software 


3 


V 


1 


10 


(D 


Max 


Interplay 


- 


- 


10 


Electre Multimedia 



3615 Electre 




retrouvezparmi 
5000titresCDcelui 
qui vous interesse. 



Generation 4 | 



t 



T LI... 







image • le son • la micro • l'electromenager 






1 GSlGG par nos experts 

micro, void la Selection 

Boulanger du fflOIS. 



N ou veautes 



INTERPLAY 

ACCLAIM REDNECK 
RAMPAGE 

• A partir du moteur de 
duke nukem, Redneck 



I'Amerique profonde et 
caricaturale. 




MGM 

JAMES BOND 

• La MGM a realise I'ultime 
encyclopedie sur James 
Bond alliant sons, images, 
texte el exiraits de films. 



ADELINE 

MOTO RACER 

• Une simulation de 
motocross fluide, belli 




In dispe n sable s. 



NOVALOGIC 

COMANCHE 3 

• La suite tant attendue de 
ce celebre simulaleur 
d'helicopte 

enfin dans sa version la 
plus aboutie. 




CYBERMEDIA 

FIRST AID 97 

■ Inconsumable complement 
de votre logifheque, ce 
logiciel vous aidera dans 
('optimisation de votre 






**«H 



B 



onnes 



aff. 



aires 



MICROFOUE'S 

JUNGLE PARK 

• Dans ce sympathique jeu > 
laissez-vous 
emporfer dans 



MICRO 
APPLICATION 

MUSIQUE VIDEO 
MACHINE 

• Votre ordinateur se 
transforme en veritable 
cent rale de montage 
de sons et d' images. 




TCL EDUSOFT 

40 MEILLEURS JEUX 
WINDOWS 95 

• Ideale pour 

lels, cette 
mpilation 
apportera des heures 
de plai 



-L 



e pro 



duit d 



u mois 



MICROSOFT 

OFFICE HOME ESSENTIAL 

La bureoutique pour tous ! 

Microsoft reunit tous les logiciels 
indispensables pour travailler, 
gerer et jouer. 

• MAJ WORD 97. 

Le traitement de texte di 

• WORKS 4. 

Tableur et base de d< 

• FOOTBALL. 

Un peu de detente. 

• MONEY 97. 

La gestion du budget Ft 

• INTERNET 5TARTER KIT. 

Pour surfer en toute simplicite. 

• ENCARTA ATLAS. 

La reference 
geographique. 




Essentials 97 



■ Fans de logiciels, 
fa Carte Mkroshop 
b pour vous. 




BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais. 



AMIENS • BETKUHE • BOULOGNE St Martin • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE Grmrie-Synthe • ENGLOS • LEERS • LENS Vendin-Le-Vieil • NOYELLES-GODAULT • RONCO 
'" -Forel • VILLENEUVE D'ASCO • AULNAY-SOUS-BOIS • MASSY • MELUN Cesson • MONTIGNY LES CORMEILLES • FONTENAY-SOUS-BOIS • PLAISIR • BORDEAUX ' ' 

. • CAEN • LE MANS La Cfaapelle St Aubin • IE MANS • NANTES Reie • NANTES Atlantis • NANTES Puridis • MANTES Buthelay • St BRIEUC • VANNES PI 

• TOULOUSE Portet s/Guronne • AVIGNON Le Pontet • GRENOBLE Echiralles • GRENOBLE St Eareve • LYON limonest • LYON SI Priest • NIMES • ROANNE • VITROLIES 



